8 Pulsadores

Hay dos botones en la cara frontal de micro:bit (etiguetados como A y B). Puedes detectar cuando
son pulsados de forma independiente o0 a la vez y ejecutar una accién en cada caso.

Reto ;Qué botdén has pulsado?

A veces puede interesar usar un pulsador para iniciar, pausar o detener un cédigo o subrutina.
Algunos robots incorporan botoneras para esta finalidad.

Objetivo.
Crear un programa que muestre en pantalla la letra del pulsador que se ha accionado.

Pruébalo aqui:



https://makecode.microbit.org/---run?id= ibiDdOEKA15r

Descripcion del cédigo.

Se usara el bloque al iniciar para que al principio se muestre el texto “Pulsa un botén”. La
micro:BIT no muestra caracteres acentuados, por lo que dejard un hueco si se pone la tilde en la
palabra botén.

Posteriormente se usara el evento al presionar el botén A y se introducird el bloque mostrar cadena
donde se sustituira el texto por defecto por la letra “A”.

Esto mismo se repetird cuando se pulsa el botén B y la pulsacién combinada de A+B.

El cédigo quedaria de la siguiente forma:


https://makecode.microbit.org/---run?id=_ibiDd0EKA15r

® al presionarse el botén [[YED

al iniciar

Eﬂ mostrar cadena Pulsa un boton EE mostrar cadena

® al presionarse el botdn YLD

® al presionarse el botdn [GEIES

—
Lﬂi mostrar cadena n E# mostrar cadena

Propuesta.

Crear una caja de musica. Al pulsar el botén A haga hara sonar una melodia. El bloque necesario
para hacer sonar una melodia se encuentra en la categoria Mdsica.

Reto 9 Medir la intensidad de la luz
ambiente

Los sensores de luz se usan para detectar el nivel de luminosidad y producir una sefial de salida
representativa de la cantidad de luz detectada.

En algunas ocasiones puede ser interesante conocer el nivel luminico que hay en diferentes
situaciones y asi poder calibrar un dispositivo que dependa del valor de la intensidad luminosa,
como puede ser una cdmara fotografica.

MakeCode dispone del bloque nivel de luz en la categoria Entrada, que lee el valor de luz aplicado
en la pantalla LED. Este valor se mueve en un rango de 0 (oscuro) a 255 (luminoso).

Objetivo.

Al presionar sobre el pulsador A se mostrara el valor numérico de la intensidad de la luz ambiente.
Al pulsar sobre B, se mostrara graficamente la intensidad luminica. Al pulsar Ay B de forma
simultdnea, se apagara la pantalla.

Descripcion del cédigo.

Se propone crear tres programas diferentes y que cada uno se inicie segin el botén o combinacién
de botones presionados.

Al pulsar sobre el botén A se mostrard el valor numérico de la intensidad luminosa. Se usaré el
blogue mostrar nimero introduciendo el bloque nivel de luz como valor a presentar.



® al presionarse el botén [(YED

222 mostrar ndmero [ ® nivel de luz
[ - @ @ |

Al pulsar el botén B se encenderan los LEDs necesarios, para mostrar de forma gréfica el valor del
nivel de luz. Se usara el bloque plot bar graph of ... up to ... localizado en la seccién LED. En primer
lugar se introduce el bloque nivel de luz y en el segundo término se sustituye el valor por defecto
por 255, valor maximo que detecta el sensor de luz.

® al presionarse el botén [EJED
© plot bar graph of ([ ® nivel de luz

Para terminar se usara la pulsacién combinada de los botones A y B para borrar y apagar la
pantalla LED.

® al presionarse el botén [Y:IED
wi borrar la pantalla

Propuesta.

Crear un cédigo que permita encender todos los LEDs del panel de la micro:BIT al pulsar el botén A
y apagarlos al pulsar el botén B, pero no se encenderad si el valor del sensor de luz es superior a
175.

Reto Modificar el brillo de los LEDs

La mayoria de los teléfonos mdviles incorporan la posibilidad de modificar la luminosidad de la
pantalla, para adaptarse a la luz ambiente.

Objetivo.

Disefar un programa que permita modificar la luminosidad de los LEDs, si se pulsa el botén A la
luminosidad aumentard, si se acciona el botén B la luminosidad disminuira. Si se pulsan A+B la
luminosidad se situara a un valor intermedio (128).

Descripcién del cédigo.

Para iniciar el programa se definird una variable que se llamara “brillo”. En la categoria Variables
se podra crear una nueva variable o renombrar la que sale por defecto.



Se establecerd un valor inicial de 128 para la variable creada.

al iniciar

ESt ablecer para

128

Se propone usar pasos por valor de 32 unidades para evidenciar el cambio de brillo en los LEDs,
pero se puede usar cualquier otro valor.

Al accionar el pulsador A se aumentara la variable “brillo” en 32 pasos. Al pulsar el botén B se
disminuye el valor de la variable “brillo” en 32 pasos. Por ultimo si se pulsa a la vez las teclas Ay B
se establece el valor inicial de la variable “brillo”.

@ al presionarse el botdn [EIES

® al presionarse el botdn

| canbiar por

[ combtar por

® al presionarse el botdn

cambiar el 128

Ya para terminar faltaria mostrar en el panel LED un icono que muestre los cambios en el brillo de
los LEDs. Se debe usar la variable “brillo” como valor que toma el bloque ajustar brillo

Propuesta.

Se propone como reto hacer un cédigo que ajuste el brillo de forma automética, a mayor
luminosidad medida por el sensor de luz, mayor valor del brillo de los LEDs.
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