
Un servomotor (también llamado servo) es un dispositivo similar a un motor de corriente continua
que tiene la capacidad de ubicarse en cualquier posición dentro de su rango de operación, y
mantenerse estable en dicha posición.

Diseñar un programa que al pulsar el botón A el servo se posicione a 180º, si se acciona el
pulsador B se debe situar a 0º y al pulsar conjuntamente A+B se ubicará a 90º.

El bloque escribir servo pin (P0) a (180) que sirve para posicionar el servo, se encuentra ubicado en
la categoría Pines, que aparece al pulsar en la sección Avanzado del menú principal.

Se puede elegir en qué pin se conecta el servo y con qué ángulo se posiciona el brazo del servo. Se
usará el bloque al presionarse el botón, para iniciar los diferentes programas según el pulsador
accionado.

El programa quedará de la siguiente forma:

Reto 1 Movimiento de un
servomotor

Reto 17 Moviendo un servomotor

Objetivo.

Descripción del código.



En el simulador aparece la imagen de un servo y hará lo programado según el pulsador accionado.

Crear un código que permita mover el servo en pasos de 15º al pulsar el botón A y devuelva el
brazo a 0º al accionar el pulsador B.

Propuesta.
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