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Conectar Micro:bit con Scratch

ES NECESARIO QUE NUESTRO ORDENADOR TENGA BLUETOOH por ejemplo un portatil.
Y la placa Micro:bit la versién 2

PASO 0 Las cosas claras: Scratch ¢Qué Scratch?

Pues cualquiera:

1. El online de la pagina oficial de Scratch https://scratch.mit.edu/

2. Uno offline, por ejemplo EchidnaML que tiene Scratch y Learning ML integrado

https://echidna.es/a-programar/echidnaml/

1. Ojo, no te confundas: Te creeras geu Echidna ML sélo sirve para las placas Echidna,
pues no, como tiene Scratch también puede servir para Micro:bit

3. El online LearningML en https://v2.learningml.org/ que es una maquina de IA que se

integra con Scratch (igual que EdhidnaML)

Como lo que nos interesa es la IA podemos elegir la opcién 2 o 3, vamos a elegir la 3 para no
marearnos con las instrucciones de la placa Echidna

PASO 1 ¢Qué necesito para conectar micro:bit con Scratch?

Dos cosas:

e Paso 1.1 Instalarte el software Scratch Link
e Paso 1.2 Copiar en la micro:bit el fichero micro:bit HEX

Para el paso 1.1 lo tienes en la web https://scratch.mit.edu/microbit te lo descargas, lo instalas y lo

ejecutas, se ejecuta en segundo plano que no te molestara para nada.
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€, Buscar Unete a Scratch Imiciar sesion

micro:bit es una pequefia placa electronica disefiada
para ayudar a los nifios a aprender a programar y a crear
con la tecnologia Tiene midltiples caracteristicas,
incluyendo una pantalla LED, botones y un sensor de

movimiento. Puedes conectarlo a Scratch y crear
proyectos creativos que combinan la magia de lo digital
con el mundo fisico.

Requisitos

8 Windows 10 version 1709+ ¢ macOS 10.15+ & ChromeOS . Android 6.0+ #§ Bluetooth §)) Scraich Link

Elige tu S.0.:

Instalar Scratch Link

o Descarga e instala Scratch o Inicie Scratch Link y o Para obtener més informacién
Link. asegurese de que se esté sobre Scratch Link, haga clic

ejecutando. Deberia aparecer en aqui

Get it from en su drea de notificacidn

. Si ti bl li¢
M Microsoft (bandeja del sistema) LSS LS EHE

Seccion de solucion de

problemas para obtener
]

sugerencias.

Descarga directa

Para el paso 1.2 en la misma web https://scratch.mit.edu/microbit tienes el fichero micro:bit HEX
que te lo tienes que descargar y copiarlo en la placa micro:bit como si fuese un pincho USB

0JO el fichero de lo descargar comprimido, hay que descomprimirlo !!!
sNo copies en la placa micro:bit el fichero comprimidos 5
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micro:bit

miicro:hit es una pequena placa electronica disefiada
para ayudar a los nifios a aprender a programar y a crear
con la tecnologia. Tiene maltiples caracteristicas, n |

incluyendo una pantalla LED, bolones y un sensor de
movimiento. Puedes conectarlo a Scratch y crear

proyectos creativos que combinan la magia de lo digital ( O OO C h;
con el mundo fisico T !

Requisitos

H Windows 10 version 1708+ ‘ maclE 10,15+ ' ChromeDS * Android 6.0+ t Bluatooth SI]J Scraich Link

Elige tu 5.0.0 m

Instalar Scratch Link

o Descarga e instala Scratch o Inicie Scratch Link y 0 Fara obéenar mas infomacion
L imke. asegurese de que se este sobre Scratch Link, haga clic
ejecutande. Deberia aparacer &n aqui.

en su drea de notificaciin .
Sitiene problemas, consulte

{bandeja del sistama).

Seccion de solucion de
problemas para obtener
SUgErencias.

Descarga directa

Para empezar

Instala Scratch micro:bit HEX

Conecta |la micro:bit 3 un Descarga el archivo Scratch Arrastra y suehta el archive HEX en
ordenador con un cable LS8 micro:bit HEX &, tu micro:bit
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PASO 3 Scratch de https://v2.learningml.org/

Vamos a la web y nos vamos al icono de Scratch

"

f B
5 PN Y 2T P Py g

Se nos abre una web https://v2.learningml.org/scratch/ y vamos a ahadir extension

<« > @ %5 v2.learningml.org/scratch/

e €% Settings ~ [P Archivo ~ & Editar ~ | Proyecto de Scratch ‘@ Tutoriales
&= Codigo & Disfraces 4 Sonidos
- Movimiento
Movimiente
mover () pasos
Apariencia

. grar G grades

girar ©) @ grados
@

nsor

Rl &esizaren @) seosa posicion aleatoria +

M oo @ o @+ @

ri
Mis bloques

g
E

m
by
@
H

ira  posicion aleatoria =

w
&

s

<

irax:

V:

5
7

apuntar en direccion @

learningmi

apuntar hacia  puntero del raton »

Elegimos micro:bit ya sefala que necesita Bluetooth
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!n|OS Y percusion. !!Uja con |l.|5 0!]3|OS. !e

0 : ol
o i 8
g

f micro:bit
llguier cosa en una Conecta tus proyectos con el mundo.
Reguiere En colaboracién con
En colaboracién con * - micro:bit
JoyLabz

[
LE
Co
mu
Rec
$

POOPO OOOO®:E

rce & Acceleration Echidna
lje, tirdn, movimiento y Connect your projects with the world.
En colaboracién con
Fn ralahararidn con echidna

Si has realizado correctamente los pasos 1.1 y 1.2 entonces aparece tu placa micro:bit sélo le

tienes que dar a Conectar
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a e micro:bit

bl O

Nombre del dispositivo

BBC micro:bit [ziviz] ol

Elige tu dispositivo de la lista.

Ir al editor

micro:bit

Conectado

m
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PASO 4 PROBAR

Arrastra una instruccién, por ejemplo el corazén, dos clicks y jijfunciona!!

= Codigo & Disfraces o Sonidos

@  micro:bit (v

Movimiento

. __° alpresionar boton A =
Apariencia

iboton A =  presionado?

muostrar

trar texto m

limpiar pantalla

Miz bloques

% - = alinclinar hacia cualquiera -

learmingml

- iinclinado hacia cualquiera = 7
micro:bit
j angulo de inclinacion hacia delante -
alconectarpin 0 -
VENTAJAS

Esta extensién permite trabajar con la microbit EN VIVO Y INTERACTUAR CON EL
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DESVENTAJAS
No tiene instrucciones para manejar los pines. Esto es una desventaja pues no permite usar

la maqueta SMART HOME PARA MICRO:BIT

CATEDU

ORDENADOR ver cuadro mas adelante

Lenguajes de
programacion
en robética
educativa

Bloques
grafico

[ ]
o CIED)

AULARAGON

|
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Arduino

Echidna
w @
Puedo
Vivo interactuaH--‘ mBlock «pa.
con el PCLEE0 )
o) Ha:: B 350
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EER | Firmware®
Mi programa \ No puedo &migroB}o;ks
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conel PC ] Snap4Arduino
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o=’ MakeCode
|
Miprograma
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mBlock
Python P i
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% bricks
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**Las extensiones micro.bil, de Scraich en

SR
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-11/2025-11-30-10-24-40-esquema-lenguajes-programacion-powerpoint.png
https://libros.catedu.es/books/smart-home-para-microbit
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Ensenamos a la maquina

Podemos realizar un programa que siga los movimientos del brazo

Tt
y que la pantalla lo reproduzca

Haremos tres clases:
e 0 para el brazo a 0°
e 90 posicién brazo 90°

e 180 posicién brazo a 180°

Da igual que las tres clases las llames 0 90 180 o derecha, arriba izquierda, lo importante es que
coincida el nombre que le has puesto a la clase con el nombre en el programa

Enseflamos a la maquina
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1. Train
First | need some image examples

@ Add new class of images

180 (27)

El programa seria :
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forever

Classify image %+ \Videoimage

Classify image ®_. Video image

display

Classify image %, Video image

y el resultado

https://www.youtube.com/embed/WgdguporZ 8

Otros ejemplos

Aunque estan realizados con otra placa, el principio es el mismo, podemos hacer que se visualice
por la placa micro:bit el simbolo que queramos ante el reconocimiento.

No podemos activar los pines de la placa micro:bit por lo tanto no podemos mover servos u
otros actuadores como en la maqueta Home Smart para Micro:bit
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e Reconocimiento de matriculas

e Reconocimiento objetos

e Reconocimiento textos
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https://libros.catedu.es/books/echidna/page/montaje-14bis-reconocimiento-de-matriculas
https://libros.catedu.es/books/echidna/page/montaje-14-reconocimiento-de-imagenes
https://libros.catedu.es/books/echidna/page/montaje-13-reconocimiento-de-texto

