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Ejemplo: Identificar gestos

Vamos a realizar este mismo programa de IA

Pero con la extension de Echidna de Scratch
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-09/2026-09-28-19-32-37.png
https://apps.microsoft.com/detail/9n48xllczh0x?hl=es-ES&gl=ES
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https://www.youtube.com/embed/-PvXIPw]JF1w

O con sonidos queda mas chulo
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