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iVamos a conectarnos! (Parte 2)

Accedemos a loT Cloud

Una vez hemos creado nuestra cuenta, ya podemos entrar y veremos algo parecido a esto. Para
acceder a loT Cloud, clicaremos arriba a la derecha
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Una vez dentro de loT Cloud accederemos a la siguiente pantalla:

% IOT CLOUD Things ~ Dashboards  Devices  Integrations  Templates o My Cloud - O
@ Things Q, Search and filter Things e
Name ¥ Device Variables Last Modified

En la barra superior puedes ver 5 apartados diferentes: Things, Dashboards, Devices,
Integrations y Templates. De momento, vamos a comenzar con el primero: Things. Dentro de
este apartado incluiremos todas las cosas que vamos a conectar a loT Cloud. Asi que para poder
conectar nuestro Arduino, lo primero que tenemos que crear es una thing, una cosa.
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Obviamente, si no hemos utilizado antes IoT Cloud no tendremos nada creado y veremos algo
parecido a esto:

(©.0] 10T cLouD Things  Dashboards  Devices  Integrations  Templates

Cloud Project

Setup Sketch

Variahles

Select the device you want 1o use or
configure a new one.,

WVariables are what you can moniter or control to make your Thing function. For example &
temperature or & smart lamp. Once created, you can use them in your Sketch,

ADD VARIABLE Select Device
Network

Enter your network credentials to
connect your device.

Configure

Dentro de los cuadrados rojos tenemos las partes mdas importantes de nuestra thing:

e Variables: En este apartado incluiremos todas las variables que queramos monitorizar.

e Device: aqui configuraremos nuestro dispositivo para que se comunique con loT Cloud.

e Network: para conectar nuestro dispositivo a Wi-Fi necesitaremos introducir el nombre y
contrasefia de nuestra red.
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