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iVamos a conectarnos!
Parte 5

Ahora, necesitaremos proporcionar nuestro nombre y clave de red Wi-Fi para poder conectar
nuestro proyecto a Internet. Estas credenciales se afadiran automaticamente al programa que
cargaremos en nuestro Arduino, de eso no tendremos que preocuparnos nosotros, se encarga loT

Cloud.

Una vez hagamos click en Configure del apartado Network:
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Things  Dashboards  Devices  Integrations  Templates

Cloud Project

Setup Sketch

Variables

Select the device you want to use or
configure a new one.

Variables are what you can monitor or control to make your Thing function. For example &
temperature or & smart lamp. Once created, you can use them in your Sketch,

ADD VARIABLE Select Device

Enter your network credentials to
connect your device.

Configure

Nos aparecera esta ventana emergente, en la que introduciremos los datos:
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Your will find these network parameters in the secret tab
in your sketch, and your device will be able to connect to
the network once the sketch will be uploaded.

Wi-Fi Name *

*
Password 0

Este proceso no deberia generarnos ningln

error, a no ser que no hayas escrito correctamente alguno de los dos campos. Asegurate y
revisalos si te da algun problema.
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