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El increible mundo de las apps

Las apps no son otra cosa que las aplicaciones (software) para dispositivos mdviles; se caracterizan
por ser tactiles y muy intuitivas, es decir, faciles de usar y su coste es muy inferior al software del
PC, también hay muchas gratuitas. Una vez tomada la decisién sobre el modelo para introducir los
dispositivos méviles, debemos tomar la decisién sobre cudles son las aplicaciones que vamos a
utilizar, todo un mundo de posibilidades. El desarrollo y venta de apps se ha convertido en uno de
los negocios estrella vinculado a la tecnologia mévil, el abanico de posibilidades dependera del
sistema operativo del dispositivo.

Existen tres tipos de apps: nativas, webs e hibridas.

Nativas: se descargan a través de la tienda de aplicaciones que corresponda al sistema operativo

del dispositivo e incluso al propio dispositivo (App Store para 10S o Play Store para Android). El
contenido generado se guarda en la memoria del dispositivo por lo que para compartir contenidos

habra que utilizar algun otro servicio de Internet, como Google Drive o Dropbox . En la medida en

gue estan disefiadas para cada dispositivo / sistema operativo, ofrecen una mayor integracién con
el mismo y sus caracteristicas.

Web: son webs adaptadas o pensadas para ser accesibles y operativas desde dispositivos mdviles
conectados a Internet. La ventaja en este caso es que el contenido generado se actualiza en la
propia web.

Apps hibridas: disponen de una aplicacién nativa que hay que descargar, pero el contenido se
encuentra en una web.

Por lo que se refiere a las apps, la experiencia de trabajo con las herramientas que nos ha
proporcionado la denominada Web 2.0 nos puede ayudar a intuir las posibilidades que se abren.
Muchos de los servicios webs mas populares entre los docentes tienen su app moévil.

Las apps aportan también un elemento motivador importante ya que proporcionan productos
finales con un gran acabado.

Existen apps especificamente pensadas para el ambito educativo, fundamentalmente las dirigidas
a las primeras etapas; a ellas hay que afadirles aquellas que aungue no nacieron con esa finalidad
también esconden un gran potencial educativo y de las que nos estamos apropiando en este
ambito.
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https://itunes.apple.com/es/genre/ios/id36?mt=8
https://play.google.com/store/apps?hl=es
http://www.google.com/intl/es/drive/using-drive/#start
https://www.dropbox.com/
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http://pixabay.com/es/iphone-tel%C3%A9fono-celular-apps-37856/

