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¿Nos hemos vuelto locos?

Todavía es frecuente encontrar centros y administraciones educativas que prohíben el uso del
móvil, que sólo es percibido como uno de los mayores elementos disruptivos dentro del aula, pero
aunque el m-learning no está exento de inconvenientes, pesa mucho más todo lo que puede
aportar.

Enlace al vídeo: 
www.youtube.com/embed/EuQGNRxHZj4?list=PLJU14baWT1RvGffGzIKc_kj_gfoxJZioX

Ventajas

Las posibilidades de estos dispositivos son múltiples, ya que son un recurso formativo. Nos
permiten gestionar, compartir y construir colaborativamente la información y  el
conocimiento en tiempo real. Se propicia así la creación de una red de aprendizaje
permanente, gracias  al acceso a Internet,  fácil y rápido, en cualquier momento y en
cualquier lugar.Son intuitivos, sencillos, táctiles y de accesibilidad rápida, lo que facilita su uso.
Ofrecen diversidad de funciones que se adaptan a las necesidades individuales de cada usuario
para desarrollar su aprendizaje.

Enlace al vídeo: www.youtube.com/embed/4FHFZOW3hCQ

Los contextos de aprendizaje, tanto formales como informales, se han ampliado en múltiples
direcciones. El mundo entra en el aula, a través del dispositivo, favoreciendo el trabajo en
cualquier espacio del centro escolar. El aula es el mundo: el aprendizaje se puede realizar usando
la tecnología portable, en cualquier lugar del centro escolar o fuera del mismo; este concepto se
define como aprendizaje ubicuo y, según Nicholas Burbules, ha modificado no sólo el cuándo y
dónde se aprende sino también el cómo se aprende:

Es un aprendizaje más social, tiene un aspecto más colaborativo. Permite utilizar el
potencial que encierran las redes sociales.
Se podría definir como un aprendizaje "justo a tiempo"; se produce en el momento que en
el que surge la necesidad.

Introducir los dispositivos
móviles en el aula

http://www.youtube.com/embed/EuQGNRxHZj4?list=PLJU14baWT1RvGffGzIKc_kj_gfoxJZioX
http://www.youtube.com/embed/4FHFZOW3hCQ
http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD27/datos/otra_mirada_sobre_tic.html
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El proceso y el tipo de aprendizaje varía dependiendo del contexto: no es igual en aula, en
casa, en el trabajo, etc.

Se promueve el cambio del modelo de aprendizaje pasivo, como consumidor de información, a un
modelo activo y conectado en el que el alumno se puede convertir en prosumidor, recopilando,
organizando, reelaborando, diseñando, creando y compartiendo información, conocimiento y otras
producciones. Estos procesos pueden realizarse tanto de forma individual como colectiva.

En la investigación realizada en Reino Unido sobre Mobile Learning por Mc Farlane, Triggs y Ching
Yee (2009) (1) los alumnos identificaron las siguientes ventajas del aprendizaje móvil: facilita el
trabajo individual, cooperativo e interactivo; permite compartir ideas y construir conocimiento;
aumenta la participación de toda la clase; permite a los estudiantes revisar los recursos del aula
para mejorar la consolidación, ayudar a la reflexión y aumentar la comprensión; ofrece
oportunidades para la autonomía y la independencia; proporciona a todos la accesibilidad a la
actividad y recursos en cualquier momento y lugar; permite la comunicación entre
dispositivos; alivia la presión en las aulas de informática y hace el aprendizaje más flexible.

Por otro lado, la Unesco (2) en su estudio sobre 20 países y a través de una relación de proyectos y
casos recoge como ventajas las siguientes:mayor alcance e igualdad de oportunidades en la
educación de diferentes regiones; facilidad, flexibilidad y accesibilidad para el aprendizaje
personalizado a las necesidades individuales; posibilidad de evaluación y respuesta de indicadores
de progreso inmediatos; aprendizaje en cualquier momento y lugar; empleo productivo y más
eficaz del tiempo pasado en el aula en actividades de equipo, práctica y reflexión; creación de
nuevas comunidades de educandos; apoyo con realidad aumentada al aprendizaje en lugares
concretos; mejora del aprendizaje continuo facilitado por los servicios de computación y
almacenamiento en la nube que posibilitan la colaboración y sincronización en diferentes
dispositivos; posibilidad de apoyo mutuo entre el aprendizaje dentro y fuera del aula; ayuda a que
continúe la educación en zonas en desastre o conflicto; mejora del aprendizaje del alumnado con
discapacidad mediante el desarrollo de aplicaciones y tecnologías adaptadas a sus
necesidades; mejora la comunicación y el intercambio de información con alumnos, docentes y
padres mediante el uso de redes y aplicaciones rápidas; ofrecen eficacia por un menor coste si se
compara con otros recursos pedagógicos como por ejemplo el libro de texto.

_____________________

NOTAS

(1)MCFARLANE, A., TRIGGS, P. y CHING YEE, W. (2009). Researching Mobile Learning: Overview.
September 2006 to September 2008. BECTA. Consultado el 8 de junio de 2014 en: http://
dera.ioe.ac.uk/1473/1/becta_2009_mobilelearning_summary.pdf

http://dera.ioe.ac.uk/1473/1/becta_2009_mobilelearning_summary.pdf
http://dera.ioe.ac.uk/1473/1/becta_2009_mobilelearning_summary.pdf
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(2) UNESCO (2013) Directrices para las políticas de aprendizaje móvil. Consultado el 8 de junio de
2014 en: http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002196/219662s.pdf
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