Modelo de Koole

M. Koole (2009) (1) - Nos presenta un modelo denominado Frame (marco) que representa
mediante un diagrama de Venn de tres circulos que comprenden el aspecto del Estudiante, el
aspecto Social y el aspecto del Dispositivo de manera que existen intersecciones entre estos
componentes:

e Los dispositivos (D): tiene en cuenta aspectos como caracteristicas fisicas, capacidades
de entrada y salida, almacenamiento de archivos y recuperacién, la velocidad del
procesador, etc.

e Los Estudiantes (L): se tienen en consideracién caracteristicas personales,
conocimientos previos, estilos de aprendizaje, memoria, emociones, antecedentes
personales y la capacidad de transferir conocimientos y habilidades.

e Aspecto Social (S): tiene en cuenta los procesos de conversacién y la cooperacion, el
intercambio de signos y simbolos, asi como las creencias y los valores sociales y
culturales.

Siguiendo a la propia M. Koole, es en las intersecciones de estos tres aspectos donde aparecen los
ambitos de interés para el analisis. Cuando estos aspectos se solapan entre si, empezamos a ver
novedades interesantes. Como alumno, entra en contacto con un dispositivo segun el dispositivo:
Usabilidad Interseccién (DL); podemos considerar elementos como la portabilidad, la
disponibilidad de informacién, bienestar psicoldgico, y la satisfacciéon con la estética y la
funcionalidad. En la Tecnologia Interseccion Social (DS) consideramos cémo las personas
vistas como colectivo interactian con la tecnologia. Por lo tanto, podemos considerar los medios
de networking, conectividad entre los sistemas y herramientas de colaboracién. Finalmente, con la
interaccién de Aprendizaje Interseccién (LS), lo que salta a la vista es cémo un individuo esta
influenciado por el ambito social. Aqui es donde podemos considerar las ideas constructivistas y
construccionistas como el tipo de interaccién, cognicién situada, y las comunidades de aprendizaje.

En el centro del modelo, los aspectos y las intersecciones nos informan de la naturaleza del
contexto de aprendizaje. Es en este el punto en el que podemos considerar la mediacién, el acceso
y seleccion de informacion, asi como el conocimiento.
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Imagen procedente de Infokits

Para poner el foco en los estudiantes en lugar de en la tecnologia, Koole nos propone una serie de
preguntas que las instituciones decididas a incorporar el aprendizaje mévil deberian responder (2):

1. ;Cémo el uso de dispositivos méviles puede cambiar el proceso de interaccién entre los
estudiantes, las comunidades y los sistemas?

2. ;Cémo pueden los estudiantes utilizar con mayor eficacia el acceso mévil a otros estudiantes,
los sistemas y dispositivos para reconocer y evaluar la informacién y los procesos para lograr sus
objetivos?

3. ;Cémo pueden los estudiantes ser mas independientes en la navegaciéon y en la filtracién de la
informacion?

4. ;Cémo va a cambiar el papel de los profesores y estudiantes y cémo se prepara para ese
cambio?

NOTAS
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