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1.3. Elementos y
caracteristicas del enfoque
AICLE

Flexibilidad y facilidad

1. En la clase AICLE se debe promover la implicaciéon del alumnado y partir de su contexto y
necesidades. Ya que esto ayudara a la comprensién del contenido en una L2 (segunda lengua).
Esto podemos conseguirlo, entre otras, de las siguientes formas, dependiendo del tema vy la
asignatura:

e Partiendo de lo particular a lo general, y no al contrario. (ej. partiendo de animales
concretos para llegar a estudiar cémo se clasifican)
e Utilizando ejemplos y situaciones reales cercanas a la realidad que los alumnos conocen.

2. Este tipo de ensefanza debe ser flexible y facilitadora (1). Esto implica, en primer lugar,
facilitar la comprensiéon del contenido y del contexto, lo que se puede conseguir mediante las
siguientes estrategias:

Usando textos para nifos y nifas o estudiantes de menor edad.

Llevando a cabo tareas de comprension de los textos, audio u materiales que se
empleen con apoyo de algun andamiaje.

Utilizando la alternancia de cédigo L1 y L2, segln se necesite.

Usando otras estrategias tanto linglisticas como paralinglisticas como son: Repetir,
parafrasear, simplificar, emplear graficos de organizacién de ideas, diagramas, lineas del
tiempo, etc.

Y, en definitiva, usando todo el andamiaje que sea preciso en los distintos momentos.

[1]: Pérez Torres, I. 2009. "Apuntes sobre los principios y caracteristicas de la metodologia AICLE"
en V. Pavén, ). Avila (eds.), Aplicaciones didacticas para la ensefianza integrada de lengua y
contenidos. Sevilla: Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia-Universidad de Cérdoba.171-
180
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Interaccién, autonomia y variedad de recursos

3. El tercer aspecto destacado es que se debe procurar que el aprendizaje sea mas interactivo.
Esto se puede promover y desarrollar mediante:

e El trabajo por parejas y por grupos donde el didlogo sea un elemento facilitador.

e La realizacién de actividades que impliguen la negociacién de significado, es decir, donde
haya igualmente interaccién para definir lo que se entiende. La interaccién puede ser a
varios niveles segln sea entre el propio alumnado o entre docentes y grupo clase.

e El entrenamiento en estrategias de comprensién y seguimiento de la clase (Ej.: mostrar
falta de comprension, pedir aclaraciones, distinguir lo esencial, deducir, etc.).

El aprendizaje debe ser a la vez mas autonomo, esto se puede conseguir mediante el:

e Desarrollo de trabajo por descubrimiento e investigacién, donde el alumnado debe poner
en practica su autonomia.

e Uso de matrices de evaluacién (rubrics) y otras estrategias como la evaluacién por pares.

Este dltimo punto acerca del uso de matrices de evaluacion (rubrics) es particularmente
interesante porque el uso de las matrices permitird a los alumnos conocer los criterios de
evaluacién de las tareas a realizar y también de qué forma conseguir mejores resultados.
Volveremos a hablar de estas matrices de evaluacién més adelante.

4. Otra caracteristica fundamental de la metodologia AICLE es el uso de multiples recursos y
materiales, especialmente de las TIC, lo que aportard un contexto mas rico y variado que sin
duda repercutira en el aprendizaje. Este aspecto se lleva a cabo sobre todo por:

e El empleo y elaboracién de recursos educativos abiertos de la web: textos, podcasts,
videos, etc.

e El uso de herramientas y espacios de la web como son: las herramientas de coleccién de
marcadores o favoritos (Pinterest, Diigo, Symbaloo,...), los blogs y wikis, las plataformas
(Ej. eTwinning, Moodle),

e Espacios de almacenamiento en la nube (Gdrive, Dropbox) y alojamiento de audio y video.

Trabajo por tareas

5. Por ultimo, la metodologia AICLE estd muy relacionada con el aprendizaje enfocado a
procesos y tareas porque esta aproximacidon permite un aprendizaje mas significativo y que el
alumnado se sienta mas involucrado en el aprendizaje.
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Por tarea entenderemos "aquella actividad que requiere que los alumnos usen la lengua,
poniendo el énfasis en el significado, para obtener un objetivo" (Bygate, Skehan, and
Swain, 2001:11). Por tanto, la tarea sera la unidad esencial que implicard la realizaciéon de una
serie de una o mas actividades para consequir realizar u obtener el producto final propuesto en la
tarea.

En AICLE las mejores tareas seran aquellas que promuevan tanto el aprendizaje de los contenidos
de la materia como el uso comunicativo de la L2 y la practica de algunas de las destrezas
lingUisticas (Leer, escuchar, hablar o escribir).

Las buenas tareas deben estar, sobre todo:

e Vinculadas a los objetivos del curriculo,
e Enfocadas al significado y contenido y no a la lengua, aunque se incluyan actividades que
se centren en la lengua,

Por otro lado, vamos a distinguir entre tareas de recepcion y tareas de produccion. Las tareas
de recepcion consisten fundamentalmente en escuchar y leer. En este tipo de tareas los textos y
materiales audio se abordardn con estrategias lectoras que hagan posible que el alumno vaya
encontrando el significado a medida que vaya haciendo actividades, en lugar de abordarlos de una
forma directa.

Ejemplos de tareas de recepcidn son: recopilar o contrastar informacién sobre un tema, analizar
y/o comprender un tema, etc.

A continuacién, se enumeran algunas actividades que se pueden utilizar en el proceso para llevar a
cabo tareas de recepcién:

e Asignar etiquetas o nombres, distribuir contenido., Lex animaux marines.

e Elegir parte del contenido de acuerdo con un criterio dado, etc. Animal Riddle

e Completar tablas, lineas del tiempo, diagramas, mapas conceptuales, etc.
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Where? crab; elephant, pig, bear, sheep

Ejemplo Mapa Conceptualimagen - Ejemplo Mapa Conceptual

e Tomar notas de datos concretos, fechas, etc.
e ldentificar y/o reorganizar informacién o imdagenes, corregir errores, etc. Sounds and

animals, Sonidos de animales (espanol - frances)

e Interpretar imagenes. Animal forest flashcards

Las tareas de produccidon corresponden a la practica de estrategias que implican expresarse e
interactuar de forma oral y escrita. Estas tareas son las mas complicadas en principio y
normalmente requieren que el alumno sea entrenado y apoyado con actividades de andamiaje que
le den seguridad.

Ejemplos de actividades de produccién son: disefiar alglin objeto o producto; elaborar algun tipo de

documento; hacer una valoracién; proponer una solucién o una hipétesis; realizar una entrevista,
etc. Dependera en gran medida de la materia y los temas que se estén trabajando.
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http://lessonplananimalsounds.blogspot.com.es/2011/01/lesson-plan-in-science-k1-animal-sounds.html
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Por otro lado, algunas de las estrategias y actividades que pueden realizarse como parte del
proceso de andamiaje y de realizacién de una tarea de produccién pueden ser:

e Completar huecos en textos o parte de los textos.

e Terminar frases.

Responder a preguntas de comprensiéon del texto o audicidn, etc.

Contestar cuestionarios de opinién, buscar informacién en distintos recursos: libros,

Internet (busqueda guiada), p.e., videos de animales en Vidipedia

Llevar a cabo "cazas del tesoro" buscando informaciéon especifica, Food treasure hunt.

Preparar una presentacion oral.

Cuando planeamos un trabajo por tarea, al definirla habra que pensar en el producto
final y el formato que utilizaremos. Volveremos sobre este tema cuando hagamos referencia al
disefio de materiales AICLE. Los formatos dependerdn de los medios que se utilicen y de las

caracteristicas del proceso de la tarea. Pueden ir desde un mini proyecto a una webtask o

webquest, si se utiliza la web como medio.
En cuanto al producto final de la ejecucion de una tarea puede ser un mural, una
presentacion digital, un documento, una presentacién oral, una grabacién, una exposicién, etc.

Lo dltimo que gueremos apuntar es que, a efectos practicos, se debe comenzar con tareas
sencillas que permitan que el alumnado no se sienta perdido y frustrado, incrementando la
complejidad si se van mejorando destrezas. Y siempre utilizando las estrategias de andamiaje
necesarias para apoyar la construccién del conocimiento.

[2]: Pérez Torres, |. 2009a. "Apuntes sobre los principios y caracteristicas de la metodologia AICLE"
en V. Pavén, J. Avila (eds.), Aplicaciones didacticas para la ensefianza integrada de lengua y
contenidos. Sevilla: Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia-Universidad de Cérdoba.171-
180.
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