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Introduccion

Contar historias mediante videos es muy motivador para los alumnos, ademaés de permitirles
moverse e interactuar con el mundo mientras crean sus historias. Tras la cdmara, pueden observar
la realidad de otra forma.

El profesorado puede ayudar a sus alumnos a desarrollar su ojo critico y su capacidad de
observaciéon a través de la realizacidon de proyectos en video, puede hacer que vean el mundo de
formas diferentes jugando con los filtros, la perspectiva y los efectos especiales; y puede hacer
también que tengan en cuenta a su publico cuando crean sus videos.

Componer una historia de esta forma atrae a los alumnos al involucrarlesen la creacién de material
auténtico. Ademas, estimula las habilidades de comprensién y expresion oral y escrita. En este
blogue exploraremos formas de crear videos con herramientas web y apps, asi como varios tipos
de proyectos de narracién con video. Veremos cOmo crear videos sin necesidad de conexién a
Internet y también como editarlos.

Copyright 2026 -3-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Objetivos

En el bloque 3: Narracién en video, vamos a:

familiarizarnos con herramientas web de creacién de video

e aprender a crear videos con herramientas de animacién

e aprender a producir videos que incluyan imagenes, audio, musica, transiciones,
subtitulos, efectos y animaciones

e explorar formas de integrar los videos en unidades didacticas para estimular las
habilidades orales y escritas

e descubrir enlaces y recursos para encontrar sonidos, musica e imagenes de Creative

Commons
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Creacion de proyectos de video

Alumnos y profesores disponen de multitud de opciones para la creacién de historias en video.
Decidirse por una u otra opcién dependera de las limitaciones de tiempo, del acceso a Internet, de
los materiales disponibles y lo que las familias hayan permitido segun la Politica de uso

responsable. Si no es posible acceder a Internet pueden utilizarse programas como Kdenlive,

iMovie y Windows Movie Maker o aplicaciones de creacién de video que no requieran conexién a

Internet (en el caso de que el alumnado pueda utilizar sus dispositivos méviles).

Narracion en video con herramientas
web

Si el alumnado tiene acceso a ordenadores con conexidn a Internet, podemos considerar el uso de

herramientas on-line gratuitas, como GoAnimate, DomoNation, PowToon, Dvolver,Animoto, Creaza,

y Wideo. El profesorado suele preferir este tipo de herramienta por sus numerosas ventajas: tienen
muchas caracteristicas que ayudan al alumnado a crear sus videos de forma rapida, muchas tienen
también una base de datos de unidades didacticas o actividades y ademas muchas de ellas

guian al alumnado a través del proceso de narracién durante la creacién del video.

La interfaz de estas herramientas suele consistir en un guion grafico que el alumnado completa
con personajes, transiciones, diadlogo, escenas, musica y otros elementos incluidos en la biblioteca
de la herramienta. El alumnado ahorra tiempo porque no tienen que preocuparse de buscar
recursos o crearlos y estos recursos no necesitan tampoco atribucién de autoria, ya que se ofrecen
dentro de la propia herramienta. Cuando el proyecto estd acabado, se obtiene un cédigo de
insercidn para poder publicar la historia en un blog o pagina web del grupo. Estas herramientas
ofrecen también un servicio de almacenamiento de los videos, lo cual supone una ventaja
adicional.

En este webmix de Symbaloo se pueden encontrar enlaces a muchas herramientas de creacién de

video.

El proceso
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Los proyectos de narraciéon en video pueden implementarse de muchas formas distintas, algunas
de las cuales os presentamos aqui. Un proyecto de narracién en video se compone habitualmente
de los siguientes elementos: guién grafico (storyboard), creaciéon y busqueda de materiales,
creacion de la historia, revisiones, envio final, visionado, retroalimentacién y evaluaciéon. Cuando
sea posible, el profesorado deberia procurar que su alumnado incluya en sus historias material

creado por ellos, como fotografias, sonidos grabados, videos de su entorno y dibujos. En este

articulo, podéis encontrar una descripcién detallada del proceso.

El profesorado comienza a disefiar un proyecto de creacién de video estableciendo los objetivos y
la finalidad tras el mismo. Podemos pedir a nuestro alumnado que cree un video con diversos
propdésitos, como por ejemplo:

e recrear un hecho de la actualidad

e reflexionar sobre una historia sobre la que estan aprendiendo en clase
e contextualizar un concepto dificil como un problema matematico

e investigar y analizar hechos o figuras histéricas

e intercambiar informacién sobre si mismos con sus compafieros

e explorar vocabulario o temas de estudio nuevos

Proyectos de narracion en video

El alumnado también tiene multitud de opciones para confeccionar su video. A continuacién,
mostramos varios proyectos junto con enlaces para profundizar:

Plastianimacion (claymation): contar historias con figuras de arcilla
o plastilina

e Aqui podéis encontrar un ejemplo detallado de esta actividad llevada a cabo en 42 ESO

e Making Claymation in the Classroom por Melinda Kolk, es una guia con muchos consejos y

recursos

e Claymation Made Easy site proporciona guiones graficos y consejos sobre cémo crear los

personajes modelados y editar el video.

Stop motion: una serie de fotogramas gque se enlazan para simular
gue los objetos inanimados se mueven solos

e En el blog stopmotionnow tenéis indicaciones sobre cémo crear una pelicula de stop

motion.
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e Aqui podéis ver algunos ejemplos e indicaciones sobre cémo utilizar esta técnica en el
aula.

e Making Stop Motion Movies, por Kevin Hodgson, proporciona guiones y consejos para la

edicién de los videos.

Animacion: integrar dibujos o personajes animados

e Ejemplo de actividad de animacién en 42 ESO

e Existen herramientas de animacion gratuitas gratuitas como GoAnimate, DomoNation,

PowToon, Dvolver, y Wideo

Machinima: peliculas con avatares en mundos virtuales.

e Machinevo es un taller on-line

Presentacion: incluye imagenes, transiciones, fondos y musica.

e Existen herramientas gratuitas como Animoto, Photopeach, y Magisto

Videoclip: video corto que muestra una escena o un fragmento de
una pelicula de mayor duracion.

e Aqui se puede acceder a una unidad didactica para crear peliculas como proyectos
digitales.

Video musical: es un tipo de video que cuenta la historia de una
cancion.

e Unidad didactica para crear un video musical

e También podéis probar estas herramientas que ayudan a crear videos musicales para

canciones populares: Video Star, Smule CineBeat, y SketchASong.

Reportajes: para compartir noticias.

e Leccién para crear y desarrollar un reportaje

Videocast / Vodcast : una persona se presenta en pantalla y
comparte informacion sobre si misma, normalmente como si
fuera en un diario
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e En este sitio, podemos encontrar una descripcidon paso a paso del proceso de creacién de
un vodcast e ideas para utilizarlos.

e Unidad para crear un vodcast

e Lesson plan for vodcasting

Documental: pelicula que explora los hechos, datos e impacto de
un tema o suceso.

e Docudramas - El alumnado se sitla en un tiempo lejano o representa el rol de una
persona con diferente experiencia de la vida (Kolk, 2012)

Pelicula muda: historias en las que el didlogo se presenta en
subtitulos sin emplear sonido.

e Proceso de una pelicula muda producida por alumnos (Widdowson, 2011)

e Myths- Historia de criaturas y hechos imaginarios (Kolk, 2012)
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El guion grafico

Antes de crear sus videos, los alumnos deberian organizar sus historias mediante un guion
grafico (o storyboard), como forma de plasmar y perfeccionar su idea inicial. Este guion suele
consistir en un organizador grafico dividido en cuadros o vifietas que se completan con
los detalles de la historia: musica, personajes, didlogo, sonidos, narracién, transiciones, texto,
iluminacién, efectos especiales, decorados, etc. Los guiones graficos generan mayor estimulo para
la creatividad e imaginacién porque conectan mejor con la forma en que funciona nuestro cerebro;
ver las ideas representadas ayuda a organizarlas a la vez que provoca nuevas ideas.

Cuando utilizamos los guiones gréficos en proyectos de video con alumnado joven, podemos elegir
hacer uno basico o perfectamente detallado. A la hora de decidir qué tipo de guion gréfico utilizar
debemos tener en cuenta:

e ;Cudl es la edad de nuestro alumnado?

e ;Qué tipo de historia produciran?;Crearan un video de plastianimacién, un corto o un
video musical? Cada uno de estos formatos requerira incluir detalles distintos en nuestro
guion.

En los enlaces de la seccién anterior, Proyectos de narracién en video, podéis encontrar diversos

ejemplos de guiones graficos para cada tipo de proyecto, asi como en Bernadean Porter’s

StoryKeepers’ wiki. En esta pagina de wikiHow podéis también ver el proceso descrito paso a paso.

Veamos coOmo podria ser un guion grafico para utilizar en primaria. El ejemplo de la imagen,

creado por dibujalia.com, es un guion tipico en el que se esboza cada escena y se ainaden
notas bajo cada una. Con un guion tan basico como este, el profesor necesitara guiar a sus
alumnos mas jévenes, moviéndose por el aula mientras les hace preguntas que les ayuden a
completar la informacién. Mientras ellos dibujan sus personajes podemos, por ejemplo, plantearles
preguntas que refuercen el vocabulario a utilizar y los temas que deseamos que trabajen como
";Es un niflo o una niRa?" ";Tiene el pelo rubio o moreno?" ";Dénde estadn los personajes?" ";Como
se sienten en ese momento?" ";Hace frio o calor?" También pueden afadir notas explicando
detalles que no se aprecien en el dibujo.
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El siguiente guion grafico multimedia, creado por Bernajean Porter, de la pagina Digitales, es

mas detallado, con fotogramas que hacen que los alumnos reflexionen sobre el sonido, la voz, la
musica y la historia de cada escena. El resultado sera diferente al del ejemplo anterior.
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Captura de pantalla del Guion grafico multimedia creado por Bernajean Porter de la pagina

Digitales Site
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Herramientas y consejos para la
edicion de video

Tras la creacién del video, debemos pasar a editarlo. Disponemos de diversos editores de video
gratuitos que permiten afadir efectos especiales, filtros, mdsica, subtitulos, créditos, etc. El
proceso de edicién ayuda a los alumnos a revisar sus productos con ojo critico y a reflexionar sobre
la historia que estan creando, determinando qué elementos funcionardn mejor para contarla.

Herramientas en red frente a
programas informaticos

Muchas herramientas en la red contienen herramientas de edicién basicas, como la
posibilidad de editar escenas o personajes. Los programas de escritorio como Kdenlive,
iMovie o Windows Movie Maker ofrecen opciones de edicion mas avanzadas que
permiten introducir transiciones, créditos, etc. y pueden utilizarse sin conexién a internet, lo
que representa un beneficio anadido.

Anadir efectos especiales mediante
aplicaciones

Las apps de edicién de video como QuoFX Video (I0S) o Action Movie (I0S) permiten afadir efectos

especiales.

Se elige el tipo de efecto de una lista de opciones (un dinosaurio en la escena, un terromoto, una
explosién, etc.) y luego se graba un video en el que ese efecto se proyecta mediante realidad
aumentada dentro de la escena. La pelicula se guarda en la galeria del dispositivo mévil y puede

afadirse a un video previo usando una app de edicién como VidTrim para Android, o con

programas como Kdenlive, iMovie o Windows Movie Maker.
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Evaluacion

La evaluacion de videos puede hacerse mediante rdbricas como las de estos ejemplos:

e Rubrica para evaluacién de video

e Rubrica de CEDEC para evaluar la grabacién de un video

e Kathy Schrock’s various video project rubrics (en inglés)
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