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Juegos de mesa

Los juegos de mesa son siempre un buen recurso para practicar habilidades y destrezas como la
ldgica, la estrategia o la resolucidon de problemas. Muchas de estas destrezas estan
directamente relacionadas con el pensamiento computacional. Encontraras en el mercado una
amplia oferta de juegos que puedes llevar al aula.

En este apartado vamos a destacar dos de ellos creados para entender cémo funciona el
pensamiento computacional sin necesidad de “estar conectado”.

Los dos han sido creados por el profesor en el departamento de Telecomunicaciones de la

Facultad de Ingenieria de la Universidad de Deusto y miembro del Deusto Learning Lab,
Pablo Garaizar.

Moon

Fotos: Juego Moon. Tibot
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+10 ANOS 15-45 MIN

“MOON es un juego para 1 a 4 jugadores donde controlamos la computadora del médulo lunar
Eagle durante el primer alunizaje. Solo 3 minutos antes de alunizar, jla computadora de la nave
fallé! Sin embargo, un buen disefio desarrollado por los ingenieros de software del equipo liderado
por Margaret Hamilton logré evitar un fallo fatal. En este juego deberemos emular esas
inteligentes rutinas de software para ayudar a los astronautas a alunizar de forma segura.”
“Jugando a este juego aprenderas a contar en binario, realizar operaciones légicas y
matematicas y reparar fallos técnicos que ocurrirdn durante la misién.”

Este juego dispone de versién descargable imprimible, version online y version app.

Edad recomendada: a partir de 10 afos

Argueras de Nand

Fotos: Juego Arqueras de Nand. Tibot

+10 ANOS 20-30 MIN
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“El Valle de Nand estéa siendo invadido por hordas salvajes de orcos. Mientras los guerreros
locales pierden la batalla cuerpo a cuerpo, las arqueras de Nand aprovechan la altura de sus
montafas para diezmar las tropas enemigas. En este juego, tendras que decidir cdmo proteger el
valle gracias a la accién combinada de los guerreros y las arqueras de Nand antes de que los
orcos lo destruyan todo.”

“ARQUERAS DE NAND es un juego con el que aprenderds los fundamentos basicos de las bases de
datos (el Valle de Nand es una pequenia tabla de datos donde seleccionaremos parcialmente sus
regiones para atacar a los orcos).”

Arqueras de Nand estd disefiado para aprender fundamentos basicos de bases de datos.

Este juego dispone de versién descargable imprimible.

Robot Turtles

Foto: Robot Turtles de Aprendiendomatematicas

Es un juego diseflado para introducir a niflos y nifias en los conceptos basicos de la
programacion. Tienes que utilizar tarjetas de movimiento para guiar a las tortugas robéticas
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hacia los objetivos en el tablero. A medida que avanzas en los niveles, se agregan mas reglas y
desafios, fomentando el pensamiento légico y algoritmico.

Bits & Bytes

BYTES

TWO OR MORE PLAYERS

AGES FOUR AND UP
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Foto: Bits & Bites de Artijoc

+ 4 ANOS @ VARIABLE

Este juego fomenta el pensamiento estratégico, el razonamiento logico y la resolucion de
problemas, al tiempo que promueve el trabajo en equipo y la colaboracién. Al jugar debes
tomar decisiones inteligentes y planificar cuidadosamente tus movimientos para lograr el
objetivo comun.

El juego consiste en construir circuitos electrdénicos utilizando tarjetas de componentes como
puertas légicas, cables y microchips. Quien juega se convierte en un/a ingeniero/a de software
en busca de la combinacién perfecta para completar los desafios propuestos. Los desafios van
desde la creacién de circuitos simples hasta los més complejos, lo que permite avanzar
gradualmente e el juego y poner a prueba las habilidades de resoluciéon de problemas.
Ademas, el juego incluye tarjetas de desafio adicionales que permiten la creacién de circuitos
personalizados, agregando un elemento de creatividad y experimentacion.

Rush Hour
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En este juego, debes mover los coches en el tablero para despejar el camino y sacar el coche rojo

del atasco. Te ayuda a desarrollar habilidades de planificacidén, resoluciéon de problemas y
pensamiento estratégico.

Set

Foto: Set de Aprendiendomatematicas
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Como ya te comentamos en el médulo anterior debes observar patrones y relaciones entre las
cartas para identificar los conjuntos. Te ayuda a desarrollar habilidades de reconocimiento de
patrones y razonamiento lagico.

Blokus

Foto: Blokus de Zacatrus

+6 ANOS

En este juego, cada persona tiene un conjunto de piezas de diferentes formas y colores. El
objetivo es colocar tus piezas estratégicamente en el tablero, blogueando a tus oponentes
mientras intentas ocupar la mayor cantidad de espacio posible. Te ayuda a desarrollar habilidades
de planificaciéon, pensamiento estratégico y resolucion de problemas.

Qwirkle
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3 Mezcla, conecta, puntiay ganal
2 A4 JUGADORES
El

DAD 6+

Foto: Qwirkle de Zacatrus

+6ANOS 2 24 | © e

Es un juego en el que se deben crear lineas de fichas que comparten el mismo color o la misma
forma. Debes encontrar combinaciones ldgicas y tacticas para maximizar tus puntos. Te ayuda a
desarrollar habilidades de reconocimiento de patrones, pensamiento abstracto y toma de
decisiones.

Mastermind

Foto: Mastermind de Aprendiendomatematicas
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Es un juego de deduccion en el que uno de los/las jugadores/as crea un cédigo de colores
oculto y otra persona debe adivinarlo en base a pistas limitadas. Te ayuda a desarrollar
habilidades de razonamiento légico, analisis de informaciéon y pensamiento analitico.

La Resistencia
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Foto: La Resistencia de Zacatrus

+8 ANOS @ 30 MIN

Es un juego de roles ocultos en el que las personas jugadoras deben descubrir quiénes son los
espias dentro del grupo de resistencia. Se requiere una comunicacidén cuidadosa y un andlisis
de comportamientos para determinar quién esta diciendo la verdad y quién estd engafando. Te
ayuda a desarrollar habilidades de razonamiento ldgico, deduccién y toma de decisiones
basadas en la informacién disponible.
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Foto: Code Master de Zacatrus
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En este juego, debes programar al personaje principal para que supere diferentes desafios.
Debes usar cartas de programacion para planificar el camino correcto y superar obstaculos. Te
ayuda a desarrollar habilidades de planificaciéon, secuenciacion y resolucion de problemas.

Ingenious
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Foto: Ingenious de masqueoca

+10 ANOS

En este juego, debes colocar fichas de diferentes formas y colores en un tablero hexagonal.
El objetivo es acumular la mayor cantidad de puntos posibles al completar lineas y grupos de
fichas del mismo color. Te ayuda a desarrollar habilidades de planificaciéon, reconocimiento de
patrones y pensamiento estratégico.

Codigo Secreto
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Foto: Cédigo secreto de Zacatrus

+12 ANOS

Es un juego de palabras en el que los jugadores deben comunicarse de forma estratégica para
descubrir las palabras clave de su equipo. Una persona dara pistas relacionadas con varias
palabras y las demas deberan adivinar cuales son las palabras correctas. Te ayuda a desarrollar
habilidades de pensamiento légico, comunicacidn y asociacion de ideas.
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