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Cuatro programas a eleqir

Si entramos en http://rbt.ist/ide podemos ver cuatro opciones

PICOJR

SIMULATOR
PICOBLOCKLY PICOPY

Easily code PicoBricks With PicoBricks Simulator

with block coding and see Ll ilsiakenallc K you can experience using
text-based python. PicoBricks.

A simple and visual-based
coding platform for kids
who are new to robotic

coding.

python code at the same
time.

VIEW MORE

‘ VIEW MORE ‘

PICOJR

Pensado para programar Picobriks con bloques para etapas de 8 a 10 aflos con un minimo de
instrucciones
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Epicobricks it - [ricese oD

Pico]r is a block-based programming editor that
using the horizontal block structure for 6 — 10 Year
old children. With Pico]R blocks, you can make some
PicoBricks projects by using simple loops.
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Fuente Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

PicoBlockly

Es la opcién mas recomendada para la mayoria de las etapas

Epicobricks

@ .
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P PicoBlockly is a block-based programming editor that
0 uses a vertical block structure for beginners. You can
o get a quick start on text-based programming tools by

understanding the logic of programming, with PicoB-
lockly. You can see the Python equivalent of every code
structure you create with PicoBlockly directly.
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PicoPy

Para poder editar en Python, lo trataremos en la seccién de cédigo

Pico simulator

Es un simulador online que permite realizar proyectos sin tener fisicamente la Pico bricks

] Basic
[ Bricks
] Logic
1 Math :
- Temperature: -
— \arahle O o) m
L e ables Humidity: -
o - 500
—  Functions Potentiometer:
) e 000
. Infrared:
[ Display _@
7 RGBLED @
0] Motor @
(?® Bug Report

Ojo el simulador no permite gestién de ficheros, es decir, no puedes ni grabar proyectos ni
abrirlos, cuando cierras el navegador se pierde todo
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Interface

Cuando abrimos Picoblockly tenemos la siguiente ventana:

O o

Serial Monitor 9

Fuente Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

e wNH

O 0N o

Donde encontramos las diferentes instrucciones ordenadas por categorias

La paleta de instrucciones preparados para elegir y arrastrara 7

Herramienta de zoom, borrar

Menu de fichero para grabar los proyectos o abrirlos (todo localmente)

Panel operaciones

1. Botén de conectar, por cable (recomendado) o bluetooh

2. Botdn de proyectos ya preinstalados

3. Vista de cédigo Python (también en 6 hay una pestafa para pasar a esta vista)
Menu de configuracién para descargar los firmwares necesarios para la conexién
Area donde programamos

Start stop tu programa

Area del puerto serie donde podemos ver los valores que desemos
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Conexidon

Lo primero que tenemos que hacer es poner el firmware para podernos conectar con Picobriks

P: (Qué es eso de "firmware"?

R: No es mas que un software que se graba en los chips de la placa.

P ;Y por qué se llama asi, y no se llama software o programa y en paz?

R: Digamos que como se graba en los chips, es un medio camino entre software y hardware,
para diferenciarlo del software habitual.

Entramos en el menu y descargamos el firmware

|= |- Simulator
]

Upload Firmware
Upload Librarygj

Upload Bluetooth Files

Upload BerryBot's Firmware

Upload BerryBot's Library

()] Upload Code For Mobile

ATENCION, poner PicoBricks en modo Bootloader
1.-Desconectamos PicoBricks de nuestro ordenador
2.- Apretamos el botén BOOTSEL mientras lo volvemos a conectar al puerto USB

3.- Automaticamente aparecerd una nueva unidad de disco en nuestro ordenador (ya
puedes soltar BOOTSEL)
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v [ Este equipo

> wem Disco local (C

> = RPI-RP2 (D)

> && Google Drive

> == RPI-RP2 (D)

> ¥ Red

Descargamos el correspondiente al Picow Y LO GRABAMOS EN LA UNIDAD NUEVA en mi caso
RPI-RP2 (D:)

%’ FIRMWARE UPDATE X

to firmware update hold down the BOOTSEL button while
plugging the board into USB

Pico
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E c

“ v A4 = * RPI-RP2 (Dx) Search RPI-RP2 (D:
Organise ~ New folder =i (7]
» B 3D Objects a MName Date modified Type
> R Desktop € NDEx 05/09/2008 16:20 Mict
» [ Documents = iNFO_UF2 05/09/2008 16:20 Text
» 4 Downloads
> b Music
» &= Pictures
> BB Videos
» B. Local Disk (C:)
» = RPI-RP2(D:)
¢ . RPI-RPZ (D) p
¥ Network
v € »
File name: [ pico-w-firmware i
Save as type: Tum Dosyalar hd

+ Hide Folders

a Save I Cancel

Fuente Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Una vez grabado el firmware, esperamos a que nos salga un mensaje: Please conect to the board

Entonces dar a conectar y seleccionar la placa
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CATEDU [

ide.picobricks.com solicita conectarse a un puerto sefj

Dispositivo periférico Bluetooth (COME)

JL_SPP (COMT)

Q.1513

E Math

Semm | cf

x Variables

Uplo@ Library

luetooth Files

Upload BerryBot's Firmware

Upload BerryBot's Library

| I e Upload Code For Maobile
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YA ESTA, esto lo tienes que hacer SOLO UNA VEZ mientras uses PicoBlockly, si te pasas a
otro programa y te cargas su firmware, tendras que volverlo a poner.



Dos formas de ejecutar los
programas

La forma mas facil de trabajar es EN VIVO es decir, que los programas se ejecuten desde
nuestro ordenador es la més rapida y para ello necesita que el PicoBricks tenga el Firmware
correspondiente dentro (tal y como hemos visto)

La otra forma de trabajar es EN CARGA es decir que los programas se ejecutan desde dentro de
PicoBricks tiene la ventaja que el programa funciona si necesidad de ordenador. Eso si, hay que
alimentar Picobriks por el cable USB (usando un Powerbank o un cargador de mévil por ejemplo)

ATENCION si trabajamos EN CARGA nos "cargamos" el Firmware, por lo que si queremos
volver a trabajar EN VIVO tenemos que volverlo a poner tal y como hemos visto

Recomendamos EN VIVO por la rapidez y sencillez. Sélo es aconsejable EN CARGA cuando
sean proyectos que precisen que el ordenador no esté.

e Para trabajar EN VIVO tenemos que estar conectados (1) y darle al Run (2) (recuadros

amarillos)
e Para trabajar EN CARGA entramos en archivo y cargamos el programa dentro de

Picobricks (recuadro verde) Upload Python File to Board



New @ )

Open Project

c Save Project

Upload Python File to Board
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PROYECTO BLINK

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Vamos a realizar nuestro primer proyecto, parpadear el led rojo

Como es un programa predeterminado, lo mas cémodo es ir los tutoriales que lo explican bien

N e

Bpicobricks i - Ireorroect (CRED) CTD , (D I socc @ =-
7_/‘__,__ .

. Basic }’ﬂ(

m Bricks Let PicoBricks blink at you! PicoBricks to light
the press of a but

Action-Reacti

-
e )
@ Math : ,/

T ol o A —~—— ol _mA_ !

Vamos al cddigo y si apretamos en este botén, nos aparece en nuestro panel si necesidad de
hacerlo pero ojo que a veces estd escondido tras la ventana, usar el zoom y navegar

File ~ |PicoProject|

Basic

®
E Bricks ) -_ :
-
(—

Logic

(®) setled onv

ED

Math (®) setLed off v

8= |ist

X Variables
* Functions
. Display @r
o RGB LED @
¢ Motor @

al dar a RUN tenemos

https://www.youtube.com/embed/nYPWAC SHWA
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PROYECTO ACTION-
REACTION

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Ahora sera con la interaccién del botén. Repetimos los pasos pero con este proyecto:

Blink Action-Reaction

Let PicoBricks blink at you! PicoBricks to light up with
the press of a button!

if @ReadButton = o do

L3
More Detail More Detail
(®) setied on~

else

(® setied offw Thermometer Graphic Monitor

® Hot or cold? What's the Adjusting RGB Brightness
temperature? with a Twist!

Resultado

https://www.youtube.com/embed/6cZ-Hk3dn]8
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PROYECTO Autonomous
Lighting

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Lo mismo con el siguiente proyecto

ic . . . . .
Blink Action-Reaction Autonomous Lightin|
-
ks = Let PicoBricks blink at you! PicoBricks to light up with PicoBricks solution to low-
the press of a button! light conditions!
ic Serial Print (¥) Read Light Sensor
if @ Read Light Sensor = >w do
(@) et RGB Led Colour .
th Py
(@) clear R Led Colour Thermometer Graphic Monitor Dinosaur Game
(©)] Hot or cold? What's the Adjusting RGB Brightness Take the dinosaur to infinity!
ables temperature? with a Twist!
Resultado

https://www.youtube.com/embed/sN8Y3boBPAg
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PROYECTO Thermometer

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

File ~ | PicoProject|

Blink
Let PicoBricks blink at you!

More Detail

O Clear Screen Buffer

@ it s o sren x €+ €D

Thermometer

O Write Text to Screen X @ Y @ @ Read Temperature (°C)
O Write Text to Screen X @ Y @

O Show Screen Buffer

Hot or cold? What's the
temperature?

More Detail

O,
D

Si soplamos el aliento sobre el sensor podemos ver como sube la temperatura
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Recomendamos este proyecto cargarlo en el PicoBricks y asi funciona auténomo sin
necesidad de PC, con lo que se puede colocar en el exterior y ver la temperatura que hace

simplemente alimentandolo con un PowerBank en el cable USB



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-12/2024-12-26-13-17-34-whatsapp.png

P: ;No sabes cédmo se carga el programa en PicoBricks?

R: Porque no te has leido https://libros.catedu.es/books/pico-bricks/page/dos-formas-de-

ejecutar-los-programas
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PROYECTO Graphic Monitor

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Blink Action-Reaction
Let PicoBricks blink at you! PicoBricks to light up with
- the press of a button!

set  colors ‘tol rounde @ Read Potentiometer x« . 65535 More Detail More Detail

(@) set RGB Led Colour R | colorv G (colors B | colorw

Thermometer Graphic Monitor
Hot or cold? What's the Adjusting RGB Brightness
temperature? with a Twist!

More Detail More Detail

0}

Resultado

https://www.youtube.com/embed/NgovcB6RImA
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PROYECTO Dominate the

Rhythm

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Este proyecto ya es mdas complejo y recomendamos importarlo desde el tutorial como siempre

pues es mas largo

Blocko =~

Simulator
=

O Clear Screen Buffer

@Read Potentiometer x » o .

O Write Text to Screen X e Y @
@) write Text to Sareen x @) v €)) (rhythm =

O Show Screen Buffer

set rhythme 'fo. round =

O® @

Implica la utilizacién de FUNCIONES

Remember to press the
button or buzzer won't stop
beeping!

More Detail

Air Piano

Have you ever seen a pianist
creating melodies with air?

More Detail

Dominate the Rhythm

Press the button to start and
twist the potentiometer to
change the rhythm of your
song!

More Detail

kicks in at 20°C!

More Detail

Buzz Wire Game

Look at! If you you touch
the wrong place you'll get
an electric shock!

More Detail

Know Your Color

It's time to rave to see who
can color match the most
text!

More Detail

racers?

More Detail

Digital Ruler

Learn the distan.
you and an obje
click!

More Detail

Automatic Tr

If you want to ge
your garbage, ju
the lid to open!

4
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= o [

@ Play Buzzer Freq gL
forever e

G) wait beatw X w o
{]' Clear Screen Buffer

repeat o times
set  rhythm+= 0 round+ @ Read Potentiometer x = o T 65535 il @ wait beatw
¢ - u Play Buzzer Freq (gEE]
@ wite Text to screen x €8 v €D @ riay q

(™) write Text to Screen X @ Y @ rhythm = G) B Deat v

lo Show Screen Buffer
@ Play Buzzer Freq gk

@ 21 0.05

if ythms =+ @) do

set beatw fo o e
@ : @ Play Buzzer Freg @

if ﬂ:"]) Read Button
music l -

et

@ Play Buzzer Freq @

@ Play Buzzer Freq k]

@ Play Buzzer Freg @

:;: Stop Buzzer Interval 0.25w
Serial Monitor

Y recomendamos leer el tutorial, esta bien explicado en el libro en la pagina 34;

https://drive.google.com/file/d/1plad6bjn87FcgHb3cpdlvi-B A25rnfF/preview

Como se puede ver en el resultado, la primera vez suena la musica a un ritmo ndmero 4 pero en la
segunda vez subimos con el potenciémetro al ritmo méximo 7 y la mdsica suena mas deprisa

https://www.youtube.com/embed/WynkgehvWuw
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PROYECTO Show Your
Reaction

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

Cuando nuestro proyecto comience a funcionar, mostraremos un mensaje de bienvenida en el
OLED pantalla. A continuacién imprimiremos en la pantalla lo que el usuario tiene que hacer para
iniciar el juego. Para comenzar el juego, le pediremos al jugador que se prepare contando hacia
atrads desde 3 en la pantalla después de presionar el botén. Después del final de la cuenta
regresiva, el El LED rojo se encendera en un tiempo aleatorio entre 2 y 10 segundos. Reiniciaremos
el temporizador inmediatamente después se enciende el LED rojo. Mediremos el temporizador tan
pronto como el se vuelve a pulsar el botén. Este valor que obtengamos estara en milisegundos.
Mostraremos esto en la pantalla como el tiempo de reaccién del jugador.

H]

erpeidiure: WILIT @ TWISL

!. Simulator
-

(®) setied off v

@ Write Text to Screen X o Y @ " Press the button”

More Detail More Detail More Detail
@ write Text to screen x €3 v € QRELGUD

@ Show Screen Buffer

Alarm Clock Smart Cooler Show Your Reaction
Wake up with PicoBricks! Feel the breeze: Motor fan Can you beat the Formula 1
Remember to press the kicks in at 20°C! racers?

O Clear Screen Buffer .
button or buzzer won't stop
beeping! B

O Clear Screen Buffer More Detail More Detail More Detail

(@) write Text to Screen x @ ¥ @

O Show Screen Buffer . . . ..
Air Piann Ruizz Wire Game Dinital Ruler

Aqui he ganado pues sélo he tardado 1ms en pulsar el botén

https://www.youtube.com/embed/CLEUZPzI2vI
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PROYECTO My Timer
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El cldsico cuenta atras pero con la pecularidad que es facil de programar con el potenciémetro,
hasta las horas !

OOR0;

\=y Uear Sueen suiter

set  hourv = tno

set minuteve to

set secondvw to

set duev to o

forever

hour

else if clue~
minute

else if clue v
second

else if clue -
clock
timerFunction

€else

control

if @ Read Button | =+ o do

— Ny s s

N

(@) clear Screen Buffer
@) write Text to Screen x (R

O Show Screen Buffer

Set hourvs to| round v

set  cue~ tue

=« g

while @ Read Buttol
O Clear Screen Buffer

O Write Text to Screel

(O Show Screen Buffer|

set secondv v to

set cluew tuo

Press the button to start and
twist the potentiometer to
change the rhythm of your
song!

Magic Lamb
Make Clap-Clap!

More Detail

Night And Day

Night and day detector: A
fun game with light sensor
magic!

More Detail

https://www.youtube.com/embed/QA70e8KibCo

Block .

It's time to rave to see who
can color match the most
text!

More Detail

Maze Solver Robot

Lost no more: navigate
mazes with PicoBricks Maze
Robot!

More Detail

Piggy Bank

Don't forget to feed your
Piggy Bank with your
money!

More Detail

If you want to get rid of
your garbage, just wait for
the lid to open!

More Detail

My Timer
Tick-Tock! Countdown

begins!

More Detail

Smart Greenhouse

Make your plant pal!

More Detail 1
e Aragén Report

OneDrive - Gobierno d
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PROYECTO Alarm Clock

Extraido de Pico Bricks IDE Book CC-BY-SA https://picobricks.com/pages/idebook ver créditos

@) write Text to screen x (€ v €D

O Show Screen Buffer

O Clear Screen Buffer

i (@) Read Light Sensor | <~ (EHRRE) do
O Write Text to Screen X @ Y e " Geod Morning "

@ Show Screen Buffer

@) set reB Led Colour .
D’ @ Play Buzzer Freq
) if @ Read Button | =+ o do

) O Clear Screen Buffer
@ wrte oo sren x @) ¥ @

O Show Screen Buffer

@ Clear RGB Led Colour

https://www.youtube.com/embed/8Drcl YEsFs

More Detail

Thermometer

Hot or cold? What's the
temperature?

More Detail

Alarm Clock

Wake up with PicoBricks!
Remember to press the

button or buzzer won't stop

beeping!

More Detail

Air Piann

Blocka =~

More Detail

Graphic Monitor

Adjusting RGB Brightness
with a Twist!

More Detail

Smart Cooler

Feel the breeze: Motor fan
kicks in at 20°C!

More Detail

Rui7z7z Wire Game

Simulator

Dinos
Take th

More

Show

Can yo
racers?

More

Dinit:
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PROYECTO Know Your Color
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El juego que construiremos en el proyecto se construira en base a que el usuario conozca los
colores correcta o incorrectamente. Uno de los colores rojo, verde, azul y blanco se iluminard
aleatoriamente en el LED RGB de Picobricks, y el nombre de uno de estos cuatro colores se

escribird aleatoriamente en la pantalla OLED al mismo tiempo. El usuario debe pulsar el botén de
Picobricks en 1,5 segundos para utilizar el derecho de réplica.

e El juego se repetird 10 veces, cada repeticiéon obtendra

o 10 puntos si el usuario presiona el botédn cuando los colores coinciden

o -10 puntos si no coinciden

Después de diez repeticiones, la puntuacion del usuario se mostrara en el OLED pantalla. Si el
usuario lo desea, no podra hacer uso de su derecho de réplica no pulsando el botén botdén.
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https://www.youtube.com/embed/Tv9z8krs26g

Have you ever seen a pianist
creating melodies with air?

More Detail

Dominate the Rhythm
Press the button to start and

twist the potentiometer to
change the rhythm of your
song!
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Magic Lamb
Make Clap-Clap!
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Look at! If you you touch
the wrong place you'll get
an electric shock!
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Know Your Color

It's time to rave to see who
can color match the most
text!
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Algo diferente PROYECTO IR

No hay en los tutoriales ningln proyecto para usar el mando IR, luego este proyecto no pertenece
a ninguno de los tutoriales que predetermina PicoBricks. Proponemos el siguiente enunciado

Realizar un programa que:

-si se aprieta un botén del mando IR que visualice por la pantalla OLED que ha recibido un
cbdigo

- visualizara por el puerto serie el cédigo recibido

- si la tecla es OK se encendera el led rojo
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(&) on IR Receiving

@) write Text to Screen X @ Y @ " CODIGO RECIBIDO"
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if O IR Button OK+ isPressed do

Resultado

Por el puerto serie van apareciendo los cédigos de las teclas apretadas en el mando IR
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@) on IR Receiving

@) write Text to Screen X @ Y @ " CODIGO RECIBIDO"
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if O IR Button OK+ isPressed do

Catrled nnwe

Serial Monitor

(@)

=> None
== Data 15 Addr 0000
== None
== Data 1c Addr 0000
== None
== Data 44 Addr 0000
== None
== Data 46 Addr 0000
=> None
== Data 0d Addr 0000

y en la pantalla OLED se visualizaba que se habia recibido un cédigo y si era OK se enciende el led
rojo:

https://www.youtube.com/embed/6kSRjpbTSDg
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