CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1 -

CATEDU
Algo diferente PROYECTO IR

No hay en los tutoriales ningln proyecto para usar el mando IR, luego este proyecto no pertenece
a ninguno de los tutoriales que predetermina PicoBricks. Proponemos el siguiente enunciado

Realizar un programa que:

-si se aprieta un botén del mando IR que visualice por la pantalla OLED que ha recibido un
cédigo

- visualizara por el puerto serie el cédigo recibido

- si la tecla es OK se encendera el led rojo

Solucién

Copyright 2026 -1 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -2 -

CATEDU

S' Clear Screen Buffer

f -

'\_.::' Show Screen Buffer

&) on IR Receiving

QR IEEESPY 10 BE 10 X " CODIGO RECIBIDO”

C} Show Screen Buffer

if O IR Button OK+ isPressed do

Resultado

Por el puerto serie van apareciendo los cédigos de las teclas apretadas en el mando IR

Copyright 2026 -2


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-12/2024-12-26-21-54-56-picobricks-blocks.png
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CATEDU

Show Screen Buffer

@ On IR Receiving

@) write Text to Screen X @ Y @ " CODIGO RECIBIDO"

@ Show Screen Buffer

if 0 IR Button OK+ isPressed do

Carled nnw-

Serial Monitor

(@

== None
== Data 15 Addr 0000
== None
=>> Data 1c Addr 0000
== None
== Data 44 Addr 0000
=> None
== Data 46 Addr 0000
=> None
== Data 0d Addr 0000

y en la pantalla OLED se visualizaba que se habia recibido un cédigo y si era OK se enciende el led
rojo:

https://www.youtube.com/embed/6kSRjpbTSDg
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