CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU
PROYECTO BUZZ WIRE GAME

Enunciado

‘ Este juego es el tipico de pasar una arandela por un cable y si toca, suena la alarma

Hardware
Preparamos :

e un cable pelado, rigido pero fino, conectado en el GP1 (segundo agujero por arriba
izquierda) y GND (tercer agujero abajo derecha)

e un cable normal dupond
e un clip unido al cable normal dupond por una regleta pequefia como en la foto.
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T BB, Hello World

Software
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El programa lo tienes en los tutoriales Buzz Wire Game

while @ Read Button =+ o

start

(W) clear Screen Buffer

{:} Write Text to Screen X @ Y @ " GAME STARED"

Show Screen Buffer

Serial Print __Po Read Digital Pin o

if =, Read Digital in @) =+ @) o
@ Play Buzzer Freq
@ Setled onw

Finish

C]

Resultado
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Buzz Wire Gamee

In this project, we will elgctronically prepare the attention and concentration develof
the help of a conductor Wire using the buzzer and LED module with Picobricks.

Projects don't always havé to be about solving problems and making things easier. Y
projects to have fun and develop yourself, Attention and concentration are features f
to develop.

Wiring Diagram
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Project Code (Click to Try It) e

https://www.youtube.com/embed/CzDTe3UoNcA

Este proyecto no funciona muy bien con los otros lenguajes de programacién, no sé por qué
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