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Cuando nuestro proyecto comience a funcionar, mostraremos un mensaje de bienvenida en el
OLED pantalla. A continuaciéon imprimiremos en la pantalla lo que el usuario tiene que hacer para
iniciar el juego. Para comenzar el juego, le pediremos al jugador que se prepare contando hacia
atrads desde 3 en la pantalla después de presionar el botén. Después del final de la cuenta
regresiva, el El LED rojo se encenderd en un tiempo aleatorio entre 2 y 10 segundos. Reiniciaremos
el temporizador inmediatamente después se enciende el LED rojo. Mediremos el temporizador tan
pronto como el se vuelve a pulsar el botén. Este valor que obtengamos estard en milisegundos.
Mostraremos esto en la pantalla como el tiempo de reaccién del jugador.
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Aqui he ganado pues sélo he tardado 1ms en pulsar el botén

https://www.youtube.com/embed/CLEUZPzI2vI
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