Instalar programacion

No te preocupes si es la primera vez que utilizas Arduino, vamos a ver paso a paso como se instala

el programa y se carga la programacién en nuestra placa Arduino Nano

Para que sea mas agradable, todo el proceso se ha dividido en pequefios hitos:

Descargando IDE Arduino

Primero entramos en la seccién descargas de su web:

HOME BUY SOFTWARE PRODUCTS EDU RESOURCES COMMUNITY HELP Q

ONLINE TOOLS

Downloaino IDE

ARDUINO 1.8.5

The apen-source Arduine Software (IDE) makes it easy to
write code and upload it to the board. It runs on
Windows, Mac OS5 X, and Linux. The environment is
written in Java and based on Processing and other open-
source software.

This software can be used with any Arduino board.

Refer to the Getting Started page for Installation
instructions.

©.O

subir el cédigo.

Windows Installer, for Windows XP and up
Windows ziP file for non admin install

Windows app Requires Win 810r 10

Get £5

Mac OS X 10.7 Lion or newer

Linux 32 bits
Linux 64 bits
Linux ARM

Release Notes
Source Code
Checksums (sha512)

44 En la parte derecha tienes que elegir la versién para tu sistema operativo, en
este caso he utilizado la version 1.8.5. Es importante descargar una version
testeada y no una beta que puede darte problemas ala hora de identificar o

Después nos sale la pagina por si queremos hacer una donacién al proyecto Arduino o descargar.

En la imagen tienes marcada la opcién descargar directamente:


https://libros.catedu.es/chapter1/arduino-nano.md
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Consider supporting the Arduino Software by contributing to its development. (US tax payers, please note this contribution
is not tax deductible). Learn more an how your contribution will be used.

SINCE MARCH 2015, THE ARDUINO IDE HAS BEEN DOWNLOADED
TIMES. (IMPRESSIVE!) NO LONGER JUST FOR ARDUINO AND
GENUINO BOARDS, HUNDREDS OF COMPANIES AROUND THE WORLD ARE
USING THE IDE TO PROGRAM THEIR DEVICES, INCLUDING COMPATIBLES,
CLONES, AND EVEN COUNTERFEITS. HELP ACCELERATE ITS DEVELOPMENT
WITH A SMALL CONTRIBUTION! REMEMBER: OPEN SOURCE IS LOVE!

$3 $5 $10 $25 $50 OTHER

EJUST DOWNLDAEJ CONTRIBUTE & DOWNLOAD

Instalando IDE Arduino

Vamos a la carpeta de descargas en nuestro PC y ejecutamos el programa de instalacién. Se nos
abre la pantalla de instalacién, lo primero aceptar las licencias del programa:

@I Arduine Setup: License Agreement

Flease review the license agreement before installing Arduino. If you
.2 accept all terms of the agreement, did: I Agree.

Each wversion is given a distinguishing version number, It the Library as you
received it spedfies that a certain numbered version of the GNU Lesser
General Public License "or any later version” applies to it, you have the option
of following the terms and conditions either of that published version or of any
later version published by the Free Software Foundation. If the Library as you
received it does not spedfy a version number of the GMU Lesser General
Public License, you may choose any version of the GMU Lesser General Public
License ever published by the Free Software Foundation.

If the Library as you received it spedfies that a proxy can decde whether

future versions of the GNU Lesser General Public License shall apply, that
proxy's public statement of acceptance of any version is permanent
authaorization for you to choose that version for the Library. b

Cancel | Mullsaft Install System 3.0

En la siguiente pantalla seleccionamos los componentes que queremos instalar (seleccionar todo):



@l Arduine Setup: Installation Options >

Chedk the compaonents you want to install and unched: the components
o you don't want to install, Click Mext to continue,

Select components to install:
Install USE driver
Create Start Menu shortout
Create Desktop shortcut
Associate .ino files

Space required: 420.6MB

Cancel | Mullsoft Install Swstem »3.0

44 Después seleccionamos la carpeta de nuestro ordenador donde queremos
realizar la instalacién, es importante apuntar esta direccion porque tarde
o temprano necesitaremos entrar en esta carpeta.

@ Arduino Setup: Installation Folder >

Setup will install Arduing in the following folder. To install in a different
20 folder, dick Browse and select another folder, Click Install to start the
installation,

Browse... |

"Desﬁnaﬁun Folder

Space reguired: 420.6MB
Space available: 40.0GE

Cancel | Fullsoft Install Swstem w3.0

< Back | Install I

Pulsamos instalar y esperamos:



@ Arduino Setup: Installing

Extract: crtattiny15.0
.CD I

Show details

Cancel | Mullsaft Install System «3.0 < Back

Una vez completada, cerramos la ventana de instalacién y en el escritorio tendremos el acceso
directo al programa:

@ Arduino Setup: Completed

Cﬂmp'mdl—
Show details |

(9,0
£

Arduino

Zancel | Mullsoft Install Svstem 3.0

Abriendo IDE Arduino

Ya tenemos Arduino instalado en nuestro PC, ahora si pinchamos en el icono creado en el
escritorio se abrira la pagina principal del programa.



€9 sketch_jun10a Arduing 1.8.5

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

sketch_junt0a

hnid setup ] 1
A4 put wyour setup code here, to run once:

viold loopil) |
A4 put wour mwain code here, to run repeatedly:

€4 Os dejo un enlace con varias web donde podeis encontrar manuales y tutoriales

sobre Arduino para quienes quieran ampliar sus conocimientos.

En este curso aprenderemos lo necesario para que nuestro escornabot funcione.

Descargando la configuracion para
Escornabot

Rafa Couto es el creador del codigo y tiene un repositorio con todas las versiones. Utilizaremos

para este ejemplo la versién 1.4.3 pero puedes elegir la que quieras.


https://twitter.com/caligari_pub
https://github.com/escornabot/arduino/releases
https://pablorubma.cc/webs/

v1.4.3

rafacouto released this on 15 Dec 2017 + 1 commit to stable since this release

D143
O 3cflael

Assets

[£] Source code (zip)

[f] Source code (tar.gz)

Fixed bugs:

e 3-wires keypad not working correctly (reported by Pedro Garcia Pombo).

Descargamos el archivo .zip y lo descomprimimos en nuestro PC, tendremos una carpeta con
los siguientes archivos:

equipc » Descargas » arduino-1.4.3 »

Mombre "
config
Escornabot

D Jgitignore

D travisyml

| ] CHANGELOG.md

| ] LICENSE

B platformic.ini

| | README.md

En la carpeta "Escornabot" tenemos la configuracién que usaremos para cargar en nuestro
robot:

44 Recuerda, debes abrir el archivo "Escornabot.ino"



eequipo » Descargas » arduino-14.3 » Escornabot

Fat

Mombre Fecha de
| Buzzer.h 14/12/201
MEI Configuration.h 31/05/201
& Engine.cpp 14712720
| Engineh 147127201
[E!; EngineSteppers.cpp 14127201
Mj EngineSteppers.h 14127201
| Enums.h 147127201
- 14/12/201
€9 Escornabot.ino 14/12/201
- 14/12/201
E!; EventManager.cpp 14127201
| EventManager.h 147127201
l& Keypadleds.cpp 14712720
| KeypadLeds.h 14/12/201
| Movelist.cpp 147127201
| MovelList.h 14/12/201
[EI!; PersistentMemory.cpp 14127201

e Conecta el Arduino Nano al ordenador mediante un cable USB.

e En la pestafa herramientas selecciona como placa "Arduino Nano".

e En la pestafna herramientas selecciona como procesador "Atmega328P".

e En la pestafna herramientas selecciona el puerto del PC al que lo has conectado, en mi
caso "COM14". (En puertos segun el USB que hayas conectado lo normal es que aparezca
COM4, COM5 o COM®6) pero podria ser cualquiera COMxx

44 En las ultimas versiones del IDE Arduino hay un cambio que afecta a las
placas que utilizamos y debemos seleccionar en procesador;
"ATmega328P (Old Bootloader)"

Toda la informacion en esta entrada



https://www.arduino.cc/en/Guide/ArduinoNano

€9 sketch_jun10a Arduing 1.8.5
Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

sketch_juni0a §

#define KEYBOARD
Hdefine KEYEOI

wold setupi()
pinMode [KEYE
Serial.begiy
}

wold loop()
Serial.print
delay(200) ;

Auto Formato

Archivo de programa.

Reparar codificacidn & Recargar.

Monitor Serie

Serial Plotter
WiFi101 Firmware Updater

Placa: "Arduinc Mano"
Procesador "ATmega322p”
Puerto: "COM14"

Obtén informacion de la placa

Programador: "Arduincl5P"

Quemar Bootloader

Ctrl+T

Ctrl+Mayids+ M
Ctrl+Mayis+L

1Zetz with 3 wires

OLLTP INFPUT) ;

i Puertos Serie

v com1a

¥

Ya tenemos todo listo para cargar el cédigo.

e Primero le damos al botdon de verificar, lo tienes en la parte superior izquierda con
un simbolo de una "V", al pulsar se abrird una ventana para que guardes el proyecto
con el nombre que te apetezca:



sketch_junt0

gaefine E| L2 Salvar carpeta de programas como... *
#defin
Guardar en: | Arduing v| ﬁ ?’ * [~
void = . MNombre Fecha de modifica.. Tipo ™
pini i BrazoManolo 10/03/2018 0:51 Carpet

5 3 -
g =i BrazoMancloloystick

BT _escorni
void 1 - coche_fantastico
Seri Escriterio coche_fantastico_real
de 15 - Corazon-matriz-2x8
3 ™ CU222 Practica_arduino
Bibliotecas detectacbhstaculos

escornabot-test-botonera
% Ironzowi
Este equipo libraries
Randofolulian

@ RandofolulianPablo
. £

26/08/2017 23:39 Carpet
26/03/2018 20:22 Carpet
11/02/2017 22:41 Carpet
11/02/2017 23:37 Carpet
12/08/2017 0:34 Carpet
02/02/2017 16:51 Carpet
15/02/2017 23:15 Carpet
28/12/2017 18:02 Carpet
15/07/2017 20:38 Carpet
02/03/2018 11:532 Carpet
16/08/2017 15:43 Carpet
1570872017 22:00 Carpet ¥

>
Red
MNombre: tutoral-escomabot-est-botonera| W | | Guardar
Tipo: Todos los Archivos (*7) o Cancelar

44 En la parte inferior nos tiene que aparecer el mensaje en Azul de compilado.

e Con este paso hemos confirmado que el cédigo lo tenemos copiado de manera correcta.
e Ahora vamos a subir el codigo a nuestra placa, para eso pulsaremos en el botén con

forma de flecha que tenemos al lado de verificar:




File = <ketch Tools Help

BOARDS MANAGER Escornabot.ino  Bluetoothinterface.cpp  Bluetoothinterface.h  Botcpp Both  ButtonSetcpp  ButtonSet.h
1
2
E] Type: Al v 3
a
Arduino AVR Boards 5
by Arduino 6
1.8.6 installed 7
Boards included in this package: 4
Arduino Industrial 101, Arduino 9
unao Mini, Arduino Mega ADK,... 18
More info —

Output = 6

188 ~ REMOVE

El Sketch usa 9168 bytes (29%) del espacio de almacenamiento de programa. El maximo es 308720
Las variables Globales usan 920 bytes (44%) de la memoria dindmica, dejando 1128 bytes para 1

Arduino Mbed OS
Edge Boards by Arduino

Boards included in this package:
Arduino Edge Control
More info

402 ~ INSTALL

Ln1,Col 1 Arduino Nano [not connected] (21 B

e Si todo ha ido bien en la parte inferior nos tiene que aparecer en azul "Subido" y
ningln mensaje de error:

e Ya tenemos el programa cargado, salimos del IDE y vamos a las conexiones USB para
desconectar de forma segura el USB. Desconectamos el cable azul y conectamos el cable
del portapilas. Ya podemos probar la botonera. Podemos pulsar una secuencia a recorrer
con las flechas y se ejecutard cuando pulsamos el botén central.
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