Piano invisible con
Ultrasonidos

Podemos conectar el sensor de ultrasonidos como queramos, en estos apuntes vamos a realizar el
criterio de:

e Trigger en el pin 4
e Echo en el pin 3

La conexidn seria asi:

la instrucciéon de mBlock seria la siguiente:



read ultrasonic sensor trig pin & echo pin €

Con el altavoz PC

No vamos a hacer un arpa laser estilo Jean Michel Jarre, pero con ultrasonidos, se puede hacer algo
parecido. ;Te atreves? El programa tiene que convertir la distancia en notas musicales.

Las notas musicales estdn en formato americano (en vez de do-re-mi-..) van desde la nota 48 a la
nota 72 por lo tanto hay que convertir la distancia en esas notas musicales (pon la voz a tope, que
se oye bajo)

https://www.youtube.com/embed/pfbXZOVQubA

Solucion

e Ponemos un tope de 100 cm para que empiece a tocar, de lo contrario nos vuelve un poco
locos, pues no pararia.

e Recomendamos utilizar la notacién musical es americana, en forma de nUmeros, pues la
conversién es muy facil

Soluciéon con mBlock5.0

Lo tienes aqui https://planet.mblock.cc/project/3267795

En el dispositivo ARDUINO

@ envia mensaje en modo de carga distancia con valor % lee sensor de ultrasonidos, pin de activacién ° , pin de eco °

En el objeto (que hemos cambiado el oso panda por un musico). Hemos afiadido la extensidn
MUSICA
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Y tenemos ya una instruccién de tocar la nota en formato americano que es numérico
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El programa queda en el objeto :

@ al recibir mensaje de modo de carga

fija DISTANCIA ¢ a @ valor del mensaje en modo de carga

DISTANCIA < m entonces

:: tocanota | DISTANCIA  durante @ tiempos
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Solucién con mBlock3.0

al presionar

por siempre
- —
fijar EEEue:IM 2 lee el sensor ultrasénico trig pin & echo pin €

distancia < Ul  entonces

tocar nota (distancia durante () pulsos

Con el altavoz Arduino

Bueno y ahora ;por qué no repetimos el ejercicio anterior pero nos independizamos del ordenador?
conectamos un altavoz en el pin 13 por ejemplo y que suene la musica:

remm Arduino




No suena de maravilla, porque no es el altavoz del PC, ni tampoco tiene potencia, pero algo es
algo...

https://www.youtube.com/embed/jgHBIZCJGu0

Solucion

La solucién es muy parecida al ejercicio anterior, simplemente hay que cambiar la instruccién de
tocar nota por reproducir tono

El programa queda asi: (la captura es en mBlock3.0 pero en mBlock5.0 es igual)

Programa de Arduino

por siempre

fijar FEEaEcM 2 lee el sensor ultrasdnico trig pin & echo pin €

distancia << Bl  entonces
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