Un LED

Circuito un led directo

Para las siguientes propuestas, el montaje es colocar un diodo LED, en este caso no es necesario
complicarse, podemos montarlo directamente en el Arduino uno colocando el dnodo (pata mas
larga) en el pinl13 y el catodo (pata mas corta) en masa GND, elegimos el pin 13 por estar al lado
de GND
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No es una buena practica conectar un diodo directamente sin pasar por una resistencia,
pues en teoria es un cortocircuito, PERO si se hace no pasa nada pues Arduino tiene una
limitacién interna de 20mA

Luego lo recomendable es hacerlo pasar por una resistencia, usando la placa PROTOBOARD
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Para el cdlculo de la resistencia, debemos de tener en cuenta que la maxima corriente es 20maA,
gue la tensidn de salida es 5V y que el diodo tiene una tensién Vd de funcionamiento, que depende
de su color:

Rminima = (5V-Vd)/20mA



Color vd Resistencia minima Ohm

Rojo 1.8V 160
Amarillo 3.2V 140
Verde 3.2V 90

Intermitente

Una propuesta muy sencilla

https://www.youtube.com/embed/jxszyuTrRF8%20

Solucion

al presionar

pof siempre

ﬂjar salida pin digital §E) a

Esperaro segundos
ﬂjar salida pin digital §E) a
Esperaro segundos

La captura esta realizada con mBlock 3.0 no hay problema en hacerlo igual con mBlock 5.0

Aqui no hay ninguna interaccién con el ordenador, este programa es candidato para ejecutarlo
desde el Arduino como desde el ordenador. Vamos a afadirle algo de interaccidén con el ordenador
en la siguiente propuesta.

Luz interactiva

Realizar un programa que al pulsar la tecla espacio, se encienda el led, un personaje cambie el
disfraz, cambie el fondo y que suene un sonido

https://www.youtube.com/embed/oiOvVsE_6fc


https://www.youtube.com/embed/jxszyuTrRF8%20
https://www.youtube.com/embed/oiOvVsE_6fc

Solucion
Con mBlock5.0 lo tienes aqui https://planet.mblock.cc/project/3265812

Declaramos una variable global ENCIENDE, es decir, estamos usando el método VARIABLE GLOBAL

de https://libros.catedu.es/books/programa-arduino-con-mblock-scratch/page/programacion-mblock

En el objeto oso

cuando clic en
para siempre
;pulsada tecla espacio ¢ ? entonces
fija  ENCIENDE ® a G
| reproduce sonido Boing w
cambia al disfraz costumel W

cambia al fondo Desert w

s1 no

fija ENCIENDE ® a o

para todos los sonidos

cambia al disfraz costume?2 W

cambia al fondo Forestl W

En el dispositivo Arduino


https://planet.mblock.cc/project/3265812
https://libros.catedu.es/books/programa-arduino-con-mblock-scratch/page/programacion-mblock
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-12/arduino-led-interactivo2.png

cuando clic en

para siempre

ENCIENDE entonces

% pon el pin digital e a alto w

s1 no

% pon el pin digital e a bajo w®

Con mBlock 3.0

al presionar
por siempre
.. si  itecla presionada? . entonces
fijar salida pin digital €8 a
.tc:u::ar sonido [EEEI
R

=l IEI g ls W= city with water2 ™
si no
fijar salida pin digital €€ a
{2

detener todos los sonidos

cambiar disfraz a

= W= g (s (s ity with water ¥
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