
APP Arduino Bluetooth
Control
La APP en el móvil
La comunicación con la placa en este caso es muy sencilla, pues estamos empleando el Bluetooth
como esclavo, es decir, será como receptor de datos nuestra placa electrónica (slave) y el móvil
(master) como emisor de datos. 

En nuestro caso usaremos caracteres (bytes)  que enviaremos desde un master, como un teléfono
móvil. Hay muchas aplicaciones gratuitas para enviar datos. Podemos usar cualquier APP que
emita un código por Bluetooth. hay muchos, nosotros hemos elegido este :

Arduino Bluetooth Control
Esta APP es muy completa y configurable, aquí para descargarla de Google Play.

El código de programa que tenemos que cargar en la placa se basa en escuchar de forma continua
el puerto serie. Cuando llegue el dato, se ejecutará la acción que le indiquemos. ¡¡así de
sencillo !!

https://giphy.com/embed/xTiIzoyw4Yh3mRM5DG

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.broxcode.arduinobluetoothfree
https://giphy.com/embed/xTiIzoyw4Yh3mRM5DG


Vincular móvil

Hay que vincular nuestro móvil y nuestra APP de Android con el Arduino, para ello sigue este
sencillo tutorial:
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