CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1 -

CATEDU

Entorno de programacion
por codigo

Necesitaras el entorno de desarrollo Arduino IDE (IDE, Integrated development environment)

(aquf https://www.arduino.cc/en/Main/Software para descargartelo)

0JO, existe la versidon online del editor https://create.arduino.cc/editor.
Es una buena solucién si trabajas en varios equipos y quieres que tus proyectos estén

disponibles en cualquier equipo.
ATENCION para usar la versién online, tienes que instalar en tu ordenador el software

AGENT

https://create.arduino.cc/getting-started/plugin/welcome

En Linux puede salir este mensaje "can't open device "/dev/ttyUSB0": Permission denied"

donde 0 puede ser otro numero, la solucién aqui

Esta constituido por un editor de texto para escribir el cédigo, un area de mensajes, una barra
de herramientas con botones para las funciones comunes, y una serie de menus.

Arduino utiliza para escribir el cédigo fuente o programa de aplicacién lo que denomina "sketch"
(programa). Estos programas son escritos en el editor de texto. Existe la posibilidad de

cortar/pegar y buscar/remplazar texto.
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€% sketch_marl5a Arduino 1.8.8 — O >

Archive Editar Programa Herramientas &yuda

sketch_mar! 5a

void setup() [ ~
1 S/ put your setup code here, to run once:

| void loop() {
S/ put your main code here, to run repeatedly:

EDITOR DE TEXTO

AREA DE MENSAJES

Arduino/Genuing Uno en COMS

Permite la conexién, por USB, con el hardware de Arduino para cargar los programas y
comunicarse con ellos.
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ato Ctrl+T

Ctrl+Mayis+M
Ctrl+Mayis+L

JI Puertos Serne

Programador: “AVR ISP"
Quemar Bootloader

Y permite varias placas, tenemos que elegir la nuestra, en el KIT de CATEDU es Arduino UNO pero
si tienes otro modelo este curso seguro que puede ser valido:
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En el drea de mensajes se muestra informaciéon mientras se cargan los programas y también
muestra errores.

Lo importante es cuando pinchemos en la flecha de subir nuestro programa, no salga
ningun error, sino simplemente "Subido".
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ditar Prograrna Herran

sketch_mart 5a

:Como se programa Arduino?

Las partes principales de un programa hecho en Arduino son: Bloque de inclusién de médulos y
declaracion de variables, bloque de configuracién void setup() donde se indica el modo de
funcionamiento de los pines (entrada y salida), comunicacidn serie, etc... y bloque de ejecucién
continua void loop(), en este bloque se incluyen las acciones que queremos que realice el
programa. Se ejecutara linea a linea de forma secuencial y continua. Cuando llegue a la Ultima
instruccién incluida en la funcién loop() volverd a ejecutar la primera y continuara en un bucle
infinito.

LONTrolling 4 Servo position using 4 potentiometer (variable resistor)

// by Michal Rinott <http://people.interaction-ivrea.it/m. rinotts Descripcidén del programa

include <Servo.hs
SEFVO mMyservo; /S create servo object to control 2 servo Modulos Y declaracion
) de variables
nt potpin = 0; // analog pin used to connect Tthe potentiometer
int vwal; /7 wariable to read the value from the analog pin
2 7 setup()
{ ) .
myservo,attach{®); // attaches the servo on pin 9 to the servo object Bloque de conﬂguraoon
¥
N—
i [voTd Teop() ) . .
i Bloque de ejecucion continua
| val = analogRead({potpind; S/ reads the value of the potentiomerer (value between 0 and 1023)
val = mapd{val, 0, 1023, 0, 179); A7 scale it to use it with the servo (value between O and 180)
myservo.writedval); // sets the servo position according to the scaled value
delay(15); /7 waits for the servo to get there
¥
e — T

¢Arduino tiene que estar continuamente conectada a un
ordenador?

Sélo es necesario que esté conectado al ordenador mediante el USB para cargar los programas o
para visualizar en tiempo de ejecucién datos del programa mediante la consola serie. El
ordenador proporciona la energia eléctrica suficiente para que funcionen los programas, pero una
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vez cargado el programa en la memoria del microcontrolador de Arduino se puede desconectar del
USB y alimentar a la tarjeta mediante una fuente externa mediante el jack de alimentacién con un
margen de (5 a 20 Voltios). El programa cargado en Arduino queda grabado permanentemente
aunqgue cese el suministro eléctrico.

Para una mayor informacién y manejo de la instalacién del entorno de programacion, lenguaje de
programacion y librerias se encuentra en la pagina web de la comunidad Arduino:

e www.arduino.cc (portal en inglés, mas actualizada).

e www.arduino.es (portal en espanol).
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