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Jerarquia de clases

Si analizamos el diagrama de clases que hemos realizado en el apartado anterior observamos que
los clientes y los propietarios comparten parte de sus atributos por lo que podriamos crear una
abstracciéon que llamasemos Persona que tuviese estos campos y que posteriormente Propietario y
Cliente heredasen de ella. Vamos a ver como quedaria.

*untitled &

Fersona

- DMI: texto
- nombre:; texto
- pape: texto

Method

Propietario Cliente

- telefona: texto

-direccion: texto . i )
-vehiculos: lista=\Vehiculo=

Method Method /]

Fijate que en la imagen anterior la clase Persona, al considerarla abstracta, escribimos su nombre
con letra cursiva. Consideramos la clase Persona abstracta porque no vamos a tener que crear en
ningdn momento instancias de de ella.

De modo andlogo ocurre con Vehiculo, Coche y Moto. A fin de cuentas comparten una serie de
atributos, podemos "sacar factor comun" haciendo que Coche y Moto herenden de Vehiculo tal y
como vemos en la imagen posterior.
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Vehiculo

- matricula: texto
- marca: texto
- madelo: texta

iethod

Coche

- altura: entero

-anchura: entero

Moto

- limitador: booleano

Method

Method

Igual que antes Vehiculo es una clase abstracta y como tal escribimos su nombre en cursiva. Coche
y Moto extenderan a Vehiculo.

En el enunciado de nuestro problema se dice "Los propietarios, clientes y vehiculos deberdn

implementar una funcionalidad que los haga identificarse.", esto deberia ser un método pero ;en
gue clase lo coloco? Es algo que tanto las personas como los vehiculos deben implentar ;pongo el
método una vez en cada clase? La solucién a nuestras dudas es crear una interface que vamos a
llamar ldenticaciéon y haremos que tanto Persona como Vehiculo implementen esta clase. Vamos a

ver como dibujariamos esta interface y la relacién entre ella, Persona y Vehiculo.
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Persona

- DNI: texto
- nombre: texto
- pape: taxto

Method

Propietario

- direccion: texto

Method

frosih

=<interface==
ldentificacion

Borrador guardado en 11:13:26

Vehiculo

+ identificarte

- matricula: texto
- marca: texto
- modelo: texto

Cliente

-telefono: texto
- vehiculos: lista<Vehiculo=

Method

Method

i

i

Coche

Moto

- anchura: entero
- altura: entero

- limitador: booleano

Methad

Method

Observa que la linea entre las clases es en este caso discontinua mientras que cuando expresamos
herencia es una linea continua.

Si comparamos nuestro esquema actual con nuestro primer esquema observaremos que nos falta

la clase Taller asi que vamos a afiadirla a nuestro esquema.
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Persona

- DNI: texto
- nombre: texto

- pape:

texto

Method

it

Propietario

- direccion: texto

Methaod

iSRS

o T

Cliente

- telefono: texto
-vehiculos: lista<Vehiculo=

Method

o =<intarface==

Identificacion

Borrador guardado en 11.

Vehiculo

+identificarte

i - matricula: texto
| -marca: texto
- modelo: texto

Taller

- nombre: texto

- direccion: texto

- propietario: Propietario
- cligntes: lista<Cliente=

Method

Method

il

Coche

it

Moto

-anchura: entero
- altura: entero

- limitador: booleano

Method

Method

Casi hemos terminado. De alglin modo tenemos que expresar la composicién entre clases y la
cardinalidad existente. Es decir, si nos fijamos en la clase Cliente vemos que estd compuesta por
una lista de Vehiculos, tenemos que expresarlo de algin modo, ademas, cada cliente deberd tener
al menos 1 vehiculo. Si nos fijamos en Taller vemos que estda compuesto tanto por Propietario
(cada taller tiene 1 Unico propietario) como por una lista de clientes que seran 0 o mas. Vamos a
ver como representar esta composicién y cardinalidad.
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Persona

- DNI: texto
- nombre: texto
- pape: texto

Métodos

Propietario

- direccion: texto

fizih

=<interface=>
Identificacion

+identificarte() texto

Cliente

- telefono: texto
-vehiculos: lista<\Vehiculo=

Borrador guardado en 11:34:07

Vehiculo

- matricula: texto
-marca: texto
- modelo: texto

+getMatricula()texto
+getMarcal() texto
+gethodelo()texta
+setMatricula(texto)void
+setMarcaltexto).void
+setModelo(texto)void
+identificarte():texto

Metodos Métodos
Taller
1.4 | -nombre: texto |
. - direccion: texto
- propietario: Propietario 0.
- clientes: lista<Cliente= & )

Métodos

HBw)

Coche

- anchura: entero
- altura: entero

Moto

Métodos - limitador: booleano I

+getLimitador():booleano
+setlimitador{booleano)void

Con esto tendriamos terminado nuestro esquema de clases donde podemos observar la jerarquia
de clases existente y las relaciones que existen entre ellas. Faltaria afadir en cada clase los

métodos que tiene donde pone Métodos. Unicamente los he afiadido en las clases Identificacion,
Vehiculo y Moto.

Con esto Unicamente nos quedaria codificar nuestro esquema, pero esto lo haremos en el siguiente

capitulo.
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