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Organizacion del codigo:
Paquetes

Un paquete es una agrupacion légica de clases o interfaces relacionadas. La creacién de
paquetes nos permite dotar a nuestro cédigo de mayor proteccién a través del control de acceso y
ademas nos permite facilitar la organizacién de nuestros programas. Si pensamos en los ficheros
con los que trabajamos a diario no los dejamos todos sueltos en el escritorio sino que creamos una
serie de carpetas/directorios donde los agrupamos de modo légico con el fin de facilitar nuestra
organizacion.

El convenio dice que los paquetes deben nombrarse en minudsculas y cuando se necesitan usar
varias palabras separarlas por un guién bajo. Ademas, suele utilizarse el dominio de nuestra
empresa invertido, de este modo, podemos diferenciar clases que compartan nombre.

Para indicar que una clase pertenece a un determinado paquete debemos indicarlo usando
package nombreDelPaquete y ubicando la clase dentro de dicha ruta de carpetas. Vamos a ver un
ejemplo:

|[package clases; |

% import clases abstractas.Mueble;
import interfaces.Transporte;

L
T * @author Pablo Ruiz Soria

¥

public class Armario extends|Musble |implements Transporteh

Por lo que la clase Armario debera estar ubicada en la carpeta clases

NetBeansProjects ...ackas erfaces src clases

® Recientes
it Carpeta personal

o Armario.java Mesa.java
[m Escritorio

Cuando en nuestros programas queremos usar una clase que no pertenece a nuestro paquete (y
tenemos permiso para ello) existen 2 posibilidades:
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e Importar la clase, tal como vemos en las lineas 3 y 4 de la imagen anterior

e Referenciarla completamente cada vez que vayamos a usarla. Eliminariamos las lineas 3 y
4 y cada vez que quisiesemos hacer referencia a Mueble escribiriamos
clases_abstractas.Mueble y cada vez que quisiésemos hacer referencia a Transporte
escribiriamos interfaces.Transporte

A continuacién vamos a ver la organizacién en paquetes de un proyecto real, el proyecto a partir

del cual se desarrolla el recurso didactico trivinet.com

o Wt

-4 Web Pages

@I Remote Files

& [ gSource Packages

@ <default package >
---@ﬂlnternacionalizadon
@ com. frivinet.Bean
@ com. trivinet. Controladar
- com.trivinet.DAO
@ com. frivinet.Excepcion
- com.trivinet.Filtro
---@ﬂmm.tiuinet.hﬂudeln
[ com. trivinet. taglib
@ com. trivinet, util

+-| {7 TestPackages

£
F-lg Libraries
E
£

+-| & Testlibraries
+-| & Configuration Files

El proyecto de la imagen estéd formado por 80 clases agrupadas en 9 paquetes distintos en funcién
de las funcionalidades que cada clase tiene.

Java nos proporciona una cantidad de paquetes enormes lista para utilizar en nuestros paquetes,
esta libreria recibe el nombre de API (Application Programming Interface) La especificacion

completa del APl de Java 8 para su edicién estandar esta accesible aqui.

Revision #1
Created 2022-02-01 11:11:21 CET by Equipo CATEDU
Updated 2022-02-01 11:11:21 CET by Equipo CATEDU

Copyright 2026 o
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