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La mejor forma de aprender robótica es programando. En esta sección, ponemos a prueba tu
destreza con VinciBot mediante una serie de retos diseñados para explorar los sensores y
actuadores del robot de forma progresiva. Cada reto plantea un escenario que requiere el uso de
algoritmos, lógica y perseverancia. No te preocupes por el resultado final; el éxito de estos retos
reside en el proceso de depuración (debugging) y en las estrategias que desarrollarás para que
vuestro robot complete la tarea.

https://view.genially.com/6a16baaca25c8ceb45f1bd00

Retos con VinciBot

Accede a cada uno de los retos. Intenta resolverlo siguiendo los pasos que se indican.
Puedes descargar la programación para comprobar la resolución del reto. Además tienes el
video donde VinciBot realiza el reto junto a la programación correcta. 

https://view.genially.com/6a16baaca25c8ceb45f1bd00
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