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Registrándonos  como  usuarios  de  la  plataforma  Steamakerblocks podemos  aprovechar
 todas estas posibilidades: 

Guardar tus proyectos en la nube de Steamakerblocks .
Añadir información al proyecto: descripción, componentes utilizados, imágenes, etc.
Añadir  archivos  adjuntos relacionados  con  el  proyecto:  esquemas, fotos,  archivos
 para  impresión  3D, aplicaciones, etc.
Compartir  proyectos  con  el  resto del mundo.
Importar  proyectos  compartidos por otros usuarios.
Valorar y comentar proyectos.
Programar  directamente  Arduino desde  el  propio  navegador  (con  la aplicación:
Steamakerblocks -Connector).
Utilizar  la  consola  serie  desde  el propio navegador.  

Entramos en https://www.steamakersblocks.com/ e iniciamos sesión

Y rellenamos el formulario

Crear cuenta

https://www.steamakersblocks.com/
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Los contenidos de esta página se han extraído del curso Rover Marciano con Arduinoblocks e
Internet de las Cosas (IoT) de Aularagón.
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