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A continuacién detallamos las 5 competencias especificas que el alumnado debe alcanzar en esta
asignatura. Para cada una de ellas a lo largo del curso propondremos situaciones de aprendizaje y
las relacionaremos con los saberes béasicos asi como los criterios de evaluacién asociados.

Competencia especifica de la materia Programacion y Robética 1:

CE.PR.1. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia vy actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

Competencia especifica de la materia Programacion y Robética 2:

CE.PR.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas eléctricos y electrénicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

Competencia especifica de la materia Programacion y Robética 3:



CE.PR.3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia Programacion y Robética 4:

CE.PR.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

Competencia especifica de la materia Programacion y Robética 5:

CE.PR.5. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad
y en el entorno.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CC4.
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