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Situacion de aprendizaje 5.
Programando la calculadora
basica

Vamos a programar el ejercicio planteado en los diagramas de flujo sobre cd6mo programar una
calculadora basica. Recordamos que solo puede haber las 4 operaciones basicas (+ - * /) y que
tenemos que controlar que el segundo nimero no sea un cero si se ha elegido la divisién como
operaciéon. Tras mostrar el resultado, preguntaremos si quiere seguir jugando.

Como primera solucién poco rigurosa, al detectar que el seqgundo nidmero es un cero o Si no
introduce una de las 4 operaciones deseadas, simplemente sacard un mensaje de error y a
continuacién preguntard si quiere seguir jugando. El diagrama de flujo seria algo parecido a lo
siguiente:
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Output:
NUM1+NU
M2

Output:
NUM1-NUM
2

Dufput:
MUMT*NUM
2

Output:
MUMT/INUM
2

2

La experiencia de juego deberia ser como la siguiente:

https://scratch.mit.edu/projects/743853472/embed

Esta primera resolucién del problema tendria un cédigo fuente parecido al siguiente:
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when clicked

FETUREY o |
=t Wz - w

repeat uniil anwaor -o

[ 8 Introduce el pimer nimero S8RV

set  MUMI = to  answer

U8 Introduce o segundo mimeo IETSEE

sef  MUMZ = to answer

U Cud oporoidn quicres realzar? (s =% 0 ) SR

set OPER = to answer

if orer - )  then

SN & i co i o= STV . o

' oren - ) then
(LN -l “El resuftario de | rosts s MM

aolsa

if OPER -. than
sy join (e nuwi ¢ M2 dor () seconds

i oren - @)  then
numz - )  then

'l ERROA. No pundes introducir un oera en ol segundo ndmero I'-:wam:vmb

= HUs2 f-:rasu::nm

=y join (e MM/ wume  for (] seconds

olsa

5" EAROA. No has introducido una de las 4 oporaciones pormitidas =Ty o saoonds

U8 Quieres volver a realar una operacidn? (Inroduce M para terminary B0 01

=

Si lo que queremos es asegurarnos que el segundo nimero no sea un cero en una divisién y
programar la solucién para que la ejecucién del programa no continue hasta que se introduzca
algo diferente a un cero, habria que cambiar el cédigo por lo siguiente:
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"'l EAROA. Mo has introducido una de las 4 operaciones parmitidas hwi"lumuﬂ:

Y la experiencia de juego seria asi:

https://scratch.mit.edu/projects/743866321/embed

EJERCICIO EXTRA PROPUESTO:
Modificar el cédigo propuesto para que el programa solo pueda aceptar como validas
una de las 4 operaciones deseadas y en el caso de la division el programa no continua

hasta que el segundo digito sea distinto de un cero. El programa tampoco continua
hasta que se introduzca una operacion valida

La experiencia de juego del programa quedaria de la siguiente forma:

https://scratch.mit.edu/projects/743869177/embed
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