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Introduccion

iAtenciodn! Si estas haciendo este curso en convocatoria de verano, registrate en la plataforma
etwinning cuanto antes. Necesitaras un documento sellado por el equipo directivo para darte de
alta y en verano las cosas complican.

Como miembros de la Unién Europea, nuestro sistema educativo promueve la creacion de
ciudadanos europeos capaces de participar de forma activa en la vida de la comunidad. Para ello,
la iniciativa eTwinning permite promover la colaboracién escolar en toda Europa integrando, al
mismo tiempo, las tecnologias de la informacién y la comunicacién. En este curso, se muestra el
modo en que la plataforma apoya a los centros escolares prestandoles las herramientas y los
servicios necesarios que facilitan su asociacién para desarrollar un proyecto en comdun.

Este curso ofrece un espacio de reflexién colectiva y aprendizaje sobre cémo disefar e
implementar proyectos de forma colaborativa a través de la plataforma eTwinning. En Ultima
instancia, el curso pretende que estos conceptos se lleven al aula y contribuyan a mejorar la
practica docente.

Al participar en la comunidad eTwinning, los docentes pueden comunicarse, colaborar y desarrollar
proyectos con los centros escolares de los paises europeos participantes, enriqueciendo asi su
practica docente y permitiendo que tanto su centro como sus alumnos se sientan parte de la
comunidad educativa europea. Durante el curso, se mostrard cémo un proyecto eTwinning alcanza
una dimensién intercultural que permitird que los alumnos exploren y desarrollen su ciudadania
europea, lo que redundara en un futuro con mas intercambios y cooperacién entre las jévenes
generaciones europeas.

44 CC BY SA Este curso y sus materiales se distribuyen con licencia Creative
Commons Contenido creado por el
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¢, Qué es eTwinning?
Introduccion

Para dar comienzo al bloque 1 vamos a llevar a cabo una rutina de pensamiento sobre el siguiente
video:

https://www.youtube.com/embed/fquigz95jag

Video YouTube - eTwinning SNA - Espaiia (1:18)

La rutina de pensamiento se llama VEO-PIENSO-ME PREGUNTO y consta de escribir varias frases
o palabras describiendo lo que has visto, has pensado y te has preguntado durante el video.

VEO PIENSO ME PREGUNTO

Las conclusiones de la rutina de pensamiento te seran Utiles para la realizacién de la primera
tarea.

¢, Qué es eTwinning?

eTwinning es una iniciativa de la Comisién Europea en modo de programa educativo que promueve
la colaboracién y hermanamiento de dos o mas centros escolares, ya sea de un mismo pais o de
distintos paises europeos. Dicho hermanamiento sirve para establecer proyectos educativos sobre
cualquier tema del ambito escolar, basados en el trabajo en colaboracién, desarrollo de las
competencias clave, el uso de las TIC y la potenciacién de la dimensidn europea.
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Hay que destacar los aspectos positivos de estos hermanamientos como: el sentido de creacién de
comunidad con otros centros; las posibilidades de aprendizaje entre pares, ya sea entre docentes o
entre alumnos; pero, sobre todo, destacaremos la posibilidad de compartir ideas y experiencias
para el crecimiento personal o colectivo dentro de la sociedad europea.

3 <Twinning

eTwinning comenzd como iniciativa Europea en el 2005, como parte fundamental del programa
eLearning de la Unién Europea para la integraciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) en los sistemas de educacién y formacién en Europa.

Desde 2014, eTwinning estd integrado en programa Erasmus +, dentro de la Accién 2: Cooperacion
para la innovacién y el intercambio de buenas practicas.

La estructura del programa es la siguiente:

e Participan un total de 41 paises donde 28 son estados miembro de la UE, 7 paises
candidatos o con relacién especial y 6 paises eTwinning Plus (los cuales desarrollaremos
en otro punto del bloque).
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e eTwinning esta organizado a nivel europeo por el Servicio Central de Apoyo (SCA), con

sede en Bruselas (http://www.etwinning.net) y a nivel nacional esta coordinado por los

respectivos Servicios Nacionales de Apoyo. En Espafia, el Servicio Nacional de Apoyo
(SNA) pertenece al Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del
Profesorado (INTEF) del Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, desde donde trabaja
en coordinacién con todas las Comunidades y Ciudades Auténomas (

http://www.etwinning.es). Las condiciones de participacién son:

o Las condiciones de participacién son:
o Niveles educativos anteriores a la Universidad.
o Todas las materias, interdisciplinar, transversal...
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o Lengua de trabajo: todas (entre ellas, el espafol, cuyo uso crece dia a dia en
Europa).
o Perfil de participantes: docentes, alumnos, equipos directivos, asesores de
centros de profesores, inspectores, bibliotecarios...
e Con datos de participacion del 1 de Marzo de 2018:

e En Europa hay:
o 71499 proyectos.
o 190498 centros.
o 556714 profesores registrados

e En Espana
o 17834 proyectos
o 14300 centros registrados
o 46473 docentes inscritos.

Fuente de los datos: eTwinning.net - eTwinning.es

¢, Quien puede participar? Beneficios de
la participacion en eTwinning

Como ya se ha comentado en los apartados anteriores en la iniciativa eTwinning puede participar
cualquier docente con su grupo de alumnos, siempre y cuando tenga ganas de implementar el
trabajo por proyectos y abrir de par en par las puertas de su aula. Es valido para docentes con
entusiasmo y con ganas de entusiasmar a sus alumnos.

Los beneficios del trabajo a través de eTwinning son multiples:

e Fomenta el sentido de equipo: Al entrar a formar parte de la comunidad eTwinning
encontrards un lugar para trabajar lleno de docentes que, como tu, quieren encontrar
una educacién y metodologia diferente. Este es el principal motivo para la participacion,
la comunidad eTwinning te ofrece las herramientas y las oportunidades necesarias para
compartir con otros docentes, para buscar sinergias que produzcan cambios en las aulas y
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centros educativos.

Se encuentra en un entorno seguro: Todas y cada una de las personas que estan dentro
de la plataforma pertenecen a un centro escolar, que ha sido verificado y contrastado por
los diferentes SNA. La plataforma eTwinning, por tanto, ayuda a la conexién de docentes y
alumnos: nos ofrece espacios para desarrollar los proyectos, compartir los productos,
establecer colaboraciones dentro de un entorno seguro, controlado y libre de publicidad,
gue no siempre es facil encontrar en otro tipo de plataformas o en las redes sociales.
Ofrece oportunidades de desarrollo profesional: La plataforma es un lugar donde
compartir y crear, junto con compaferos docentes, desde cero y hasta donde vuestras
posibilidades quieran llegar. Dentro de la plataforma también se ofrece formacién,
seminarios online, talleres y encuentros didacticos que ayudan a mejorar. Es decir, no es
necesario registrarse en la plataforma Unica y exclusivamente para la realizacién y
registro de proyectos, ya que como docentes se pueden aprovechar las ofertas de
desarrollo profesional que nos ayudan a crecer, ver, formarse y comenzar a crear el
camino en el que posteriormente desarrollar un proyecto.

Proporciona toda la ayuda necesaria: Desde la plataforma, a través del e-mail, las
tarjetas del proyecto y los foros puedes encontrar todo el apoyo que necesites. También
te ayudara el SNA y la red de Embajadores eTwinning, quienes estaran ahi para animar,
guiar y acompanar al docente antes, durante y después de un proyecto. Uno de los
grandes beneficios de la plataforma eTwinning es todas las posibilidades de
asesoramiento y ayuda que encontramos. Una de las mas importantes serd la
disponibilidad continua del Servicio Nacional de Apoyo. Contactar con ellos sera sencillo y
rapido desde la plataforma: dentro de cada proyecto se encuentra un apartado que se
llama tarjetas del proyecto, a través de las que puedes ponerte en contacto con el SNA
para plantear cualquier duda o consejo que necesites.

Se gestiona sin burocracia: para comenzar en eTwinning tan sélo tendras que facilitar
unos pequenos datos sobre tu centro de trabajo y sobre ti mismo como docente. Y en el
momento de registrar un proyecto tan sélo sera necesario ir rellenando un formulario que
la plataforma ofrece con las bases del mismo. Esta sencillez ayuda al docente a tener mas
tiempo para la creatividad y el desarrollo de una planificacién colaborativa del proyecto.
Da reconocimiento del trabajo realizado: Todos los proyectos que se lleven a cabo
dentro de la plataforma podran ser reconocidos con certificados de calidad o premios
tanto nacionales como Europeos. Desde el comienzo se puede encontrar en la plataforma

y en la pagina web del Servicio Nacional de Apoyo la ribrica con los criterios de un

proyecto de calidad. Esto propicia que podamos crear un gran proyecto desde el

comienzo y que, tras su desarrollo, poseamos las evidencias y productos necesarios para
solicitar dicho sello y reconocimiento.

Da lugar alumnos motivados: Los alumnos disfrutan trabajando a través de los
proyectos, encuentran motivador el trabajo y el contacto con alumnos iguales de otros
paises. El hecho de implementar un nuevo tipo de metodologia, buscando la colaboracién
con otros agentes (otro centro educativo, otros docentes, otros alumnos,...), la inclusién
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de otras realidades, etc. hacen que los alumnos muestren un interés especial por el
aprendizaje y el posterior éxito.

¢, Qué es un embajador eTwinning?

Un embajador eTwinning es un docente con una gran experiencia en el trabajo y desarrollo de
eTwinning. Es decir, son profesores que han llevado a cabo diferentes proyectos, los cuales han

conseguido, en diferentes ocasiones, el reconocimiento del Sello de Calidad Nacional o Europeo (

criterios) o han sido galardonados con el premio Nacional o Europeo que eTwinning ofrece.

s

Embajadores(§ )

elwinning

La red de Embajadores eTwinning esta siempre al servicio de cualquiera de los docentes que
guiera comenzar, que tenga dudas en el camino o que necesite de ellos para la promocién de
eTwinning. Como docente no dudes en entrar en contacto con ellos, recuerda que su misién es
ayudarte. Existen diferentes maneras de poder encontrar quién es el embajador mas cercano al
centro educativo o aquel embajador que mas te interesa. Al pie de esta pagina encontrards mas
informacién al respecto.

Esta red de profesionales tiene como labor la difusién de eTwinning y sus beneficios asi como la
formacién de profesorado, tanto presencial como online, a través de talleres en centros de
profesores, presentaciones en congreso y jornadas, o asesoramiento mediante el contacto directo
con ellos.

En la red nacional de Embajadores de eTwinning hay profesorado de Educacién Infantil, Primaria,
de Secundaria y Formacién Profesional, los cuales no se distinguen exclusivamente por su buen
hacer en eTwinning sino por el entusiasmo respecto a la metodologia colaborativa de aprendizaje
basado en proyectos (ABP) que este programa lleva implicita.
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Entre los trabajos Illevados a cabo por un embajador eTwinning estarian:

e Colaborar con el Servicio Nacional de Apoyo (SNA) y las Comunidades Auténomas en la
formacién y el apoyo de docentes.

e Ser referente en un entorno préximo a los docentes implicados en aspectos tanto
pedagdgicos como técnicos.

e Generar interaccién entre los diferentes docentes que trabajan en la plataforma vy el
propio servicio de eTwinning.

e Participar en la formacion ofrecida por el SNA para continuar ampliando y profundizando
en el conocimiento del programa y la plataforma.

La seleccién y designacidon de un Embajador eTwinning se produce de manera conjunta entre el
SNA y las diferentes Comunidades Autonomas.

En el siguiente link podrds encontrar todos los Embajadores eTwinning de la red espafiola.

e Mapa Embajadores eTwinning en Espana.

Dentro de la plataforma eTwinning Live, en el propio perfil del docente, podremos buscar personas
dentro de la red eTwinning. Si a en el momento de realizar esa busqueda se elige el tipo de usuario
gue se busca como Embajador, encontraremos docentes con dicha misién. Ademas, se puede
orientar la blusqueda estableciendo criterios de pais, Comunidad Auténoma, etc.
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Buscar personasy centros educativos en
eTwmnlng

Escribe una palabra clave. un nombre, un lugar...

Funcidn Asignatura

Todo hd Todo hd
Tipo de usuario Familia Profesional

Todo A Todo A

Todo

Comunidad Auténoma
Embajador
Todo r

Asesor

Ayuda

Edad minima v Edad maxima hd
Idioma

Todo A
Intereses

El blog de Embajadores Nacionales es el lugar donde este equipo de docentes muestra las

diferentes acciones formativas y de difusién llevadas a cabo en los diferentes lugares en los que
trabajan. Ademas, se ha convertido en un espacio para el intercambio de experiencias, la
comunicacién y la reflexion.

Existen también diferentes webs y blog generados por los embajadores de una determinada area o
Comunidad Auténoma:

Embajada eTwinning Asturias.

Ambaixada Catalana d’eTwinning.
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Embajada eTwinning Ceuta.

eTwinning Extremadura

Embaixada eTwinning Galicia.

Embajada eTwinning La Rioja

Embajada eTwinning Murcia

eTwinning Navarra

¢, Que es eTwinning Plus?

e Plus

Twinning

eTwinning Plus es un proyecto cuyo objetivo es profundizar en la relaciones entre
paises de la Union Europea y aquellos limitrofes o préximos a ella. Consiste en poner al
servicio de los docentes una plataforma para conectar centros educativos de seis paises
“vecinos de Europa” con escuelas que participan en eTwinning.

Los paises participantes en eTwinning Plus son: Armenia, Azerbaiyan, Georgia, Moldavia, Tunez y
Ucrania.

eTwinning Plus promueve la colaboracién entre escuelas a través del uso de las tecnologias de la
informacidén y la comunicacién (TIC) dando ayuda, herramientas y servicios a los centros que estan
inmersos en dicho programa.

eTwinning Plus aporta un entorno online seguro, que anima a los miembros de la plataforma
eTwinning a trabajar en proyectos educativos y comunicarse con otros “colegas” afines a ellos de
“paises vecinos de Europa”.

Recordar a los profesores que quieren participar en eTwinning Plus que en sus perfiles de
eTwinning Live deben marcar la opcién de poder ser encontrado o encontrar a profesores de
eTwinning Plus. Lo mismo si se quiere abrir un proyecto en eTwinning Plus: se debe marcar en el
perfil del proyecto.
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eTwinning Plus estd disponible en inglés, francés y ruso.

Si quieres saber mas te recomendamos que visites el siguiente enlace.

¢, Quieres saber mas?

) Twinning

;Qué es eTwinnning?, eTwinning Espafa

Video eTwinning SNA - Espafia

Guia de referencia para la red nacional de Embajadores eTwinning

Especial e-Twinning en la Aventura del Saber de TVE

e Web Servicio Nacional de Apoyo en Espana.

Asistencia del Servicio Nacional de Apoyo: asistencia@etwinning.es
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¢, Qué es el ABP?

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP / PBL) se ha convertido en una de las metodologias
activas mas eficaz y cada vez mas extendida en nuestro sistema educativo.

En la metodologia ABP los alumnos llevan a cabo un proceso de investigacion y creacién que
culmina con la respuesta a una pregunta, la resolucién de un problema o la creacién de un
producto. Los proyectos han de planearse, disefarse y llevarse a cabo con el fin de que el alumno
pueda incorporar, de una manera factual, los contenidos y estandares de aprendizaje establecidos
por la legislacién educativa. La implementacién del ABP permite que se puedan disefar los temas e
itinerarios de aprendizaje con mayor libertad, de forma que el producto final ya no es lo Unico
importante sino que también son relevantes el proceso de aprendizaje, la profundizacién y el
desarrollo de las competencias clave.

Los proyectos han de ser planeados, disefiados y llevados a cabo de tal manera que el alumno
incorpore de una manera factual los contenidos y estdndares de aprendizaje establecidos por la
legislacién educativa. Si bien, la implementacién del ABP permite que se puedan disefar los temas
y los itinerarios de aprendizaje con mayor libertad. Asi, el producto final deja de ser lo Unico
importante y, junto a él, se presta atencién al proceso de aprendizaje , la profundizacién llevada a
cabo por los alumnos, asi como el desarrollo de las competencias clave.
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El Aprendizaje Basado en Proyectos ha de incluir competencias y habilidades del S.XXI para el
alumnado:

e Colaboracion: los alumnos necesitaran tiempos de trabajo establecidos y guiados hasta
gue sean capaces de llevarlo a cabo por su cuenta. Para ello sera necesario facilitarles
estrategias para la colaboracién y la cooperacién:

o el uso de roles de trabajo.

diarios de trabajo.

trabajo por objetivos diarios.

las dinamicas del aprendizaje cooperativo.

e Comunicacidén: Saber comunicar qué se quiere, cdmo se quiere y cuando se quiere son
aspectos fundamentales para que se produzca una buena colaboracién. Para ello es
necesario que los alumnos dipongan de tiempo organizado para realizar: puestas en
comun; el planteamiento y resolucién de dudas; y la evaluacién de su propio trabajo

e Pensamiento Critico: Los proyectos han de desarrollar la capacidad de pensar en el
alumnado. Ademas, el andlisis de informacién, la toma de decisiones y la defensa de
posiciones encontradas son estrategias que desarrollardn los alumnos en el proceso de

o

o

o
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trabajo. Para que pueda llevarse a cabo, el profesorado tendra que guiar cuidadosamente
la oferta de estrategias y herramientas. Las rutinas de pensamiento son estrategias
cognitivas, preguntas u organizadores graficos sencillos que promueven el desarrollo y la
estructuracién del pensamiento en los alumnos. Fueron desarrolladas por investigadores

de la Universidad de Harvard dentro del Proyecto Zero (2008).

e Nuevas Tecnologias: Las TIC se convierten en algo central en el Aprendizaje Basado en
Proyectos, si bien no podemos considerarlo como algo fundamental e imprescindible. Las
TIC abren nuestras aulas al mundo globalizado de la informacién y la comunicacién, por lo
tanto nos ofrecen herramientas para la investigacién, la creacién y la difusién del
trabajo. Uno de los puntos importantes de su uso es la facilidad de colaborar a la hora de

trabajar en equipo, destacando especialmente el uso de las herramientas Google

aplicadas a la educacién.

0

La metodologia ABP no sélo supone la realizacion de meros trabajos:

e Es necesario la creacién y el disefio pormenorizado del escenario de aprendizaje. Este
escenario tendrd que parecerse lo mas posible a la realidad, una realidad cercana al
alumno, ya que se busca un aprendizaje Util y vivencial.

e Los docentes son guias del itinerario de aprendizaje en el proceso del proyecto y en la
reflexién sobre el mismo. El acento no ha de colocarse en el producto final sino en el
cdmo y por qué se ha llegado hasta alli.

e La flexibilidad en el disefio y creacién del proyecto no es un “todo vale”. El itinerario
creado ha de estar fundamentado, ser Util, tener sentido (especialmente para el
alumnado) y estar integrado en el curriculum educativo y en las programaciones.
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El ABP: sus pasos y la evaluacion.

Como se ha destacado en el apartado anterior, el disefio de un proyecto y su implementacién han
de realizarse de una forma estructurada y meticulosa que permita que el proceso de aprendizaje
se produzca desde la centralidad del alumno y la guia del docente.

En esta parte de contenidos se pretende ayudaros en el camino que hay que seguir para disefar
un proyecto que implemente la metodologia ABP en nuestras aulas. Esta metodologia seréa la base
sobre la que construiremos posteriormente los proyectos eTwinning.

El aprendizaje basado en proyectos

El trabajo por proyectos sittia a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mas motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, la creatividad y la colaboracidn.
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Fuente: Cémo aplicar el aprendizaje basado en proyectos en 10 pasos [infografial, Aula

Planeta

El punto de partida es la eleccién del tema para el proyecto. El tema sera el eje principal de todo
el proyecto y, por tanto, ha de ser realmente motivador, ya que es lo primero que se conoce de él.
El tema puede ser elegido por el profesorado, por los alumnos o por un acuerdo entre ellos y estara
integramente relacionado con el producto final que se decida crear como resultado del proyecto.
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Identificar todos los contenidos, objetivos y estandares de aprendizaje del curriculum que
establece la legislaciéon educativa y que estdn en relacién con el tema de proyecto elegido. Aunque
la legislacién educativa ofrezca todos estos apartados de forma estanca en diferentes areas de
aprendizaje, en los proyectos estos elementos se mezclan convirtiéndose en algo multidisciplinar.

Una vez que el camino ha comenzado, hemos de clarificar cual sera nuestra meta, es decir, cual
serd el producto o productos finales que queremos obtener. Este producto o productos han de
relacionarse con el tema del proyecto y con las competencias que el alumnado posea y se quiera
desarrollar en ellos. Es importante tener claro este punto, ya que sera nuestra guia para el
desarrollo del proceso que se llevara a cabo a lo largo del proyecto. En este apartado tiene cabida
cualquier tipo de producto que consideremos, bien aquellos que usan las TIC, bien aquellos que
recurren a otro tipo de materiales o ideas. No obstante, el hecho de usar herramientas TIC o en la
nube facilitard la posterior difusién del mismo.

Las competencias a desarrollar por el alumnado mediante el proyecto estdn muy relacionadas
con el producto elegido, por lo tanto la decisién sobre las mismas puede tomarse incluso antes de
definir el producto. El ABP hace que el alumno desarrolle el aprendizaje mediante la accién (
Learning by doing), lo cudl supone que la adquisicién de competencias sea més real y concreta
gue mediante otro tipo de metodologia.

Cuando todos los pilares anteriores estan completamente claros y fijados es cuando se es capaz de
disefar el itinerario de aprendizaje que los alumnos llevaran a cabo. Para ello es necesario que
se trabaje sobre tres puntos principales:

o Agrupamiento del alumnado:** En funcién del tipo de tareas que se vayan a llevar a
cabo elegiremos una forma de trabajar u otra. Siempre siendo importante el
establecimiento de roles de trabajo y normas de trabajo. Este punto nos asegurara que los
alumnos tengan claras sus responsabilidades y sus funciones en cada momento.

e Temporalizacion:** Para un buen desarrollo y finalizacidon del proyecto es necesario
establecer periodos de realizacién de las actividades, ofreciendo al alumnado tiempo para
el didlogo y la discusién, para la creacidn, para la realizacién y la correccion. También es
imprescindible fijar fechas para cada una de las fases o tareas, asi como para la entrega y
presentaciéon del producto final. La exigencia en los tiempos hard que el trabajo sea mas
fructifero.

e Tareas a realizar:** En el ABP el docente se convierte en guia y disefiador del itinerario
de aprendizaje, por lo tanto, se han de crear diferentes tareas que promuevan la
investigacion, la creatividad, la comunicacién y la reflexién del alumno. Estas tareas
tendrdn como Unico objetivo el acercamiento progresivo del alumno al aprendizaje de los
contenidos establecidos y la realizacién del producto final. Si buscamos el desarrollo de la
autonomia del alumnado en su aprendizaje sera necesario ofrecer herramientas de ayuda
(tutoriales, presentaciones ejemplo, rubricas guia,...) para que asi puedan hacerlo. A
mayor explicitaciéon de la actividad, mayor facilidad para que el alumno sea auténomo y
mayor oportunidad para que el docente individualice el proceso de aprendizaje. A la hora
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de elaborar y disefar las tareas eTwinning es necesario fomentar la colaboracién entre los
propios alumnos de un centro escolar y los de los otros centros que forman parte del

proyecto. En el siguiente apartado nos centraremos en el trabajo de la colaboracién en
eTwinning.
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Claves para un proyecto eTwinning, Alicia L6pez Palomera, (CC BY-NC)

Una vez finalizado, llega un momento importante para cualquier proyecto: la evaluacidn. Los
contenidos llevan consigo aparejados contenidos y competencias cuya adquisiciéon y consecucién
hemos de evaluar.

La evaluaciéon de todo el conjunto no ha de estar sélo en manos del docente, sino que han de estar
presente todos los actores que participan en el proceso de aprendizaje: el alumno, su equipo de
trabajo y el profesor. Todos ellos tendran algo que aportar a la evaluacién. Para ello establecemos
tres tipos de evaluacién:

o Heteroevaluacion: Es aquella que se produce desde el punto de vista del docente, de la
persona que ha disefiado el itinerario de aprendizaje y pretende evaluar la consecucién y
adquisicion de los objetivos y las competencias planteadas. El mejor instrumento para la
realizacién de esta evaluacién sera la rubrica de evaluacién, en la cual, desde el principio
del proceso, el docente le muestra al alumno cuales serdn los aspectos que seran
evaluados y cual ha de ser el resultado obtenido en funcién del grado de consecucién
dentro de esos aspectos.

e Co-evaluacion: Es la evaluacién realizada por los iguales, es decir, por los alumnos.
Normalmente fruto de esta evaluacién, los docentes obtendremos la visién de los alumnos
sobre sus companferos y el trabajo en equipo, la cooperacién y la colaboracion.

e Autoevaluacion: Y, por ultimo, el punto de vista del propio alumno sobre su trabajo y
adquisiciéon y consecuciéon de competencias y objetivos. Para ello podremos utilizar la
rabrica de evaluacién acompafada de algun instrumento que permita al alumno expresar
su propia evaluacién y los motivos de la misma. En muchas ocasiones este tipo de
evaluacién no sélo nos ofrecerd informacién acerca de su visién de la tarea, el producto
final y sus logros sino acerca de su autoestima y la percepcién que tiene sobre si mismo.

Este tipo de evaluacidn es utilizada para las tareas y los productos llevados a cabo siguiendo la
metodologia ABP. Si bien cuando esta metodologia es aplicada en el desarrollo de un proyecto
eTwinning hemos de anadir un tipo de evaluacién que sera la del propio proyecto. En esta
evaluacién se encontraran implicados todos aquellos que hayan formado parte del proyecto de una
manera u otra (alumnos, docentes, familias, instituciones o asociaciones, etc...)

Esta evaluacidon sera una evaluacion cualitativa y cuantitativa en la que se trata de recoger el
mayor nimero de datos y opiniones acerca del desarrollo del proyecto, adecuacién de los
contenidos, colaboracién y cooperacion llevada a cabo entre alumnos y entre los centros
implicados.
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Ciclo de Evaluacion, Anarebolledok, (CC BY-SA 4.0)

La colaboracion en eTwinning

La colaboracién en eTwinning es el aspecto fundamental para desarrollar un buen proyecto
eTwinning y es la clave para el éxito de dicho proyecto.

Aunque el aspecto basico en un proyecto eTwinning es la colaboracién entre los centros
participantes. Es importante hacernos la siguiente pregunta para tener mas claro la idea clave de
este bloque.

¢, Qué no es colaborar?
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Photo Attribution by PhotosForCl com

Fuente: Photo for class

Muchos de nosotros estamos acostumbrados a oir esta palabra y utilizarla en nuestro vocabulario
del dia a dia, pero a veces tenemos una visién distorsionada del significado y por eso es
imprescindible tener una respuesta a esta pregunta.

Colaborar no seria el que los alumnos realicen las actividades de manera paralela en sus centros,
obteniendo un resultado final independiente.

Tampoco lo conseguiriamos aunque nos comunicaramos y nos mostraramos esos productos
finales, ni siquiera estariamos colaborando si sumaramos los productos y los presentaramos como
un Unico producto final.

Por estas respuestas y muchas otras que nos puedan surgir, vamos a desgranar lo que es colaborar
y aprenderemos reglas de oro para el éxito en un proyecto eTwinning.

¢, Qué es colaborar?

Copyright 2026 -24 -


http://www.photosforclass.com/download/5098201846

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION - 25 -

CATEDU

La Real Academia de la Lengua Espafiola dice que colaborar es “trabajar con otra u otras
personas en la realizacidon de una obra”. Es decir, consiste en realizar algo de manera
conjunta desde el inicio, en su desarrollo y en su finalizacién.

Marima del Casrell

Fuente: Photo for class

Hay puntos clave en la colaboracién que debemos tener en cuenta para poder llegar al éxito. Por
ejemplo cuando realizamos este proceso seguramente partiremos de ideas muy diferentes y
necesitaremos buscar el consenso. Para conseguir el consenso tendremos que negociar y debatir,
eso implicard tener una mente abierta y disponer de tiempo para hacerlo. La frase “mente abierta”
es uno de los objetivos que persiguen los proyectos eTwinning ya que facilitan la interaccién de
diferentes puntos de vista ya sean culturales, sociales, raciales, etc... y como consecuencia de
este objetivo y el uso del trabajo colaborativo, nuestra sociedad se convierte en mas tolerante y
respetuosa. Ademas, no debemos olvidar que muchas veces el tener consenso significa renunciar a
las ideas propias en favor de las propuestas de nuestros socios.

Las actividades colaborativas entre colegios participantes van mas alld de la comunicacién: los
alumnos no son meros receptores de informacién; ellos son miembros de un equipo, co-autores y
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co-creadores. Es decir, son participes de todo el proceso del proyecto desde el inicio, su desarrollo
y el final. Es aqui donde el docente tiene el papel mas importante, debe crear el escenario y las
condiciones adecuadas para que la colaboracién surja y los alumnos aprendan el proceso de
colaborar. Ahi surgira un rol de guia acompafante por parte del maestro para llevar a buen fin el
proceso colaborativo.

En cuanto a la colaboracién en un proyecto, dicho término significa que ambas clases o centros
necesitan de la contribucidon de sus compafieros para realizar y terminar la tarea.

Trabajar con grupos mixtos de diferentes nacionalidades o centros participantes es muy efectivo
para el éxito de una tarea colaborativa. Es decir aunar un pequefio grupo de una clase de un
centro participante con otro pequefo grupo de otro centro participante dara como resultado un
grupo mixto con diferentes nacionalidades o centros diferentes.

Lo descrito anteriormente seria una regla de oro para el éxito de una tarea colaborativa eTwinning.
En el siguiente apartado recogeremos las mismas extraidas de la presentacién Collaborative

Activities: the key to succesful eTwinning projects de Irene Pateraki y Paraskevi Belogia.

Las reglas de oro.

Como toda buena tarea o proyecto debe haber unas reglas que seguir y cumplir para garantizar el
éxito de dicha tarea o proyecto. A continuacién enumeramos nueve reglas de oro que haran de tu
proyecto colaborativo eTwinning una garantia de éxito.

1. Llegar a conocer a tus companeros. Es decir comparte toda la informacién necesaria
con tus companeros:
e NUmero de estudiantes que participan en el proyecto.
e La edad de los estudiantes y sus hobbies o intereses.
e El nivel de los estudiantes tanto en las lenguas extranjeras como su competencia
digital.
2. Crear un calendario detallado. Es decir, tener por escrito y marcado en un calendario
compartido:
e Fijar las fechas de inicio para cada tarea.
e Marcar las fechas de periodos vacacionales de cada centro participante.
e Compartir el calendario con los estudiantes.
e Fijar las fechas de finalizacién y cumplirlas.
3. Crear un plan preliminar para llevar a cabo un proyecto eTwinning exitoso.
e Planear un encuentro, introducir el proyecto a los alumnos e informar a las familias,
los compafieros y el director sobre los puntos especificos del proyecto.
e Afadir mas maestros de tu escuela al proyecto y formar equipos de trabajo en tu
centro.
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Anunciar el inicio del proyecto en la pagina del colegio.

Crear cuentas en Twinspace para todos los participantes e invitar a los estudiantes
al Twinspace.

Organizar talleres para tus estudiantes para desarrollar la competencia digital y las
herramientas 2.0 que vayan a ser usadas en el proyecto, asi como aprender a
manejar la plataforma Twinspace.

Crear tutoriales de Twinspace tutorials para los estudiantes y compaferos que sean

primerizos en eTwinning (en el caso que sea necesario).

4. Disenar tu Twinspace cuidadosamente. Es decir tdmate tu tiempo para disefar el
espacio gue durante el proyecto vais a compartir tu y tus socios:

e Crear tantas paginas como tareas o actividades estan planificadas dentro del
proyecto.

e Afadir una breve descripcién por cada uno de las tareas propuestas al principio de
las mismas.

e Ponerse de acuerdo con los socios sobre cudles son las herramientas que mejor
encajan en cada una de las tareas e invitarles a que editen las paginas de las
actividades..

5. Romper el hielo para que lleguen a conocer unos a otros. Es decir haz del proyecto
una comunidad de aprendizaje donde la interaccidn entre el alumnado sea fundamental
para ampliar su motivacion.

e Crea momentos, actividades, tareas, etc... que hagan que los alumnos interaccionen
entre ellos lo mas posible.

e Anima a los estudiantes a actualizar sus perfiles en Twinspace y a que ahadan una
breve descripcion de ellos mismos asi como un avatar representativo.

e Anima a los estudiantes a dejar comentarios en el muro de los estudiantes
participantes.

e Crea actividades para dinamizar los perfiles en Twinspace. Ejemplo: Vota por el
mejor perfil Twinspace.

e Planea sesiones de chat o videoconferencia de forma regular.

e Ofrece y encuentra maneras creativas para que los estudiantes se presenten a si
mismos, su escuela o su pais.

6. Une a los estudiantes en grupos transnacionales. Es decir crea grupos mixtos
transnacionales, ya que durante el proceso tendran que comunicarse entre ellos y tomar
decisiones conjuntas que afecten a los productos finales.

e Distribuye a los alumnos de los socios en equipos o0 grupos mixtos.

e Crea una tabla con los nuevos grupos mixtos transnacionales formados y afade la
tabla al Twinspace.

e Anima a los estudiantes a trabajar juntos y escribir una breve descripcién sobre los

componentes del grupo. Herramienta recomenda: Titanpad.
e Anima a los estudiantes a crear un nombre del grupo y dibujar juntos un simbolo o

emblema del mismo. Herramienta recomenda: DrawitLive.
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7. Planea tantas tareas colaborativas como sea posible. Es decir haz todo lo posible

-28-

para que las tareas o actividades a realizar promuevan la colaboracién entre el alumnado.

e Intenta planear las tareas o actividades donde la contribucién de los todos los
miembros sea necesaria para completar dicha tarea o actividad.
e Usa el mayor nimero de herramientas colaborativas que sea posible. Ejemplos:

Google.Docs, Prezi, DrawitLive, Glogster, etc)

e Intenta evitar la creacién de carpetas para cada socio en Twinspace. Las tareas o
actividades colaborativas exitosas son aquellas en las cuales no se puede decir qué
compafero ha hecho una u otra tarea.

8. Asigna responsabilidades a los estudiantes. Es decir, cuanto mas responsables del

proyecto sean tus estudiantes mas participes y motivados estaran, lo que le

proporcionard a tu proyecto una garantia de éxito. Evidentemente esta regla dependera

de la etapa educativa en la que se realice el proyecto.
e Descubre el talento de tus estudiantes y sus habilidades dédndoles responsabilidad
en el proyecto y tareas a realizar.
e Une a los estudiantes en grupos de acuerdo a sus gustos, habilidades o talentos (el
grupo de pintura, el grupo de fotografia, el grupo TIC, etc)
e Asigna a algunos estudiantes roles de administrador en Twinspace.

9. Fija criterios de evaluaciodn. Es decir, cualquier proyecto que se precie tiene que tener
marcados unos criterios de evaluacién que hagan palpable la mejora del mismo a través

del analisis de dichos criterios.
e Intenta evaluar con tus companeros la calidad del proyecto.
e Reconoce las fortalezas y debilidades del proyecto.
e ldentifica las areas que necesitan mejorar.
e Planea actividades de evaluacién durante el transcurso del proyecto (Maestros y
estudiantes comparten opiniones, hacer proposiciones o comentan el trabajo del
otro)

Estas reglas de oro hardn de un proyecto eTwinning una experiencia exitosa, ya que promueven la

colaboracion entre socios, la metodologia ABP y el cambio de rol del docente y alumnado.

Recordad que es importante indicar al alumnado de manera clara qué es lo que tiene que hacer,

cdmo lo tiene que hacer y cuando lo tiene que hacer, disefiando las fases de la actividad de

manera muy clara. Esto facilitard su autonomia y el desarrollo de las competencias.

En estos nuevos procesos cabe hacer hincapié en el hecho de que tenemos que facilitar y dar

oportunidad para que los alumnos puedan trabajar en equipo, tanto entre ellos, en el aula, como

con sus socios, a distancia.
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Los criterios de calidad de un proyecto
eTwinning

En este blogue vamos a descubrir los seis criterios de evaluacién y sus descripciones de calidad de
un proyecto eTwinning.

Dichos criterios son comunes a todos los paises miembros o participantes en eTwinning, pero cabe
resaltar que los distintos Servicios Nacionales de Apoyo pueden puntualizarlos y valorarlos segin
criterio propio y dando prioridad a uno u otro dependiendo de la singularidad de cada pais.

Estos criterios pretenden ser una guia para los docentes a la hora de planificar sus proyectos y con
ello ayudar a realizar y desempenfar su funcién de una forma mas cémoda.

Los siguientes apartados son un calco de los de la rubrica de sello de calidad de proyectos

eTwinning. En cada uno de ellos podras encontrar un enlace a articulos donde podras descubrir
buenas practicas de dichos criterios.

En la citada rubrica encontraremos los 6 criterios con sus diferentes escalas de valoracion:

Innovacidon pedagdgica y creatividad. (enlace al articulo)

M

& Criterios de la ribrica de Sellos de calidad:

« INNOVACIHO W

PEDAGOGICA
.Y CREATIVIDAD %

+ INTEGRACION EN EL PLAN DE ESTUDNOS

* COMUNICACION E INTERACCION ENTRE
CENTROS S0CIOS

- COLABORACION ENTRE CENTROS ESCOLARES
ASOCIADOS

+ US0 DE LA TECNOLOGIA

+ RESULTADOS , MPACTO Y

DOCUMENTACION Twinning

Fuente: eTwinning.es

Los docentes han propuesto gran variedad de actividades en el proyecto haciendo participes a los
alumnos: con el planteamiento de preguntas dirigidas que han favorecido la investigacién y el
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andlisis; la organizacién del trabajo en equipo para garantizar la colaboracién; ofreciendo a los
alumnos diferentes alternativas para encontrar y mostrar la informacién; etc.

Dependiendo del contexto y de la edad de los alumnos, la situacién ha favorecido que se
conviertan en verdaderos protagonistas del proyecto, el desarrollo de su creatividad,
responsabilidad y autonomia. El alumno deja de ser un mero portador de las ideas del docente.

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso de la
innovacién pedagdgica y creatividad, son los siguientes:

0. - No hay ninguna participacién de alumnos ni de otros docentes.

1. Pobre - La mayor parte de las actividades estdn disefiadas por los docentes y las realizan los
alumnos. No se ofrecen posibilidades para que estos participen de manera mas activa.

2. Aceptable - Al menos algunas actividades se disefian utilizando metodologias distintas de la
clase expositiva. Los métodos de trabajo permiten que los alumnos interactlen con sus socios (por
ejemplo, comparando informacién, trabajando juntos para obtener un producto comun...).

3. Bien - El proyecto se disefia e implementa para que los alumnos interactien con sus
compaferos y ademads organicen el trabajo de forma variada (individualmente, en subgrupos, en
equipos internacionales...).

4. Muy bien - El proyecto promueve una pedagogia interactiva y colaborativa: los métodos de
aprendizaje se identifican con claridad (recogida de informacién, trabajo comparativo, resolucién
de problemas, creacion colaborativa: literaria, artistica, técnica, cientifica, periodistica...).

5. Excelente - Ademas de todo lo descrito en el punto 4, existe una fuerte relacién entre el rigor
académico y la creatividad en la gestiéon y desarrollo del proyecto. Hay originalidad en el tema de
trabajo elegido.

Integracion en el plan de estudios. (enlace al articulo)
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& Criterios da la ribrica de Sallos de calidad:

« IMNOVACION PEDAGOGICA ¥ GREATIVIDAD

+ COMUMNICACION E INTERACCION ENTRE
CENTROS SOCIOS

« COLABORACION ENTRE CENTROS ESCOLARES
ASOCIADOS

+ US0 DE LA TECNOLOGIA

+ RESULTADOS , MPACTO Y

DOCUMENTAGIGN Tin ning

Fuente: eTwinning.es

El trabajo del proyecto se basa en el curriculo y en la programacion. La mayor parte del trabajo
realizado por los alumnos ha sido en horario escolar, el proyecto no se basa Unicamente en el
trabajo llevado a cabo por los alumnos en casa.

Se observan claros esfuerzos estratégicos para desarrollar las competencias del alumnado en
diferentes areas/materias.

El trabajo del proyecto esta claramente integrado en el trabajo escolar de alguna materia/area. El
docente desarrolla el curriculo mediante este proyecto eTwinning.

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso de la
integracioén en el plan de estudios, son los siguientes:

0. - No se trabaja ningln aspecto curricular.

1. Pobre - Se trabaja al menos una competencia curricular de manera pobre, aunque sélo sea en
lo referido al uso de las TIC.

2. Aceptable - El proyecto se desarrolla de manera extracurricular mediante talleres, con alumnos
voluntarios. La integracién curricular no es una prioridad. Los objetivos tienen un caracter mas
educativo que pedagdgico. A pesar de eso, puede ser un proyecto excelente, creativo y original en
el que los alumnos se implican enormemente, lo que le permitiria obtener buenas puntuaciones en
otros criterios de evaluacién de calidad.

3. Bien - Presenta una integracién curricular obvia pero no queda explicita en la descripcién del
proyecto, ni en las actividades de los alumnos.
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4. Muy bien - La integracién curricular estd muy clara: el proyecto se basa claramente en la
metodologia de aprendizaje por proyectos, cuyos objetivos permiten que los alumnos desarrollen
destrezas y adquieran los aprendizajes curriculares de las areas/materias trabajadas.

5. Excelente - Ademas de lo anterior, el marco pedagdgico en el que se basa el proyecto estd
claramente explicado, por ejemplo, describiendo los objetivos que se persiguen con las
actividades propuestas.

Comunicacion e interaccion entre centros socios. (enlace al articulo

)
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& Criterios de la ribrica de Sellos de calidad:

LCOMUNIC

INTERACCION

« IMNOVACION PEDAGOGICA Y CREATIVIDAD

+ INTEGRACION EM EL PLAN DE ESTUMICS

« COLABORACION ENTRE CENTROS ESCOLARES
ASOCIADGS

+ US0 DE LA TECNOLOGIA

+ RESULTADOS , MPACTO Y

DOCUMENTACION

Twinning

Fuente: eTwinning.es

La mayor parte de los proyectos eTwinning desarrollan procesos de comunicacién e intercambio de
informacidén entre docentes y alumnos. Se evalla la calidad de las actividades comunicativas que
los docentes disefian para/con los alumnos permitiendo compartir el trabajo realizado sobre los
temas tratados en el proyecto.

Esta comunicacion puede ser tanto individual como en pequefios grupos y puede incluir
votaciones, concursos, etc. diseflados para animar a los alumnos a leer, oir y/o ver el trabajo de sus
companeros.

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso de la
comunicacion e interaccién entre centros socios, son los siguientes:

0. - Hay poca evidencia de comunicacién entre los docentes o los alumnos. Por ejemplo, no hay
alumnos en el TwinSpace u otra plataforma similar, el docente ha trabajado solo, no hay un
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impacto positivo en los alumnos.

1. Pobre - Se pide que los alumnos se comuniquen de manera muy limitada, por ejemplo,
mediante el intercambio de emails basados en modelos (a modo de ejercicios practicos mas que
como actividades de un proyecto). Es un proyecto de Pen-pal basico o “conociéndote”, pero ningun
0 muy pocos alumnos usan el TwinSpace u otras herramientas de comunicacién; los docentes
suben el trabajo de los alumnos, no hay un producto final.

2. Aceptable - Los alumnos socios crean una variedad de producciones y las comparten en el
TwinSpace u otra herramienta como pueden ser blogs externos. Sin embargo, los docentes han
propuesto pocas actividades (o ninguna) que aseguren que los alumnos compartan de manera real.
Los alumnos de cada pais trabajan por separado, existe poca coordinacién en los temas tratados
por los docentes asociados, no se ha planificado un producto final. Algunos alumnos estadn dados
de alta en el TwinSpace u otras herramientas comunicativas.

3. Bien - Los alumnos han compartido sus productos y éstos han sido mejorados con otras
aportaciones ya que los docentes han propuesto actividades especificas para que se produzca la
interaccién entre los alumnos de los diferentes paises. El trabajo realizado por los diferentes
centros ha tratado el mismo tema siguiendo instrucciones comunes o similares, por lo que los
alumnos han sentido curiosidad por ver las creaciones de sus compaferos y han reaccionado a las
mismas. Se han compartido temas (propuestos por el profesor), pero no hay un producto final
comun ni productos procesuales en el TwinSpace u otra herramienta.

4. Muy bien - La informacién se ha compartido con objetivos claramente definidos: comparacion,
profundizacién en el aprendizaje, ampliacién de los horizontes del alumno. Estos objetivos se han
alcanzado mediante procesos de ensefianza diseflados por los docentes y puestos en practica por
los alumnos. La comunicaciéon entre los alumnos ha sido un objetivo primordial guiado por los
docentes (excelente uso de las herramientas de comunicacién del TwinSpace u otras tales como
Videoconferencia...). El trabajo se ha compartido, se han tratado temas comunes, se han debatido
los temas entre los alumnos; el material esta organizado, pero no hay un producto final
compartido, el trabajo final de los alumnos se sube a un TwinSpace -u otra plataforma- bien
organizado, aunque no haya un producto final colaborativo.

5. Excelente - Ademas de lo anterior, los docentes han favorecido los intercambios y el compartir
informacién como un primer paso hacia el trabajo de colaboracién entre alumnos. El trabajo se ha

compartido, se han tratado temas comunes, se han debatido los temas entre los alumnos, hay un

resultado final.

Colaboracion entre centros escolares asociados. (enlace al articulo)
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6 Criterios de la ribrica de Sellos de calidad:

LOLABORACION
ENTRE CENTROS
A ESCOLARES

WASOCIADOS

« IMNOVACION PEDAGOGICA ¥ GREATIVIDAD
+ INTEGRACHON EM EL PLAN DE ESTUMNGS

« COMUMICACION E INTERACCION ENTRE
CENTROS S0OCKS

+ US0 DE LA TECNOLOGIA

+ RESULTADOS , MPACTO Y
DOCUMENTACION

Twinning

Fuente: eTwinning.es

Las actividades colaborativas van mas alla de la comunicacién: los socios nos son meros
receptores de la informacién, son miembros de equipos, coautores y colaboradores. La
colaboracién implica que los centros participantes necesitan la contribuciéon de los compafieros
para completar la actividad.

Ejemplos de productos finales colaborativos: un peridédico, un informe, un resumen comun de todos
los temas trabajados durante el proyecto, una coleccién de cartas redactadas sobre un tema dado,
un libro de recetas, una coleccidon de poemas, un trabajo de ficcién (novela de misterio, cuento de
hadas, dibujos animados, pelicula, etc.). Estos son sélo unos cuantos ejemplos.

Los grupos internacionales son una practica muy efectiva para el trabajo colaborativo (pequefo
grupo de una clase + pequeio grupo de otra clase = grupo internacional).

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso de la
colaboracién entre centros escolares asociados, son los siguientes:

0. - No existe ningun tipo de colaboracién

1. Pobre - No se han propuesto actividades o productos colaborativos pero existen intentos
(aunque sean fallidos) de colaboraciéon. Los docentes necesitan animos y sugerencias.

2. Aceptable - Igual que en el punto anterior pero el intento de colaboracién no ha sido del todo
fallido y el docente podria hacerlo mejor en el préximo proyecto con unas propuestas de mejora.

3. Bien - Existen muestras claras de actividades colaborativas: un TwinSpace bien organizado u
otra herramienta de comunicacién, que muestre el trabajo del alumno (clasificado por temas, por
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ejemplo). Otro modo seria un blog bien organizado en el que se ha ido publicando todo el trabajo
realizado por los alumnos y que confiere una idea clara de los intercambios y de la colaboracién
entre los alumnos.

4. Muy bien - Se encuentran ambos tipos de actividades en este proyecto. Las actividades de
colaboraciéon han dado como resultado un trabajo o un producto realizado utilizando herramientas
especialmente adecuadas (wiki, por ejemplo) teniendo como resultado un resultado final, como un
video, eBook, etc.

5. Excelente - Igual que en el punto 4, pero realizado con especial maestria: producciones
originales, trabajo muy riguroso llevado a cabo en grupos internacionales, etc.

Uso de la tecnologia. (enlace al articulo)
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& Criterios de la ribrica de Sellos de calidad:

USQ DE LA
TECNOLOGIA

= IMNOVACION PEDAGOGICA ¥ CREATIVIDAD

+ INTEGRACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

« COMUMICACIGN E INTERACCION ENTRE
CENTROS SOCH0S

+ COLABORACION ENTRE CENTROS ESCOLARES
ASOCIADOS

+ RESULTADOS , MPACTO Y
DOCUMENTACION

Twinning

Fuente: eTwinning.es

¢Qué nivel de uso de las TIC se entrevé en las actividades comunicativas y de intercambio de
informacidén por parte de alumnos y de docentes? ;De qué manera se ha utilizado la tecnologia
para facilitar el trabajo en el proyecto, la creaciéon de productos finales, etc.?

Estos criterios se centran en la evaluacion de la adaptacién de las herramientas tanto del
TwinSpace como otras herramientas utilizadas por docentes y alumnos a la hora de realizar
actividades colaborativas y compartir la informacién con el fin de que se produzca la interaccién y
una comunicacién lo mas real posible. Las herramientas se utilizan de manera que garantizan la
consecucion de los objetivos didacticos que persigue el proyecto.

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso del uso
de la tecnologia, son los siguientes:
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0. - No existe ninguna interaccién y no se comparte nada. No se usa ni el TwinSpace ni ninguna
otra herramienta. (Es extraflo encontrar este caso)

1. Pobre - Escaso uso de herramientas comunicativas tales como el TwinSpace u otras. * Los
alumnos no estan dados de alta en el TwinSpace u otras herramientas. * Los documentos
elaborados por los alumnos y docentes no se almacenan en el lugar adecuado. * No existe una
distribucién del trabajo. Un docente se ha encargado de publicar todos los mensajes en los blogs,
por ejemplo. * Cuando se muestra informacién, no se tienen en cuenta aspectos relativos a la
seguridad en Internet tales como: no publicar fotos de los alumnos, listas con sus nombres,
imagenes o musica con copyright, etc.

2. Aceptable: * Unicamente algunos alumnos estadn dados de alta en el TwinSpace u otras
herramientas. * Se han utilizado algunas herramientas comunicativas o del TwinSpace:
herramientas basicas para intercambio de informacién (textos, fotos y posiblemente video-
presentaciéon de imagenes). * No todas las entradas son producciones auténticas de los alumnos
(por ejemplo, documentos que contienen informacién copiada directamente de Internet). * Existe
Cierta conciencia sobre aspectos relativos a la seguridad; por ejemplo, los alumnos no son
identificables, pero no hay preocupacién sobre asuntos de copyright en imagenes, musica...

3. Bien: * Se usan algunas herramientas de comunicaciéon del TwinSpace. * Se usan blogs
comerciales pero no se ha tenido en cuenta la publicidad en los mismos. * Se usan herramientas
creativas para el intercambio entre alumnos. * Se crean documentos con software para
presentaciones, video, etc. * Existe cierta conciencia sobre aspectos relativos a la seguridad; por
ejemplo, los alumnos no son identificables; se han tenido en cuenta aspectos relativos al copyright
de la musica e imagenes utilizadas pero no en todos los casos.

4. Muy bien: * Se usan herramientas de comunicacién del TwinSpace o externas. * Se usan blogs
comerciales sin publicidad en los que se ve un alto grado de participaciéon por parte de TODOS los
alumnos implicados en el proyecto. * Se usan herramientas creativas para intercambiar
informacién. * Se producen documentos multimedia con el software apropiado, edicién de video... *
Se usan wikis... * Existe conciencia plena sobre aspectos relativos a la seguridad; por ejemplo, los
alumnos no son identificables; se tienen siempre en cuenta aspectos relativos al copyright de la
musica e imagenes utilizadas..

5. Excelente. Todo lo anterior se ha llevado a la practica con un uso especialmente inteligente y
creativo por parte de los alumnos.

Resultados, impacto y documentacion. (enlace al articulo)
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6 Criterios de la ribrica de Sellos de calidad:

. RESULTADGS ,
IMPACTO Y

« IMNOVACION PEDAGOGICA ¥ GREATIVIDAD

+ INTEGRACHON EM EL PLAN DE ESTUMNGS

« COMUMICACION E INTERACCION ENTRE
CENTROS S0OCKS

+ COLABORACION ENTRE CENTROS ESCOLARES
ASOCIADOS

« IS0 DE LA TECNOLOGIA

Twinning

Fuente: eTwinning.es

Parte visible. Los resultados del proyecto deben ser visibles: * resultados del proyecto y/o su
presentacion online. * actividad/implicacién de los alumnos (TwinSpace) * documentacion del
proyecto (planificacién, evaluacién, y reflexién, propuestas de mejora, etc.)

Parte no visible. Impacto del proyecto: * en las destrezas de los docentes. * en las destrezas de
los alumnos y en la ampliacién de conocimientos. * en lo social y personal (docentes y alumnos) *
en la comunidad educativa.

Cada criterio tiene 6 descriptores que responden a distintos niveles de calidad. En el caso de los
resultados, impacto y documentacidn, son los siguientes:

0. No hay resultados visibles, ni actividad del alumno, ni documentacién del proyecto.

1. Pobre - Escasos resultados obtenidos (procesuales o finales) o los resultados claramente no han
sido elaborados por los alumnos (sino por el docente). Poca o nula implicacién del alumno en las
actividades que se han documentado. No existe una documentacién del proyecto o esta estd
fragmentada.

2. Aceptable - Se presentan algunos resultados del proyecto (procesuales o finales), existe una
intervencidn espordadica de los alumnos. La documentacién del proyecto estd incompleta o no es
consistente con el material presentado.

3. Bien - Se presentan muchos resultados del proyecto (procesuales o finales), han sido creados
por los alumnos, utilizando, en su mayoria, herramientas adecuadas basicas. La documentacién del
proyecto contempla la evaluacién (al menos los alumnos han reflejado sus opiniones que pueden
servir como propuestas de mejora). Ademas, existen reflexiones sobre la medida en la que se han
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alcanzado los objetivos. El material, en su mayor parte, se ajusta a la documentacién y recoge
algunas notas sobre el impacto (alumnos, docentes y resto de la comunidad).

4. Muy bien - Se presenta gran variedad de resultados del proyecto algunos de excelente calidad,
creados por los alumnos con herramientas adecuadas. La documentacién del proyecto esta
completa y recoge una evaluacién (capacidades e impacto en los alumnos, reflexiones de los
docentes) y muestra que los objetivos establecidos se han conseguido asi como el impacto
favorable en el resto de la comunidad. El material presentado es consistente con la
documentacion.

5. Excelente - Existe gran variedad de resultados presentados, la mayor parte de ellos de calidad
excepcional. La documentacién del proyecto es exhaustiva ya que recoge muy bien la informacién
y la evaluacion (de la mayoria o de todas las partes del proyecto), recoge también la informacion
sobre el impacto en los alumnos y en sus capacidades /aprendizaje, en las capacidades del
docente asi como en el resto de la comunidad. Los objetivos establecidos se han conseguido
claramente y se ha documentado de manera detallada. El material presentado se ajusta a la
documentacién.

Los sellos de calidad de un proyecto
eTwinning

Los Sellos de Calidad eTwinning se entregan como forma de premiar a los profesores que han
llevado a cabo proyectos eTwinning y demuestran que dichos proyectos han alcanzado unos
criterios de calidad establecidos por los Servicios Nacionales y que fueron explicados en el
apartado anterior. Hay dos tipos de sellos de Calidad:Nacional y Europeo.

Fuente: Portal eTwinning

Sello de Calidad Nacional
El sello de Calidad es un gran reconocimiento a los docentes y sus centros escolares por el alto

valor de sus actividades y trabajos eTwinning. Y para los alumnos es algo motivador que valora de
una manera especial la forma de trabajar colaborativamente con los socios europeos.
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El sello de Calidad Nacional es otorgado por los Servicios Nacionales de Apoyo. Pueden ser
solicitados y entregados a lo largo de cualquier momento del afio en la mayoria de los casos, si
bien los proyectos que se presentan han de cumplir cinco requisitos minimos:

=

. Los objetivos y el plan de trabajo ha de ser comun a todos los socios del proyecto.

. El proyecto ha de estar terminado o en vias de finalizacién.

3. Como docente solicitante del sello se ha de tener una participacién muy activa en el
proyecto.

4. Debe de detectarse un cierto grado de colaboracién entre socios.

5. Se han de hacer visibles los resultados del proyecto.

N

Una vez que estos requisitos se cumplen, el proyecto es evaluado segun los criterios de calidad
que ya han sido formulados y explicados en el anterior apartado.

Innovacién Pedagdgica.

Inclusién en los planes de estudios.
Comunicacion e interaccién entre socios.
Colaboracién entre centros.

Uso de la Tecnologia.

Resultado, Impacto y Documentacion.

Para comenzar la solicitud de el sello de Calidad, se hard desde el portal de eTwinning.

Proyectos activos (1)

Reading Together
15.09.2015

This project wants to develop reading skills in the students. Also we
pretend to increase the habits and the pleasure of reading.

ICT will be an important part of this project, as a platform to increase
reading and also to share what they have read.

In the background of all this...

» Modificar » Twinspace « Descargar un Certificado
— P . e nning
» Galeria de imagenes » Tarjetas de proyecta: habla con
L SMA » Solicitar el sello de calidad

A ) nuevo(s)
= Gestionar los socios '\
= Cerrar el proyecto
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Imagen tomada de eTwinning Live

Sello de Calidad Europeo

El sello de Calidad Europeo es un segundo reconocimiento. Desde 2012, el Servicio Nacional de
Apoyo lo otorgara a los centros que se encuentren en un proyecto en que:

e Hayan sido propuestos para el Sello de Calidad Europeos al menos desde un SNA tras su
evaluacion.
e Al menos dos socios ya hayan recibido el Sello de Calidad Nacional.

¢, Quieres saber mas?

) <Twinning

Fuente: eTwinning.es

An Introduccién to Project-Based Learning (en inglés)

8 claves del aprendizaje por proyectos

e Canvas para el disefio de proyectos

e Una wiki sobre la ensefianza-aprendizaje basada en proyectos

e Sello de Calidad Nacional eTwinning

¢ Planificar un proyecto colaborativo eTwinning

e Planificaciéon de un proyecto eTwinning con Google Docs

e La colaboracién en eTwinning

e Expert Talk: Collaborative Activities: the key to successful eTwinning projects

presentaciéon (en inglés)

e Expert Talk “Collaborative Activities the key to successful eTwinning projects" webinar (en

inglés)

e Blog Educalab: jHas evaluado ya tu proyecto eTwinning?

e Portal eTwinning: La evaluacién en proyectos jViva la rubrica!
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ETWINNING: El mundo que
ofrece eTwinning. Twinspace
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ETWINNING: El mundo que ofrece eTwinning. Twinspace

El mundo que eTwinning ofrece.
Twinspace y proyecto

A lo largo de los diferentes médulos, especialmente en el primero, hemos ido descubriendo cé6mo
eTwinning te ofrece numerosos recursos para acompafarte tanto al inicio como durante todo el
proceso del proyecto, gracias a sus recursos, ideas, foros para compartir, formacion, etc.

Todas estas ofertas se articulan en tres partes:

e El portal eTwinning: contiene la informacién basica para iniciarnos en eTwinning, para
conocer y animarnos a comenzar la aventura.

e El escritorio eTwinning Live: ofrece, una vez te registras, un espacio personal con retos
formativos, lugares para compartir y difundir tus ideas, instrumentos para conectar a los
docentes y crear tus proyectos.

e El TwinSpace la parte de la plataforma que permite albergar los proyectos y establecer
las herramientas para la colaboracién, almacenamiento y difusién del mismo.

El portal eTwinning.

El portal publico de eTwinning es el primer contacto que tenemos con el mundo eTwinning y sirve

de punto de unién de unos 360.000 docentes europeos.
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Imagen tomada: Portal eTwinning

Entre los aspectos méas destacables de este portal encontramos:

Descubrir:

iSabes cuales son las ventajas de ser miembro e inciarte en la aventura eTwinning?
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Descubrir

Los principios de eTwinning

Descubre las ventajas de
ser miembro eTwinning e
iniciate en la aventura.

Imagen tomada Portal eTwinning

En este apartado del portal te contamos todo lo que necesitar saber para comenzar. Puedes

convertirte en un eTwinner en cuatro sencillos pasos.

- 45 -

Existe una recopilacién de publicaciones realizadas para mostrarte cémo conseguirlo, ayudandote,

ademas, a conocer mas y contrastar la informacién viendo diferentes puntos de vista. Todas las

publicaciones se encuentran en formato pdf y son descargables en diferentes idiomas.

Hay mucha gente que ya ha puesto en practica diferentes proyectos y que aconseja poniendo voz

a su experiencia o a su relaciéon con eTwinning y sus beneficios: desde autoridades politicas,

miembros de los servicios nacionales de apoyo y docentes.

Contactar:

Una de las mejores maneras de comenzar es ver, disfrutar y aprender de diferentes proyectos ya

realizados.

Contactar

Contacta con otros
profesores

# Quieres encontrar
compafieros por toda

Europa? n’

Imagen tomada Portal eTwinning
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En el siguiente apartado podras conocer y entrar en contacto con diferentes docentes, proyectos,

colegios y realizar la busqueda de los mismos por diferentes aspectos: edad, lugar, pais,
materias,...

Colaborar:

Si necesitas inspiracién para crear y disefar, este apartado puede ayudarte mucho.

Colaborar

Inspirate

Comparte tus ideas,
colabora y participa en

proyectos. %

Imagen tomada Portal eTwinning

eTwinning nos ofrece numerosos Kits que guiaran nuestros inicios hacia el éxito en el disefio e

implementacién de los proyectos; también existen médulos que podemos incorporar a nuestros
disenos.

En la galeria de proyectos podremos encontrar grandes ejemplos de proyectos que se han
diseflado e implementado. Todos ellos han sido designados como Buenas Practicas, por lo tanto
seran buenos “espejos” para que nuestros proyectos sean grandes eventos de colaboracién y
aprendizaje en nuestras aulas.

Progresar:

eTwinning quiere ayudarte a que puedas formarte y conocer sus herramientas y posibilidades.
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Progresar

Desarrolla tus competencias

Participa en talleres y
encuentros, aprende mas

sobre los premios
eTwinning

Imagen tomada Portal eTwinning

De forma periédica, y de forma variada, el portal ofrece oportunidades de formacién y desarrollo
profesional a los docentes:

e Talleres: ayudan a conocer méas eTwinning y la colaboracién europea.

e Encuentros didacticos: eventos cortos, pero intensos, centrados en algln tema y dirigidos
por un experto. Son virtuales, cortos e intensivos, promoviendo el debate entre profesores
europeos.

e Grupos eTwinning: son grupos privados y cerrados en los que los docentes debaten de
forma abierta sobre un tema en concreto. Cada usuario puede crear los suyos propios.

El portal nos abre la puerta al siguiente paso y a la siguiente plataforma, eTwinning live. Para el

uso de esta parte tendremos que registrarnos.

3

e TN S T L AT it A A A R Ay

Unete a
eTwinning

La comunidad de centros
escolares europeos
La plataforma gratuita y segura que permite a los docentes

compartir ideas y desarrollar proyectos colaborativos en
Europa

Inscripcion

ol (AT S AT S L e 2

) Profesores - 47214 proyectos- 155 Por qué registrarse

K
£
)
a
;
i
32
¥
3
i
i
&
i
£
)
a
1
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Imagen tomada Portal eTwinning

El escritorio eTwinning Live. [*1]

El escritorio eTwinning Live, de reciente creacidn, es el lugar en que encontraras tu perfil una vez
te hayas inscrito en la plataforma. Desde ahi, podras ponerte en contacto con otros docentes
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europeos, registrar tus proyectos, ponerte en contacto con el Servicio Nacional de Apoyo, etc.

PORTAL f‘j. ETWINNING LIVE MIS GRUPOS MIS TWINSPACES espafiol ¥  Cerrar sesion

(] . . . Ayuda 4 ‘.
) TwinningLive

PERSONAS EVENTOS PROYECTOS GRUPOS FOROS PARA COLABORAR

Lo primero que ofrece la plataforma (y que has de realizar sin falta) es la actualizacién de tu perfil.
Recuerda que el intercambio es primordial en los proyectos eTwinning y nuestros futuros socios se
pondran en contacto con nosotros a través del perfil, por lo que serd necesario que tu perfil sea lo
mas completo posible, mostrando todo aquello que puedes ofrecer.

Por otro lado, no tenemos que esperar a que se pongan en contacto con nosotros. También
podremos buscar docentes con los que entrar en contacto porque nos puedan resultar interesantes
a la hora de trabajar, crear o disefar un proyecto. La bUsqueda nos permite focalizar nuestra
atencion en diferentes aspectos que nos interesan: pais de procedencia, edad del alumnado,
materias, rol dentro de la comunidad eTwinning. Esto nos ayudard a que, con mayor facilidad y
rapidez, podamos entrar en contacto con aquellas personas que pueden resultarnos de interés.
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Buscar personas y centros educativos en
eTwinning

Escribe una palabra clave, un nombre, un lugar...

Funcion Asignatura

Todo v Todo v
Tipo de usuario Familia Profesional

Todo v Todo v
Pais Comunidad Auténoma

Todo hd Todo i

Rango de edad

Edad minima b Edad maxima A
Idioma
Todo v

Una vez que hemos encontrado a alguién que realmente nos interesa podemos entrar en contacto
con él directamente a través de un mensaje privado; también podemos comenzar a seguir sus
publicaciones y actividades dentro de la red eTwinning y podemos convertirle en uno de nuestros
contactos, quedando registrado en una lista que nos ayudard a volver a contactar con él de un
manera mas rapida y facil en futuras ocasiones.
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ha comenzado a seguirte 4, SEGUIR E
Colegio San Gregorio - La Compasion C omenzar a e
9 AguilardeC Espafi seguir n1n:|!|as;]e
ullar de Campoo, Espana
2 P P privado

ACTIVIDAD MAS INFORMACION PROYECTOS EVENTOS GRUPOS FOTOS

SOLICITA QUE SEAIS Pedir que sea uno de
“____ tus contactoes.

CONTACTOS

El escritorio eTwinning Live contiene un apartado dedicado a los eventos que estan teniendo lugar
dentro de la comunidad. Dichos eventos pueden ser programados por cualquier miembro, tu
mismo puedes hacerlo, y pueden ser de caracter formativo sobre un tema o pueden formar parte
de algun proyecto que esta siendo llevado a cabo. Los eventos podradn ser presenciales o
conectados. Y cada usuario podra crear los suyos propios.
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Buscar eventos

Escribe una palabra clave, un nombre, un lugar...

BUSCAR Q, :Quieres buscar con mas detalle? (basqueda avanzada)

HOY ESTA SEMANA ESTE MES PROXIMOS EVENTOS ¥

1st Teaching and Learning Activity
Presenciol - 08.02.2076

Workshop on Kodu and Lego Robaotics,

El propio eTwinning Live se encarga de tenernos informados acerca de cuales son las novedades o
qué esta sucediendo ahora mismo en la plataforma. En el apartado “ahora cerca de ti”, podras
encontrar las noticias y eventos ofrecidos por el SNA, con el link al mismo para encontrar mas
informacidn. Este apartado te mantendra al dia de cuanto sucede y acontece. Presta atencién a

toda la informacién que ahi se vierte.
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EM VIVO AHORA &

Set sail to the world
08.02.2016

AHORA CERCA DE TI

Webinar eTwinning para profesores
de frances
08.02.2016

Premios Macionales eTwinning 2016
01.02.2016

Binoroiac adisrativac aTudnning

Uno de los grandes puntos para el desarrollo profesional ofrecido desde el escritorio eTwinning Live
es la oportunidad de formar parte de grupos de docentes unidos por algin tema u objetivo en
concreto. En los mismos, los docentes interesados comparten ideas, crean materiales, programan
eventos educativos e incluso disefian proyectos comunes. Como docente participante en la
plataforma tu mismo puedes crear un grupo sobre algin tema sobre el que formarte o, por qué no,
sobre el que formar a otros docentes, o meramente usarlo para compartir.

Copyright 2026 -52 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -53 -

CATEDU

{Plagig e Liregorio -Lo... Buscar grupos

Escribe una palabra clave, un nombre, un lugar...

=
C(?i‘) CREAR UN GRUPO
Q, :Quieres buscar con mas detalle? (basqueda avanzada)

GRUPOS DESTACADOS

Virgilio - your eTwinning guide

Miembros: 2235 - Mensajes: 912
o = b ! .
Mis grupos

Sustainability Education Metwork
(‘-’- ’ Service eTwinning. SENSE Group Creative Classroom

Miembros: 677 - Mensajes: 10 L Miembros: 2856 [] Mensajes: 262 » Estatus: Activo

- Entrepreneurship in Education Creative Classroom Group is continuing its 7 years old journey to the new groups' platform. A
1 Miembros: 777 - Mensajes: 112 creative community of teachers, friends, where we share our experience, ideas, take partin

Twinning creative activities, webinars and learn from each other how to work creatively in our

class.Creative Classroom is about sharing creatively and recognizing teachers' work at school!

Para concluir con esta parte de red social que tiene eTwinning Live, éste nos ofrece la
comunicacién de las notificaciones que otros usuarios nos han realizado : solicitud de contacto,
actividad en un proyecto, etc... Asi como un correo interno en la plataforma que nos permitira
especialmente comunicarnos con nuestros socios o con aquellos usuarios con los que queremos
comenzar a trabajar juntos.

« - VB
) TwinningLive

PERSONAS EVENTOS PROYECTOS GRUPOS FOROS PARA COLABORAR

El momento de comenzar a disefar un proyecto o buscar cémo ponerlo en marcha incluye la
busqueda y localizacién de socios para trabajar con ellos. Podemos preferir echar a andar con
ayuda de algun proyecto ya diseflado: esta puede ser una buena manera de aprender. El apartado
de Foros para colaborar es el lugar idéneo para comenzar a buscar a través de diferentes post que
cada profesor y sus necesidades van creando.

Dichos foros se organizan en preferencia de edades o en preferencia de programas a emplear,

siendo estos foros un lugar muy fiable y con altos resultados para encontrar socios también para
un programa Erasmus+.
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JIIII

g Gregaro- Lz Encontrar mensajes

Exscribe una palabra clave. un rombre, un lugar..

BUSCAR Y, ;Quieres buscar con mas detalle? (blsqueda avanzada)

TUS PUBLICACIONES

RE: "Emoticnary”
eTwinning Projects: 4-11

English partner for an e-
Twinning project
eTwinning Projects: 4-11

OLTIMOS MEN SAJES

RE: Ready Project looking for
partners
Ergsmus+ Partnerships: 12-15

RE: locking for partners from
LK, Germary, Belgium,
France, Mederlands,
Scandinavia Countries
Ergsmus+ Partnerships: 12-15

RE: K2 Strategic partnership
on developing and testing
innovative methodologies in
teaching

eTwinning Projects:
4-11
# 3489 discusion(es)

# 17201 mensaje(s)

eTwinning Projects:
16-19
# 1884 discusio

# 7310 mensaje(s)

eTwinning Plus

Erasmus+
Partnersh

eTwinning Projects:

eTwinning Projects:
General

sCusion|es)

Partnerships: 4-11
# 2 )

Partnerships: 16-19

disc 79 discusion{es)

Ergsmus+ Partnerships: 12-15

727reply=110435

En el escritorio tendremos un apartado en el que quedan registrados todos los proyectos en que
vamos participando, bien como creador del mismo, bien como participante. En este apartado es
donde podremos registrar y crear un nuevo proyecto siguiendo los pasos. Este apartado nos llevara
muy pocos minutos si tenemos las ideas claras, ya que lo que el portal nos solicita es que vayamos
rellenando un formulario prefijado con informacién sencilla y bésica sobre el proyecto.

Es también en este apartado de proyectos en el que podremos realizar todo aquello que tenga que
ver con nuestros proyectos abiertos;

e Acceder al TwinSpace (lugar seguro y cerrado en el que se van desarrollando los
proyectos)
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e Descargar un certificado eTwinning (documento en el que el SNA acredita tu participacion
en dicho proyecto).

o Gestionar los socios del proyecto (consultar los que ya forman parte e incluir nuevos
socios)

e La modificacién y cierre del proyecto a la conclusiéon del mismo.

e Las tarjetas del proyecto que te ayudaran de una forma sencilla y rdpida a contactar con
tu SNA para cualquier consulta o duda acerca del proyecto.

e Y por ultimo y tras la finalizacién podrés solicitar el Certificado de Calidad del proyecto a
tu SNA.

R iadmaesorio-Lo. Buscar proyectos

Escribe una palabra clave, un nombre, un lugar...

Q ;Quieres buscar con més detalle? (basqueda avanzada)

CREAR PROYECTO

NUEVOS PROYECTOS

Mukpoi {wypawpol ev SpaceL... Proyectos activos (1 )

1song2getherdjoy

Reading Together
15.09.2015
TwinPractice @sooaliag —
This project wants to develop reading skills in the students. Also we
pretend to increase the habits and the pleasure of reading.
Global teacher students ICT will be an important part of this project, as a platform to increase
reading and also to share what they have read.

. In the background of all this...
Celebrating our Schools

= Modificar = TwinSpace = Descargar un Certificado
- - riptac - R eTwinning
* Galeria de imagenes = Tarjetas de proyecto: habla con -
tu SHA = Solicitar el sello de calidad

» Afiadir sociofs) nuevo(s)
FOROS PARA COLABORAR ) » Gestionar los socios
» Cerrar el proyecto

oo

OO0

[~1]: Todas las imagenes de esta pagina han sido tomadas de https://live.etwinning.net/

El Twinspace.

El Twinspace es la parte de la plataforma que permite albergar los proyectos y establecer las
herramientas para la colaboraciéon, almacenamiento y difusién del mismo.
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- 5606 -

En el punto anterior de este bloque habrds podido leer bastantes veces la palabra Twinspace. En

este apartado vamos a aprender cémo aprovechar al méximo Twinspace siguiendo la

documentacién de eTwinning.es.

Acceso a tu TwinSpace.

Acceso a tu Twinspace: como puedes observar en la imagen inferior para acceder a TwinSpace
primero debes entrar en eTwinning Live. A continuacién, debes hacer click en Mis TwinSpaces o ir a

TwinSpace.

j Acceso a tu TwinSpace

=lwinning

Tras entrar en */ [ g
eTwinning, accede A continuacién,
aeTwinning Live pulsa la pestafia
wProyectoss
5 Twinning Live
Innovacién, colaboracidn y prictica
Pulsa en el enlace
i Infarmacién del proyecto
de s«TwinSpaces
FROYISTON HINILARER yuriu pars wuiglides or ona ssbves b ol giver v
L LLL BT N Y
[FERF 2
DiARIS
o AN EMNNING &5
m TG | FIMM i s - . Vet budwral e Teorawghes L?ﬁ'ﬁ:w:i_?ﬁ\cﬂh':l-:?c-:
BT mmn Er'asmu5+ J__tEf bt v 1o.-rc|...:-._1.:';5_ f‘:i.r_;fl?

Menu de inicio de tu TwinSpace.

Menu de inicio de tu TwinSpace: una vez en tu Twinspace, podras hacer:

Seleccionar uno de tus TwinSpaces, si es que tuvieras mas de un proyecto.
Cambiar el idioma para la sesién.

Modificar la configuracién de TwinSpace.

Modificar tu perfil y comprobar tu TwinMail.
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e Visualizar o afladir paginas, imagenes y videos.
e Utilizar el Diario de proyecto para compartir noticias sobre el proyecto en la versiéon

publica del TwinSpace.
e Ver los mensajes publicados en el tablén de docentes (solo los veran otros miembros

docentes).
e Descubrir cémo ve tu TwinSpace cualquier persona en acceso publico.

3. Menu de inicio de tu TwinSpace

“Twinning
Cambia de idioma para esta sesidn

Selecciona unoe de tus TwinSpaces primero | 5 quisres que siga cambiada, madificlaen tu perfl]
T, P iTwiainglv --na-.um\m\ﬁ_"" ::-‘l e s Mﬂd.iﬂ‘:’a I‘?f
Mavega porlas distintas configuracion de
seccciones de este i Ll Lo ll s ki MENGRY 4 Twinspace
TwinSpace - J
T e e Maodifica tu perfil
3 ; § Comprueba tu
Descubrne como ve: fu /ﬁna#aclr.‘m, colaboracion y prictica Gracn s s = F;.n "
TWII’IS[‘.'IHQE Provpec par et ena mtrecha rolsberacian b ' - = mnve
She P G Visualiza o afade
en acceso publico s et :
pdginas,
/ imagenes y videos
| Py magar . i .
En h E : E - Utiliza el Diario
Los mensajes publicades . " f I E |‘|:$ g:nzrwartirm para
en el tablén de docentes P il 2 TN = CILE P -
solo los verdn otros | T W iszaisidgieey
miembros docentes
\ Tebbin de docentes L_] Diaro de proyects ™ / wiersion [C!I]b”f.“a
cm—r— < B ——— delTwinSpace

WA SO MM 5

: R ¥ Irrtwic bac s Teewe g P e A a———

S— | | |tef [ L

RTER L Im 1] ] st Tomeligura 52, 25027 Madd
Eras u S+ IHAmEA Thruze: <34 SAZTTESTT

Modificar o afladir una pagina.

Modificar o anadir una pagina: en la imagen que se encuentra debajo se observan las
diferentes funciones que se pueden hacer en una pagina. Aunque si quieres ampliar mas

-57 -

informacién puedes hacerlo en el articulo Gestidn de paginas en el twinspace de eTwinning.es. En

el siguiente listado veras las posibilidades de este apartado.
e Modificar el orden de paginas.

o Modificar la pagina que estéas viendo.
e Ver quién cred y modificé esta pagina.
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e Visualizar paginas archivadas, que, por lo tanto, dejaron de ser visibles. Estas paginas
pueden rescatarse y seran visible de nuevo.

Modificar o anadir una pagina

Whp, PeiE Pmmmeglea e chmbeem e s

~Twinnin

BT FhOiNiL WETERMLEY FOROE Bl WiWD WM

wrm s e RR——— .

m Innovacion, colaboracion y practica st Vet bt

modificar el

orden de paginas """"-,'_'L| Piginas g Fonmulsris Doags
Modificar la pagina
que estds viendo

Crear una nueva
pagina

Prussbss

Visualiza paginas

archivadas, que —

mr Iﬂ t’anm_ I — Thind ik % PSR BT
dejaron de ser
visibles. ,
Estas pdginas """'"f Ver quién cred
pueden rescatarse - y modificd esta
y serdn visibles de = F : pagina

MLEVE .

FATRAL ARCHME[KL

e chwrTing a5
e Ve oo o Teora wohi sl 5 hord ahebwinni ngLes
ErEISmUS+ J | tef Eumccima goie fw i Tomelagura 58, ZE0ET Madid

LRt L] Thre: <34 QAZTTESTT

Redactar y modificar una pagina.

Redactar y modificar una pagina. Como puedes observar en la ilustracién en este apartado
podras:

Definir quién puede ver esta péagina.

Pulsar en su titulo para modificarlo.

Definir quién puede modificar la pagina.

Guardar los cambios cada vez que realices una modificacién (No lo olvides).

Insertar un archivo de imagen, un video u otro documento, a partir de los materiales
ahadidos al TwinSpace.

Aplicar formato al contenido con estas funciones. Al pasar el puntero del ratén, aparecera
la descripcién de cada herramienta. Cada estilo de parrafo aparece en el formato que se
aplicara al usarlo. Inserta un archivo de imagen, un video u otro documento, a partir de
los materiales anadidos al TwinSpace.
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e «Archivar pagina» pasa la pagina al archivo, con lo que dejara de estar visible en el
TwinSpace, que se puede rescatar, con lo que sera visible de nuevo.
e Anular modificaciones.

3. Redactar y modificar paginas
“Twinning
Define guién puede ver esta pdgina® Pulsa en su titulo para mod ficar lo Define quién puede modificarla
Plginas / )
" [

cambios cada

Bl & £ B AN i = B = F R L ".I'E‘IT."UE‘
= — = Sl realices una
modificacion
" . Aplica formato al contenido
aArchivar pgglna i Este es el espacio con estas funclones, Ins&rl:a un
pasa la pagina al para redactar archivo de
archivo, con lo gue contenidos e imagen, un
dejard de estar Insertar materiales Al pasar el punterc? dpl.rl raton, video u atro
wigible en el aparecerd la descripcidn documents, a
TwinSpace de cada herramienta. partir de los
que se puede materiales
rescatar, con lo gue Cada estilo de parrafo aparece en el afiadidos al
serd visible de nuevo formato gue se aplicard al usarlo. TwinSpace
Archivar pagina i
*Nota: cuando se hace piblica una pagina, es preciso asegurarse de que no se B3 Anvlar

infringen derechos de autor de ninguna imagen, video ni documento de la misma. Si modificaciones

en las imagenes o los videos aparecen menores de edad es preciso contar con
autorizacidn de la familia para gue aparezcan en acceso publico.

i AN OO "l'\'.. a5
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44 Nota: cuando se hace publica una pagina, es preciso asegurarse de que no se
infringen derechos de autor de ninguna imagen, video ni documento de la
misma. Si en las imagenes o los videos aparecen menores de edad es preciso
contar con autorizacién de la familia para que aparezcan en acceso publico. Este
es el espacio para redactar contenidos e insertar materiales.

Materiales: Imagenes.

Materiales: Imagenes. En muy importante compartir fotos o imagenes de cualquier actividad
qgue tiene relacion con el proyecto y el aula. Puedes ver cémo hacerlo en la siguiente imagen. Si

quieres ampliar mas informacién puedes hacerlo en el articulo Subir videos e imagenes al nuevo

TwinSpace de eTwinning.es. En este apartado podras:
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e Crear dlbumes para organizar las imagenes.

e Arrastrar o seleccionar imagenes desde una carpeta del ordenador para afadirlas al
Twinspace.

e Buscar imagenes, videos o documentos en la seccién de materiales.

£ Materiales: imagenes

-::T;u';rinning

M, Porsl sluleninglise ineavesan colsoracibs s G -

INICI PAGINAS WATERIALLS PO EN vivD LI L

= Marangiss = |migenn :wmﬁ
Busca imagenes,

Videos 0 documentos.en w Innovacién, colaboracién y practica tenano Casass At
la seccion de materiales ta e o et

B .

Burcer
Mota: es sencillo insertar imdgenes, videos, documentos u otros archivos en las paginas que creemos.
En la diapositiva sobre como modificar paginas encontrards mas detalles.

Crea dlbumes para m VDEGS  DOCUMENTOS

organizar las imagenes \ Lususans @ mkcEnEs @
& CELAH A Bus DF IWAGENES =y
Arrastra o selecciona
imagenes desde una

AHRASTHAR [HALGI W
carpem i E m - s
ordenador | — -

para afadirlas ANMETTE
al Twinspace
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44 Nota: es sencillo insertar imagenes, videos, documentos u otros archivos en las
paginas que creemos. En el apartado sobre cémo modificar paginas encontraras
mas detalles.

Materiales: videos.

Materiales: videos. En muy importante compartir videos ya sea de tareas realizadas por el
alumnado o momentos de actividad en el aula realizando el proyecto. Puedes ver cémo hacerlo en

la siguiente imagen. Si quieres ampliar mds informacién puedes hacerlo en el articulo Gestién de

videos en el TwinSpace de eTwinning.es. En este apartado podras:
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e Crear carpetas para organizar los videos.
e Buscar imagenes, videos o documentos.
e Pulsar en «ARadir video» para afadir un video de YouTube o de Vimeo.

¥ Materiales: Videos

“Twinning
., Petl dnsinglsn noin. ssarin E sigaial »  Carvar i
ECE) et THY MATERMLLES FORDS EN W0 MIEMBREDS
= Waturcams = Wl IZI.:HIII?I.IHiH:a'
H Innovacién, colaboracién y practica toaclo Lanaa Alda
Busca imagenes, -
vidieos o documentos
B iL#
R W Y m DO LREMTOS
] vieos ® - JosE
— Pulsa en «ARadir
H video s para ahadir
un video de
Crea carpetas para | . YouTube o
organizar los videos e de Vimeo

Mota: es sencillo insertar imagenes, videos, documentos uotros archivos en las paginas gue creemos.
En la diapositiva sobre cédmo meodificar paginas encontrards mas detalles.
WAARN SN \E (=

Ttk Bl e Teoramghes aslsherd afpetwinning o5
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44 Nota: es sencillo insertar imagenes, videos, documentos u otros archivos en las
paginas que creemos. En el apartado sobre cémo modificar paginas encontraras

mas detalles.

Materiales: documentos.

Materiales: documentos. En muy importante recoger las tareas o actividades realizadas por el
alumnado durante el proyecto y a veces surgen muchos documentos offline u online (herramientas
2.0) como resultado. Puedes ver como hacerlo en la siguiente imagen. Si quieres ampliar mas

informacién puedes hacerlo en el articulo Insertar herramientas 2.0 en el TwinSpace de

eTwinning.es. En este apartado podrés:
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e rear carpetas para organizar los documentos.
e Buscar imagenes, videos o documentos.
e Arrastrar el archivo aqui o pulsar «Cargar archivo».

3. Materiales: documentos

=Twinning

h Portal  aPwinning Live  nove 0, DolsITEIIOE n wupahial v CHRaT iR
BCI PAGINAS MATERIALES FORCES EH W0 WL MBROS
mco = Malenslss = Doosmenton cUNrIGJI-\.a
E Innovacién, colaboracién y practica tanacio Casaio Alda.
Busca imagemes, [t}
videos o documentos \
_— Arrastra el archivo
sMOENES  VIDECS m agul o pulsa
- - aCargar archivos
CARPETAS pocuMENTos ' - piEGS

Crea carpetas para H
organizar los documentos -

AMNE TTE

= - ARRASTRAS
ARCHIWO AL
DEEGOD

Mota: es sencille insertar imdgenes, videos, documentos u otros archivos en las piginas gue creemos.
En la diapositiva sobre cémo medificar paginas encontrards mas detalles.

WSS 5
aslsherd afpetwinning o5
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44 Nota: es sencillo insertar imagenes, videos, documentos u otros archivos en las
paginas que creemos. En el apartado sobre cémo modificar paginas encontraras

mas detalles.

Foros.

Foros: el apartado de foros establece un punto fundamental entre la comunicacién de los
participantes en el proyecto, ya sean alumnos o docentes. La imagen inferior escenifica lo que

encontraras.

e Listado de foros.
e Mensajes mas recientes.
e Tus Ultimos mensajes.
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e Anadir foro.

3 Foros

=Twinning
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Foros: abrir una discusion nueva.

Foros: abrir una discusion nueva. En el anterior punto se indicaba
es una pieza angular para fomentar la interaccién de los participantes en el proyecto, ya sean

alumnos o docentes. La imagen inferior escenifica lo que encontraras.

e Titulo del foro.

e Discusiones de este foro.
e Adadir un foro nuevo.

e Volver al listado de foros.
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(s 2 Acceso a tu TwinSpace
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Foros: responder a una discusion.

Foros: responder a una discusion. Si tan importante es abrir una discusién, no lo es menos

responder y continuar con la discusién para que no muera y asi crear un clima de convivencia en el

proyecto. La imagen inferior escenifica lo que encontraras.
e Titulo de la discusién.

e Volver al listado de discusiones del foro.
e Escribir tu respuesta a esta discusién aqui y guardar para publicarla.
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9 Foros: responder en una discusion

Twinn ing
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Escribe tu respuesta a esta discusién agul v guardala para publicarla
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En vivo: Chat y videoconferencia.

En vivo: Chat y videoconferencia. En las siguientes dos imagenes os mostraremos cOmo es
posible mantener chats y videoconferencias dentro de la plataforma TwinSpace. Esto os ayuda

65 -

ra a

hacer més facil la comunicacién entre los participantes de vuestro proyecto, asi como a hacer mas

“real” vuestro proyecto.

e Se escribe en este espacio.

e Videoconferencia.

e Ventana de chat.

e Personas en esta sala de chat.

e Crear una actividad para tu TwinSpace. Ideas:
o Chats con video y audio.
o Poner en comun lo que se ve en la pantalla.
o Tareas cooperativas.

En la ayuda de eTwinning Live encontraréis mas informacion sobre los eventos en la plataform
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=Twinning

3. En vivo: Chat y Videoconferencia

INICIO PALGINAS MATEREGLES

m Innovacién, colaboracién y practica

O Chat

Entra en i ssia oe chat pars comanicerte con
alras mismbiros

Ventana de chat
e

|IC- = Personas en
esta salade chat

Seescribe en este espacio

=
A e Erasmus+

e Ventana de chat.

e Personas en esta sala de chat.
Se escribe en este espacio.
Ventana de videoconferencia.
Crear encuestas.

Chat.

Crear discusiones.

Nombre usuarios.
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*  Chats con video y audio
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3. Envivo: Chat y Videoconferencia

Twinning
Personas en
Ventana de chat esta sala de chat
e R -

B e

Ventana de videoconferencia

Mombre usuarios

/

Seescribe en este espacio

Crear discusiones Chat

Mota: Los docentes pueden ver el historial de conversacidn de este espacio.
Los registros se eliminan a los tres meses.

= Eleoomuss  intef

44 Nota: Los docentes pueden ver el historial de conversacién de este espacio. Los
registros se eliminan a los tres meses.

Miembros.

Miembros. Como hemos visto a lo largo de los diferente médulos y bloques, es esencial que

-67 -

aparte de los docentes, los alumnos participen en la plataforma TwinSpace. En la siguiente imagen

aprenderds qué puedes hacer en este apartado.

e Buscar un miembro.

Filtrar por tipo de miembro.

Listado de miembros.

Modificar el tipo de miembro.

Eliminar miembro.

Restablecer contrasenas de estudiantes.
ARadir nuevos miembros.
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e Escribir un mensaje a todos los miembros de este TwinSpace.

3 Miembros

=Twinning
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Anadir una nueva persona.

Ainadir una nueva persona. Estaras pensando que todo es importante. Pero si hay algo que
sobresale por encima del resto, y sin lo cual no se podrian desarrollar los proyectos, son las
personas. Por eso queremos que no pares de afadir personas. Si quieres ampliar mas informacion

puedes hacerlo en el articulo Invitar alumnos al nuevo TwinSpace de eTwinning.es. Puedes ver
cdmo hacerlo en el siguiente listado e imagen.

1 - pinchar «Invitar a miembros» para afadir nuevas personas al TwinSpace.

e 2 - seleccionar el tipo de miembro correspondiente.

Estos son los datos que hay que completar para afladir un nuevo visitante.

Estos son los datos que hay que completar para afadir un nuevo estudiante.
Selecciona el pais del docente que desees afadir.

Atencidn: si el pais forma parte de eTwinning, entonces habra que invitarlos desde
eTwinning Live.
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3.  Afadir una nueva persona
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Invitar a miembros
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quecompletar para ahadir
un nuevo estudiante

Selecciona el pais del docente que
desees afiadir.

Atencldn: si el pals forma parte de
eTwinning, entonces habra que
invitarlos desde eTwinning Live.
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El TwinMail.

El TwinMail. Es una herramienta de mensajeria comparable al correo electrénico. Todos los

- 69 -

miembros de los TwinSpaces pueden enviar mensajes al resto de participantes en la plataforma. Se

pueden adjuntar archivos en los mensajes, ademas de guardar los mensajes. En la siguiente

imagen hay mas informacién.

e Ver cuantos mensajes estan sin leer.
e Ver mas informacién sobre este mensaje.
e Mover el mensaje a «Eliminados».

N2 de mensajes.

Copyright 2026
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=Twinning

El TwinMail
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Tu perfil.

Tu perfil. Con las herramientas del perfil los usuarios de TwinSpace expresan sus primeros pasos
en la creacién de su identidad digital. Afdadir un perfil y una breve descripcién es muy importante
para causar una buena impresién. Para cambiar los datos de tu perfil hay que clickar en el propio
nombre.

e Modificar tu perfil de TwinSpace para cambiar la imagen y la informacién que mostrara.

e Ver la lista de todos tus TwinSpaces.

e Podras dejar un mensaje a otro miembro cuando veas su perfil. Se verd desde todos sus
TwinSpaces.
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Fuente: eTwinning.es

Perfil: modificar tu perfil.
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Perfil: modificar tu perfil. El perfil (incluye una imagen y una breve descripcién) sera visible en
todos los TwinSpaces en los que estés incluido. Los docentes deberian dar a sus estudiantes unas
pautas a seguir sobre cdmo escribir su descripciéon: qué idioma, qué tipo de informacién deben

compartir y cudl no, etc. Lo mismo tendrdn que hacer con el avatar o imagen de perfil, ya que una
imagen vale mas que mil palabras. Es recomendable no borrar la foto de perfil de los estudiantes.

Aqui podrés:

e Modificar tu nombre y tu direccién de correo electrénico desde tu espacio de eTwinning

Live.

e Arrastrar y soltar una imagen aqui o cargar una imagen de tu ordenador.

e Describirte brevemente en este espacio.
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wﬁ?mng Perfil: modificar tu perfil

W, Porisl Twimingliss W Twmiosie  Sha Tainbpased

el oo Wodifion
Perfil \gnacis Cassds Ala
Bpfacts {asads Llds =i
Modifica tu nombre y tu direccién
de correo elect dnico desde tu
espacio de eTwinning Live
a Mo ficar & perd
Genetal Foto
[P e Arrastra v suelta una
kel * s s imagen agul o carga
et - — unaimagen de tu
L S = TORRAR PR ordenador
Describete brevemeante
en este espacio
P WA NI Mg S5
m o e pe— - L S f Lalulxln:-clr;ueracq’n;k:. assteraaenvnring &3
s M ool e e i Tomelaguna 55, 25007 Madnd
ErasmUS+ J--te LERILE S Thro: +34 S13TTESTT

Configuracion del TwinSpace.

Configuracion del TwinSpace. Para terminar aprenderemos como poner “bonito” nuestro
TwinSpace. Como veras en la imagen, en este apartado podras:

e Seleccionar aqui el aspecto del TwinSpace.
e Afadir o cambiar el titulo y la descripcién.
e Modificar el logo o imagen del TwinSpace.
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Para saber mas.

Para saber méas:

Cdédmo registrarse en eTwinning.
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Presentacién: Introduccién a las herramientas eTwinning.

Conoce a fondo TwinSpace.

;Qué es eTwinning Live?

Bienvenidos a eTwinning Live.
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https://www.etwinning.net/es/pub/get_support/help/how_to_register_on_etwinning.htm
http://www.slideshare.net/europeanschoolnet/e-twinning-spanish-tools?ref=https://www.etwinning.net/es/pub/discover/tools.htm
http://etwinning.es/conoce-a-fondo-el-twinspace/?lang=es
http://etwinning.es/que-es-etwinning-live/?lang=es
http://etwinning.es/bienvenidos-a-etwinning-live/?lang=es
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ETWINNING: El mundo que ofrece eTwinning. Twinspace

Créditos

Autores:

e Javier Ramos Sanchez
e Julidn Sdnz Mamolar

Coordinacion:

e SNA e INTEF

El material Proyecta eTwinning es fruto de la colaboracién que mantiene el Servicio Nacional de
Apoyo a eTwinning con el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del
Profesorado (INTEF).

Cualquier observacién o deteccién de error en soporte.catedu.es

Los contenidos se distribuyen bajo licencia Creative Commons tipo BY-NC-SA excepto en los
parrafos que se indique lo contrario.
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https://catedu.es/soporte-catedu/
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-03/image-1648462225402.gif
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-03/image-1648462299882.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-03/image-1648462361893.png
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licencia Creative Commons Con
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