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Evaluacion, autoevaluacion y
coevaluacion del proyecto
Scratch

A la hora de evaluar el resultado del proyecto es muy importante que se reflexione en pequefio
grupo (el que ha realizado cada proyecto), ya que asi se identificardn mejor los posibles problemas
y se propondran soluciones a cada uno de ellos. Se les tiene que animar a que cada alumno/a
aporte ideas para mejorar el proyecto e indicar que se pongan de acuerdo en como valorar todas y
cada una de las aportaciones que hagan todos los alumnos/as del grupo para luego elegir la mas
adecuada.

Posibles preguntas que puede hacerse el alumnado tanto en la autoevaluacién como en la
coevaluacién podrian ser:

¢Cual es el grupo de alimentos que mas te gusta y por qué es saludable?
¢Cémo puedes incluir mas frutas y verduras en tu dieta diaria?

¢ Qué personaje del videojuego representa tus habitos alimenticios?

iPor qué es importante evaluar las decisiones alimenticias de los personajes?
¢Qué pasos seguiste para programar un personaje en el videojuego?

iCoémo te sentiste trabajando en equipo para crear el videojuego?

:Qué aprendiste sobre seguridad digital durante el proyecto?

¢Coémo puedes aplicar lo aprendido sobre alimentacién en tu vida diaria?
¢Qué dificultades encontraste al programar y cdmo las resolviste?

¢{Qué normas de cortesia consideraste al comunicarte en el proyecto?

Respecto a la evaluacién del videojuego se valoraran la creatividad, la informacién correcta sobre
nutricion, y la efectividad de la programacion, asi como la colaboracién y el trabajo en equipo a
través de una rubrica que contemple estas preguntas:

e ;El personaje principal puede moverse en el sentido adecuado mediante las flechas del
teclado?

e ;El personaje principal puede moverse a lo largo de los pasillos del laberinto sin atravesar
las paredes del mismo?.

e ;Las frutas y verduras se muestran en las posiciones adecuadas del escenario?

e ;Frutas y verduras actian de forma adecuada al ser tocadas por el personaje principal?

e ;Los alimentos no saludables se inician en la posicién adecuada?
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e ;Los alimentos no saludables se mueven por el escenario permitiendo que el personaje
principal pueda alcanzar frutas y verduras?

e ;Los alimentos no saludables actuan de la forma prevista cuando tocan al personaje
principal?

e ;Los sonidos elegidos para cada objeto se reproducen en el momento méas adecuado?

e ;Se muestran los fondos del escenario en los momentos oportunos?

e ;El fondo de "Has ganado" aparece cuando el personaje principal ha alcanzado todos los
objetivos del juego?

e ;Se muestran los puntos conseguidos conforme el personaje principal va "comiéndose" las
frutas y verduras?

e ;El fondo de "Has perdido" aparece instantdneamente cuando el personaje principal es
tocado por un alimento no saludable?

o etc.

Rubrica juego Scratch alimentacién saludable.xlsx Generada con ChatGPT (instrucciones que Julian

Trullenque facilita en el Generador de Rubricas con IA) a partir del texto anterior y luego
copiados los datos en la hoja de cdlculo para introducir el formato y las férmulas necesarias.
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