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Descripcion y finalidad de
los aprendizajes

En esta parte se pide una pequena justificacion del REA y el objetivo base que se pretende
con el, atendiendo a la contextualizacién de éste en el entorno y teniendo en cuenta la
tematica. Seria como el objetivo o el producto final que se persigue. Es recomendable
relacionarlo con los desafios del SXXI y los ODS.

Este proyecto estd en el curriculo aragonés de "Programacion y robética" propuesto como "Ejemplo
de situacion de aprendizaje 1" en la pagina 9: Proyecto de Scratch sobre mujeres inventoras.

En esta materia, al igual que sucede en Tecnologia y Digitalizacién, se introduce curricularmente la
perspectiva de género, para impulsar las vocaciones STEM en ambos sexos desde etapas escolares
tempranas.

Una posible propuesta didactica seria, haciendo coincidir el proyecto con el Dia Internacional de la
Mujer y la Nifla en la Ciencia, realizar el proyecto sobre mujeres inventoras; sus biografias e
inventos.

Esta actividad puede conectarse con el ODS numero 5 (igualdad de género), y en funcién del
ambito de trabajo de las inventoras elegidas con los ODS numero 3 (salud y bienestar) o nUmero 9
(agua, industria, innovacién e infraestructura) entre otros.

Objetivos didacticos:

e Usar Internet para buscar informacién sobre las diferentes inventoras y sus inventos.

e Usar vocabulario técnico apropiado para reflejar la informacién encontrada en un
documento de texto y para presentar al restode la clase el programa realizado.

e Respetar la propiedad intelectual a la hora de elaborar el documento de texto.

e Respetar las normas de etiqueta digital a la hora de navegar por Internet y elaborar el
documento de texto.

e Usar las plataformas de aprendizaje para comunicarse con el profesorado y para
almacenar la informacién de modo seguro y de manera ordenada.

e Realizar un juego usando un lenguaje de programacién por bloques, concretamente
Scratch.
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e Trabajar en equipo respetando la opinién de los demas y llegar a acuerdos para resolver
problemas.

e Desarrollar la creatividad y la autonomia al tener libertad para el disefio de la
presentacion interactiva.

e Comprender el impacto en la sociedad de los diferentes descubrimientos cientificos e
inventos tecnoldgicos y el valor de los inventores y las inventoras en nuestra sociedad.
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