4.2 Testeo con mBlock
motores

Ahora hay que hacer programas sencillos de los diferentes elementos. La forma mas rapida y
sencilla es el modo live, en vivo o dependiendo del ordenador (como quieras llamarlo).

Si alguno no funciona, hay que comprobar las conexiones, verificar continuidad con un polimetro...
etc.

Ponemos el mClon dependiendo del ordenador y hacemos dos cliks en esta instruccién :

fijar motor velocdad

fijar motor velocidad ()

Si no gira el motor, a lo mejor es que estan intercambiados el izquierdo y el derecho, ejecuta pues
este programa.

fijar motor velocidad (9

fijar motor velocidad

Si tampoco funciona, revisar el pin VM que tiene que estar conectado a +5V Ard.
Si el giro de algun motor no es el apropiado, es que estdn intercambiado su polaridad.
Si uno de los dos nunca gira, revisa las conexiones entre controlador e inversor.

Si utilizas las versiones Web o 5x de mBlock cambia algo la instruccién
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