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4. Placa de control Keyestudio
UNO (compatible con Arduino
UNO)

La placa de control que gestiona la placa Imagina TDR STEAM esta basada en una placa Arduino
UNO. Arduino es una plataforma de prototipos electrénicos de cédigo abierto (Open-Source)
basada en hardware y software libre, flexible y facil de usar, con una comunidad muy grande que
genera muchisima informacién. Esta plataforma permite crear diferentes tipos de sistema para
diferentes usos. Puede ser empleada por artistas, disefiadores, ingenieros, profesores, alumnos,
etc., y en general, cualquier persona que esté interesada en crear objetos o entornos interactivos,
prototipos, sistemas robéticos, etc
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Al ser hardware libre existen multitud de fabricantes que han desarrollado versiones

basadas en Arduino. Uno de esos fabricantes es Keyestudio.

Copyright 2026


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-05/image-1653905474361-024.jpg

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

76mm '-=

o

B’

keyestudio

T @ N
e

(L5 7]

T B

e 1 Keyestudio UNO £
N B Rialis
of B
.3 1

]
T
S

i

F

L. 2 1 |
i
[ ¥ ¥

:I

2 111}

-
-
-
-
'

n =

1
x

55mm

La placa Keyestudio UNO lleva un microcontrolador que esta basado en el

ATmega328. Tiene 14 pines digitales de entrada / salida (de los cuales 6 se pueden usar como

salidas PWM), 6 entradas analdgicas, un cristal de cuarzo de 16 MHz, una

conector de alimentacién, un conector ICSP y un botdn de reinicio (reset).
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Especificaciones:

e Voltaje de funcionamiento: + 5V.
e Voltaje de entrada externo: + 7V ~ + 12V. (Limite: +6 V. <+ 20 V).

Corriente de interfaz DCI / O: 20mA.
Flash Memory: 32 KB (ATmega328) de los cuales 0,5 KB utilizados por el gestor de
arranque.

Capacidad de almacenamientx 9M: 1KB.

Frecuencia del reloj: 16MHZ.

Microcontrolador ATmega328P-PU

Pines de E / S digital 14 (de los cuales 6 proporcionan salida PWM).
Pines de E / S digitales PWM 6 (D3, D5, D6, D9, D10, D11).

Pines de entrada analdgica 6 (A0-A5).

LED BUILTIN D13.
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Las conexiones de la placa TDR STEAM con la placa Keyestudio UNO son las siguientes:

DO Rx Comunicacion

D1 Tx PC/Bluetooth/Wifi

D2 Pulsador SW1 Entrada digital

D3 Libre E/S digital

D4 DHT11 (sensor de humedad y  Entrada digital
temperatura)

D5 Libre E/S digital

D6 RGB (rojo) Salida digital

D7 Pulsador SW2 Entrada digital

D8 Zumbador Salida digital

D9 RGB (verde) Salida digital

D10 RGB (azul) Salida digital

D11 Sensor infrarrojos Entrada digital

D12 Led rojo Salida digital

D13 Led azul Salida digital

AD Potenciémetro Entrada analogica

Al LDR (sensor de luz) Entrada analogica

A2 LM35 (sensor de temperatura) Entrada analdgica

A3 Libre Entrada analdgica

Ad SDA 12C

A5 SCL

Para realizar la programaciéon la podemos hacer mediante la IDE de Arduino

>< o mediante

ArduinoBlocks. Como podemos ver son dos sistemas diferentes. En la IDE de Arduino la
programacion se realiza mediante instrucciones (derecha de la imagen) y en ArduinoBlocks se
realiza mediante bloques (izquierda de la imagen). En la siguiente imagen se hace una
comparacion de cddigo entre ArduinoBlocks y Arduino IDE.

Buscar proyectos Recursos ~ —

acion @ Archivos @ .Prac!icalnicialnm Fo

Proyectos - tdrtecnologia@gmail.com ~

Cerrar sesion

o

. sketch_nov20a Arduino 1.8.8

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

sketch_nov20a §

1 void setup()

pinMode (13, OUTPUT) ;

Esperar Eﬁ)' milisegundos l

Led o
.

digitalWrite (13,HIGH);
delay (500) }
digitalWrite (13, LOW) ;
delay (500) ;



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-05/image-1653905628237.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654078412029.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -6 -

CATEDU

PaVaS P

Utilizar ArduinoBlocks simplifica y hace mas inteligible el cédigo, lo que permite iniciarse en el
mundo de la programaciéon de un modo mas amigable. ArduinoBlocks también permite programar
de diversas formas, ya que tiene bloques especificos que realizan las mismas funciones pero que
se pueden entender de forma mas sencilla.
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