
ArduinoBlocks es un lenguaje de programación gráfico por “Bloques” creado por el profesor Juanjo
López. Está pensado para que niñas y niños aprendan a programar con placas Arduino a partir de
unos 8-9 años.

Los distintos bloques sirven para leer y escribir las distintas entradas y salidas de la placa, así
como programar funciones lógicas, de control, etc.

5. Programación con
ArduinoBlocks
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En esta guía usaremos ArduinoBlocks dedicado al uso de la placa Imagina  TDR

STEAM, con estos bloques podremos programar las entradas y salidas de nuestra placa para que
realice las tareas que queramos.

Podemos programar ArduinoBlocks de diferentes maneras ya que tiene múltiples bloques. También
permite exportar el código para la IDE de Arduino. Pero para este manual utilizaremos,
principalmente, la programación que se muestra en medio (bloques específicos para Imagina TDR
STEAM), ya que es más fácil de entender.

Si queremos ayuda de cada bloque, podemos pulsar con el botón derecho en Ayuda
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y entramos en el libro online y buscamos el bloque que queramos

 

Revision #2
Created 1 June 2022 10:14:06 by Equipo CATEDU
Updated 13 May 2023 10:38:59 by Javier Quintana

https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-05/2023-05-13-10-36-58-coding-with-blocks.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-05/2023-05-13-10-38-04-coding-with-blocks.png

