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7.5 Reto AO5. El potencidmetro

Un potenciémetro es una resistencia cuyo valor es variable ya que son un tipo de resistencias
especiales que tienen la capacidad de variar su valor cambiando de forma mecdnica su posicién.
Con ellos indirectamente, gepuede controlar la intensidad de corriente que fluye por un circuito si

se conecta en paralelo, o controlar el voltaje al conectarlo en serie. Son adecuados para

su uso como elemento de control en los aparatos electrénicos como el control de volumen, brillo,
etc.

DY U 5

Simbolo Componente
La placa Imagina TDR STEAM tiene un potenciémetro denominado Rotation que van
asociado al pin AO. Las entradas Anumero son entradas analdgicas, asi gue empezamos

con el uso de este tipo de entradas. Este potenciémetro permite realizar un giro de unos 270°
entre topes (3/4 de vuelta).
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La diferencia entre un sensor analégico y digital es que mientras este ultimo, el digital, sélo
permite dos tipos de entradas, 0-1, alto-bajo, high-low, on-off, un sensor analégico puede tener
infinidad de valores. En Arduino, las entradas analégicas pueden tener 210 valores (10 bits de
resolucion), es decir, valores comprendidos entre 0 y 1023.

En el menu de sensores de ArduinoBlocks, disponemos de un bloque especifico para

realizar programas utilizando el potenciometro de nuestra placa.

Potenciometro

En el desplegable del bloque del sensor, podemos elegir su lectura en porcentaje (%) o en valor (de
0 a 1023).

Potenciometro

7.5.1 Lectura de valores con el puerto serie

Copyright 2026 o


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081842559.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081855950-f0xan1.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081861633-bdb3m1.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -3-

CATEDU

Para realizar una lectura de los valores del sensor es necesario utilizar la Consola (lector de datos
por el puerto serie) que nos ofrece ArduinoBlocks, vamos a ver como se hace.

Establecer =8 0

Establecer Kzl 1088 =

Establecer =N On-

En prime

Variables

Para cambiar el nombre de la variable pulsaremos sobre el menu desplegable del bloque de la
variable y elegiremos Variable nueva... nos aparecera una ventana en la que escribiremos el nuevo
nombre y daremos a Aceptar. Ahora fijaremos el valor de la variable al valor del potenciémetro, tal

y como esta en la imagen.
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Inicializar

E=tablecer 0
| E | pot ~ |

Establecer il - s Potenciometro 253
< pot

Renombrar la variable_ ..

Variable nueva. _.

Es importante establecer la variable con el valor del potenciémetro dentro de Bucle, ya

gue si s6lo se hace en Inicializar el valor siempre sera el mismo a lo largo de todo el programa. En
otras ocasiones interesa establecer las variables en el inicio, pero no es este el caso.

Continuando con el programa, ahora nos faltan los bloques del Puerto Serie. El primero que
debemos utilizar es el Iniciar Baudios 9.600 que siempre lo colocaremos en el Inicio y después el
bloque Enviar.
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»_  Fijar timeout RELIC)

Puerto serie > Enviar byte (il

y_ ¢ Datos recibidos?

Observa coémo queda el programa resultante:
Inicializar
Establecer [08d =

s_ Iniciar Baudios EENES
—

Establecer i 88 = g e Potenciometro 58

Enviar [0%3 W) Salto de linea

Esperar milisegundos
\_ .

Sube ahora el programa y después pulsa sobre el botén de la Consola.

OCE - e
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Se abrird la siguiente ventana y pulsaremos sobre el botén conectar. De esta manera podremos
vercada arduinoBlocks :: Consola serie observa como

van camt
Baudrate: 9600 - Desconectar ~ Limpiar

*  Enviar

281.00 -
343.00
383.00
418.00
42800
42800

Actividad de ampliacion: prueba ahora quitando el tic de Salto de linea a ver qué sucede.

7.5.2 Ajuste de valores de entrada y salida:
mapear

Existe un pequefio “problema” entre las entradas y las salidas en Arduino. Las entradas trabajan
con 10 bits (210 valores = 0 a 1023) y las salidas trabajan a 8 bits (28 valores = 0 a 255). Debido a
esto, debemos realizar un cambio de escala. A este cambio de escala se le llama “mapear”. En el
menU Matemaéticas existe un bloque llamado mapear. Este bloque permite modificar el rango de un
valor o variable desde un rango origen a un rango destino. Esta funcién es especialmente Util para
adaptar los valores leidos de sensores o para adaptar valores a aplicar en un actuador.

En esta actividad vamos a imaginar que con el potenciémetro queremos definir un rango de
valores entre 0 a 255. Para ello definiremos una variable, llamada consigna, que sera el valor
mapeado del potencidmetro. En el potenciémetro cambiaremos su opcién para obtener datos
0...1023.
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Establecer EELELIERS = ([ mapear 1| = = Potenciémetro [IIZERS de

Continuando el programa para poder realizar lecturas por el puerto serie utilizaremos un nuevo
blogue de crear texto con.... Fijate como al pulsar sobre el simbolo del mecanismo podemos
ampliar las lineas afadiendo varNum a la parte derecha.

: e T | = :
=UE S M CETRE GRS B E| valor mapeado es de: B Salto de linea

B consigna -

| “@P»

El programa resultante quedard de la siguiente forma:
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Inicializar

Establecer [fEtLcRe = | [0

>_ Iniciar Baudios EEES
—

[==EllEY consigna ~ B mapear —

"m

>_ Enviar [ [¢] crear texto con " Elvalor mapeado es de: | Salto de linea

consigna -

wig»

Esperar ( [Ei[i) | milisegundos

Por dltimo, carga el programa, abre la Consola y comprueba las lecturas moviendo el

potenciémetro.
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ArduinoBlocks :: Consola serie

Baudrate: 9600 v| Desconectar ~ Limpiar

[ ~] Enviar

El valor mapeado es de: 255.00
El valor mapeado es de: 255.00
El valor mapeado es de: 249.00
El valor mapeado es de: 208.00
El valor mapeado es de: 174.00
El valor mapeado es de: 158.00
El valor mapeado es de: 140.00
El valor mapeado es de: 86.00
El valor mapeado es de: 49.00
El valor mapeado es de: 0.00

El valor mapeado es de: 0.00

El valor mapeado es de: 0.00

El valor mapeado es de: 207.00
El valor mapeado es de: 253.00
El valor mapeado es de: 255.00
El valor mapeado es de: 255.00

Actividad de ampliacién: cambia ahora el rango de salida y el texto que envia por el puerto
serie.

7.5.3 Control del led RGB con el potenciometro

En la siguiente actividad vamos a controlar los colores del led RGB utilizando el potenciémetro.
Vamos a hacer que cambie de color segun varie el valor del potenciémetro. Es decir, cuando el
valor del potencidmetro se encuentre entre 0 y 100 que el color del led sea rojo, cuando se
encuentre entre 101 y 200 que sea verde y cuando esté entre 201 y 255 que sea azul.

Del menu Légica vamos a necesitar dos nuevos bloques; el bloque de Evaluar condicién y el blogue
de Conjuncién/Disyuncién. Con ellos crearemos estas condiciones:
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Texto
Variables
Listas

Ao
1T
X

Tiempo
Puerto serie
Bluetooth
Sensores
Actuadores

Pantalla LCD
Pantalla OLED

e

Matnr

Deberem

El programa quedaria como muestra la imagen: ><
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Céstauem To- 0o

Establecer CEE3 =  mapear Potencidmetro ([E[7EEd de [ -

=

(pot - J= - IO JRLY BT oot - ) < - J100

hacer | = .= ,-‘ Led RGE Color
.".

—

- : y LedRGB Color
L

hacer | = .= .; Led RGEB Color

—

También se puede hacer el mismo programa de la siguiente forma:
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Establecer GEES = 1)
|-
Establecer (I3 = mapear - Polencibmetro ([EE3 de () - EZ) = @) -

Cpot - JL= - IR O QAL AM8 oot - I = - IN 100

_.@ ledRGB R g=3 | ¢ o] & il

BaCER =" : LedRGB R Wi} G

L.

Actividad de ampliaciéon: completa el programa con mas condiciones.
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