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e Evitar obstaculos

 Siguelineas
e Flappy bird

e Publica tus construcciones

e Publica cosas de otros




Evitar obstaculos

Programa al mBot para que sea capaz de evitar cualquier obstaculo, paredes... usando el sensor de
ultrasonidos, aunque el del video le ha puesto sirena!!

https://www.youtube.com/embed/ScN4D67fgLl

Solucion

Con mBlock 5.0 te vamos a proponer que lo obtengas de los programas ejemplo


https://www.youtube.com/embed/ScN4D67fgLI

Programas de ejemplo

Stage loT Third-party Extensions CyberPi mBot2 mEot Mega mEBeot Add-on Packs

Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recognition Data Science-Visualization

AlternatingFlashing MixedCoJbr RandomColor ButtonPlay PlayMusic

AmbulanceSound SoundGradient BrightnessGradient FireEngineSound KeyboardControl Ambulance

AutoStop ObstaclefAvoidance LetMeDown CliffDetection SimpleLineFollowPro...

Cancelar

Y te proponemos que lo modifiques

e Que vaya rapido
e Que funcione en vivo

RETO que no se atasque

Se ataca a veces, iy si le haces estas mejoras? (la captura estd en mBlock3 pero para mBloc5 es
igual)


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-12/mbot-salvaobstaculos.png
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RETO que salga de un laberinto

Una opcion es salir de un laberinto, pagina descarga piezas 3D


http://www.thingiverse.com/thing:1169585

Siguelineas

El sensor sigue-lineas no le hemos sacado potencial, pide a gritos que siga un circuito, en el kit

impreso hay una propuesta de circuito, también te lo puedes descargarlo aqui pero otra opcién es
con cinta negra adhesiva hacer en el suelo (tonos claros) el circuito que queramos, pero
recomendamos poner doble grosor, sobre todo si mBot va rapido, pues se lo salta, y no hacer
curvas muy cerradas. Si ves que hay problemas, no trabajes en vivo, carga el programa.

¢Como harias el programa?

Ten en cuenta que el sigue lineas, si devuelve 3 es que va por buen camino, si devuelve 1 habria
gue girar hacia la ... si devuelve 2 habria que girar hacia la ... y si devuelve 0 es que se ha ido, lo
mejor es que des marcha atras.

Solucion facil

Esta captura estd con mBlock 3 con mBloc5 es parecido

al presionar

por siempre

fijar a sigue-lineas

|

si blanco = [ = enton

blanco = entonces

turn left = &

|

|
= blanco = entonces

at speed

Pero tiene un problema: a veces se salta la linea, esto es debido a que se necesita un giro mas
suave que una rueda gire y la otra quita, no que una gire en un sentido y la otra en sentido
inverso.


https://www.dropbox.com/s/2oc3t7mu0nrklun/Line%20Follower%20Map%20-%20A2%20Size.pdf?dl=0

SOLUCION BUENA

Para ello hay que instalar la extensién PLATAFORMA DEL FABRICANTE

Q plataforma de [

Plataforma del fnbricante
Cezarrclladores: . & E Q

coleccian de extensiones de mBathlas

X Borrar

y puedes mejorar el programa de esta manera con giros mas suaves pues ya tienes el control de
las ruedas


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-12/siguelinea3.png
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El programa lo tienes predeterminado aqui


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-12/siguelineas.png

Programas de ejemplo

mBot2 mBot Add-on Packs

Stage Al loT Third-party Extensions CyberPi mBot Mega

Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recognitjon Data Science-Visualization

Blink AlternatingFlashing MixedColor ButtonPlay PlayMusic

AmbulanceSound SoundGradient BrightnessGradient FireEngineSound KeyboardControl Ambulance

AutoStop ObstacleAvoidance LetMeDown CliffDetection impleLineFollowProff.

Cancelar

Puedes hacer puentes y todo

https://www.youtube.com/embed/bhkjOldya5E



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-12/siguelinea2.png
https://www.youtube.com/embed/bhkjOldya5E

Flappy bird

Un ejemplo de interactuar con objetos es hacer que estos se muevan utilizando los sensores de
mBot

Vamos a jugar al Flappy Bird, pero para que suba el pajaro que sea cuando el sensor de
ultrasonidos detecte nuestra mano

Primer paso, descargar el programa Flappy Bird

No vamos a realizar el videojuego desde cero, aprovecharemos el cédigo que hay en Internet.

Vamos al proyecto https://planet.mblock.cc/project/1328490 y en Sourcecode nos descargamos en
nuestro ordenador el cédigo (se abrird mBlock online, y damos a descargar el cédigo en nuestro
ordenador)

makeblock | mblock Educator Subject Developer Help ~ Download Sign in/Sign up

Flappy Bird (Original) @

Shared: 2022-01-04 Last updated: 2022-03-15 73 288 AnonymousB

Introduction:

Flappy Bird is an arcade-style game in which the player controls the
bird Faby, which moves persistently to the right. The player is tasked
with navigating Faby through pairs of pipes that have equally sized
gaps placed at random heights. Faby automatically descends and only
ascends when the player taps the touchscreen. Each successiul pass
through a pair of pipes awards the player one point. Calliding with a
pipe or the ground ends the gameplay.

Instructions:

THIS 15 A SINGLE-PLAYER GAME!
To Move The Bird You Have To Press Space, Left Click, Up Ammow!

Game Simulation

Favorite Source code )


https://planet.mblock.cc/project/1328490
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/flappybird1.jpg

<« =2 C 8 ide.mblock.cc/#/?cloudProjectid=1328490

makeblock | mBlock &, ® File | Flappy Bird (Original) B Remi

Mew Project
Open
Save As..

Open from your computer

| Save to your cu@uuter

Share to..

HETENE WY | .

(este paso te lo puedes saltar si quieres trabajar diréctamente en Internet)

go fo mouse-poi

Segundo paso abrir el cédigo en tu programa mBlock

Abrimos este cdédigo en nuestro mBlock (este paso te lo puedes saltar si quieres trabajar
diréctamente en Internet)

&2 mBlockvs.3.s

makeblock | mBlock ®. & Archivo Jf Editar
Nuevo Cirl+N

Abrir Ciri+0

Guardar como... Cirl+Shift+5

Importar d-es-d%u ordenador

Guardar en tu ordenador

Compartir con...

Tercer paso, que mBot envie un mensaje que se ha puesto la
mano

Anadimos el dispositivo mBot, conectamos y ponemos este cédigo


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/flappybird2.jpg
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/flappybird3.jpg

&2 mBlock v3.3.5

makeblock | mBlock ®. & Archivo f Fditar Flappy Bird (Original) B Guardar Archivo local

Apariencia
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. cuando boton integrade  pulsado v si =% distanda del sensor de ultrasonidos puerto3 v {cm) < @ entonces
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Dispgvos Objetos Fondo o

al recibir lose v
Evenlos
=
L~
2 == Control
@ envia lose v yespera
=9
° Dispositivo conectal Operadore:
afiadir (Como se usa el @
dispositivo? Variabl

Mis
blogues

También podriamos haber usado UNA VARIABLE GLOBAL MANO de tal manera que por ejemplo
cambie a 1 si se pone la mano y sea 0 si no se pone la mano

Cuarto paso que Flappybird suba al poner la mano

Vamos al cédigo del objeto BirdySprite y vemos que sube si O se pulsa clic O se pulsa espacio O se
pulsa flecha arriba, copiamos ese cédigo y que suba si recibe el mensaje MANO

& mBlockv5.3.5

makeblock | mBlock ®. & Archivo g Editar Flappy ) 1 Cursos W Tutoriales §8 Comentarios s 22

Movimientc
Apariencia

L1l | sonido fija  Changeln¥ v = @)

® repite hastaque.  posiciony <
o1l (mm] [ Eventos
d il HH parar  otros programas del objeto v
@ cambiax (@) unidades
-o""df’ Control o

cambiay | Changeln¥ ' uridades
Objeto @

BirdySprite Sensores

cambia (ChangelnY v unidades
L.02] fila ChangelnY » a @)

T reproduce sonido. Swing v

apunta en direccion
Tamafio  Direccién

ibil v
o N Variables al recibir  play.
e Muestra |para siempre
elo ®
i WMis si  jpulsadobotondelraton? o  pulsadatecla espacov ? o spulsadatecla flechaaribay 2 entonces
blogues
fija ChangelnY~ a (@)
1 Hocando GroundZw 7 er
i reproduce sonido  Swing v
Play
apunta en direccion @B
esperahastague. no  zpulsado boton del ratén?  ©  jpulsadatecla espacoy ? o gpulsadatecia flechaaribav 7
Ground
Ground2

Si usamos variables globales se pondria dentro de la instruccién O la condicion MANO=1

Resultado


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/flappybird4.jpg
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/flappybird5.jpg

https://www.youtube.com/embed/X1L0zwO0jSto

Valeee... ya sé que soy muy malo


https://www.youtube.com/embed/X1L0zw0jSto

Publica tus construcciones

Aqui para verlo mas grande

https://padlet.com/embed/vnnfhf8gtr62

Hecho con Padlet


https://padlet.com/CATEDU/mBot
https://padlet.com/embed/vnnfhf8gtr62
https://padlet.com?ref=embed

Publica cosas de otros

https://padlet.com/embed/kkp4btdn81k1l



https://padlet.com/embed/kkp4btdn81k1

