2.5 Actividades de otros

Desde el programa, lo primero que nos encontramos son actividades publicas creadas por terceros.
Ante tanta variedad, lo mejor es filtrar los contenidos:

Activities ?
Ny

Filtramos por SHERO MINI

Entramos en la que nos interese:
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Grow With Sphero - | Can't Driv... Draw 3: Perimeter Grow With Sphero - Simon Say... Chariot Design and Racing
0% done 0% done 85% done 100% done

Empezamos la actividad
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Entramos en el canvas
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Grow With Sphero - Simon Says Part
2

Y se abre una ventana flexible donde programar en la parte derecha y ver los pasos tutorizados a
la izquierda.

Barra de desplazamiento principal

Existe un scroll en la barra azul de arriba con 3 posiciones: * maximizar izquierda * las dos
ventanas * maximizar la derecha

En la siguiente ilustracién el scroll estd enmedio, y en la ventana de creacién ya nos da una
propuesta de programa. (muchas veces nos encontramos que no hay propuesta, que tienes que
hacer tu el programa).

También nos podemos encontrar fallos, como en este caso el programa no esta preparado para
Shpero mini, pues la instruccién matrix animation es para la versién no mini, hay que quitarla.

on starf program

INSTRUCTIONS
play marching soundand continue

Q‘ Thursday Learnday

Watch this weeks Thursday Learnday

speak Lefs Play Simon Says and  wait delayfor 0.5s
speak Simon Says and

speak ClapyourHands and wai
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Exploration - Functions Review

In the first part of Simon Says, you learned abour funetions.
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program, which helps programmers organize complex or Movements gt Sounds Controls Operators Comparators Sensors

Functions contain code thar can be reused throughout your
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