CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

4 BLYNK LEGACY

CATEDU

Conseqguir la App BLYNK LEGACY

Crear cuentas

Entrando en el Blynk Legacy: El panel de control

En la APP
Poner el TOKEN en ARDUINOBLOCKS

Endender LED

Encender gradualmente LED

Medir la luz del LDR

Medir Temperatura y Humedad con el DHT22

Medir el campo magnético

A por los motores

A divertirnos con un Joystick

Proyecto final
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Consequir la App BLYNK
LEGACY

La APP de BLYNK LEGACY no la encontramos en el buscador de Google Play de forma
tradiccional, pues estd sin mantenimiento, tenemos varias opciones para descargar la APP.

0JO no confundir Blynk (legacy) que es el que vamos a trabajar

con Bynk loT que si que lo encuentras en el buscador de Google Play

Blynk loT

OPCION A Desde Google Play

En este enlace aun tiene la APP antigua, pero es de propiedad de Blynk Inc luego no es de
extranar que desaparezca.

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.blynk
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21:56 4 ”':’:f.| all 91%.
<  Google Play Qo
Blynk (legacy)

Blynk Inc.

In-app purchases

What's new e N
Last updated 3 May 2022

Fixed issues with gps widget, home screen widgets

on Android 11 and later

Rate this app

Tell others what you think
PAGEEEED * SR * SE * SR A ¢

Write a review

Developer contact v

Join the beta

Try new features before they're

officially released and give your '
feedback to the developer. Certain v
data on your use of the app will be "
collected and shared with the
developer to help improve the app.

Join Learn more

" @ <

OPCION B Fuera de Google Play
OPCION B: ANTES DE LA INSTALACION

No nos tenemos que fiar de descargar APK de repositorios fuera de Google Play, luego
una vez descargado, pasamos el fichero por una pagina de Antivirus, por ejemplo

https://www.virustotal.com/gui/home/upload
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> ] VIRUSTOTAL

Analyze suspicious files, domains, IPs and URLs to detect malware and
other breaches, automatically share them with the security community

FILE URL SEARCH

Choose file

No nos tiene que dar ningun virus

Z 1d0293785d280f922bed9e0bf99866b9b431de1c24a50cc1104594efdb1bc30e

@ No security vendors and no sandboxes flagged this file as malicious

1d0293785d280f922bed9e0bf99866b9b4 31de1c24a50cc1104594efdb1bc30e
blynk-2-27-32.apk
! android apk contains-elf reflection runtime-modules telephony
X Community V)
Score

Para instalarlo en tu movil:

Primero, tenemos que llevar el fichero .apk a tu dispositivo, recomendamos usar email, por ejemplo

enviandote a ti mismo un correo electrénico y lo consultas desde el movil.

Segundo, tenemos que instalarlo y para ello hay que decirle que confiamos con apps instaladas
fuera del repositorio oficial (Google Play), como depende las pantallas del modelo de tu mdvil,
puedes encontrar cualquier tutorial en internet cdémo se hace pero practicamente es llegar a la
misma pantalla en seguridad/privacidad- permitir apps de origenes desconocidos.
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(A
# Security

[Prrmiae —aaas e LR T

SIM CARD LOCK

Set up SIM card lock

PASSWORDS

Make passwords visible

DEVICE ADMINISTRATION

Device administrators
View or deactivate device administrators

Unknown sources

Allow installation of apps from unknown
sources

CREDENTIAL STORAGE

Storage type
Tercero instalarlo

Cuarto, deshacer el segundo paso

OPCION B DESCARGA

Puedes buscar en un navegador esta APP, encontraras varios sitios para descargarla, por ejemplo
aqui:

https://blynk.uptodown.com/android/descargar

https://blynk.en.uptodown.com/android/download/3921223

Github: https://github.com/BlynkMobile

Desde este repositorio nuestro
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Blynk Client
BlynkMobile

Follow

Since Blynk.io decided to shut down the
Blynk app and local server, we decided to
clone the mobile app and develop it with

the community.Help us keep the legacy

Ax 3 followers - 2 following

& https://www.reddit.com/r/blynkmobileapp/
W @MobileBlynk

Block or Report
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Crear cuentas

Antes se creaban cuentas en Blynk usando el correo electrénico: Cada usuario en la APP de Blynk
podia crearse una cuenta, enviando un email. El servidor local Blynk puede enviar correos
electrénicos si tiene configurado un fichero que se llama mail.properties y se envia el correo con
las credenciales. No obstante esta opcién de crear cuenta ha desaparecido de la APP (En CATEDU
ya barruntabamos esto, que Blynk Inc al quitar crear nuevos usuarios es que pensaba quitar este
servicio Blynk legacy).

No obstante, la creaciéon de usuarios mediante emails era un problema pues menores de 16 afios
no pueden tener emails ni redes sociales, ni whatsapps (;0igo risas?).

En el curso vas a utilizar los servidores de CATEDU luego tendras asignado 12
cuentas de alumnos + un profesor

Recibirds un email con los nombres de usuario y las contrasefas

.Y fuera del curso?

En este caso necesitaras tener un servidor Blynk legacy local que tal y como lo explicamos en los
siguiente capitulos, montado en una Raspberry.

Entramos en la carpeta de Blynk en nuestra Raspberry, ya sea por VNC, o con una pantalla,
teclado y ratén o por SSH y lo que hay que hacer es crear unos ficheros texto que se llamen
emailusuario.Blynk.user los emails de los usuarios pueden ser inventados, por ejemplo en la

figura puedes ver que en la raspberry hay dos usuarios userl@yo.es user2@yo.es luego los
ficheros textos son userl@yo.es.Blynk.user y el otro es user2@yo.es.Blynk.user.

Entrando por VNC o pantalla, teclado y ratén:
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Archivo Editar Ver Sort Ir Herramientas

ala f /home/catedu/Blynk

# Carpeta personal
(2 Raiz del sistema de archivos

. . | |
e backup clone deleted  admin@bly- mail proper- serverprop-

nk.cc.Blynk- ties erties

b bin .user

» boot

[ 2

dev == o o
» etc userl @yo.e- EEEEiEN
- home s.Blynk user

1
v @& catedu

Entrando por SSH

El contenido por ejemplo del fichero user2@yo.es.Blynk.user es:

a4 {"name":"user2@yo.es","email":"user2@yo.es

", "appName":"Blynk","region":"local","ip":"ip_local_raspberry","pass":"uffzIHwvej
aeZZz2PzqmKuB220ACUDRLWVKEI7RCDQI=","lastModifiedTs":1663010486621,
"lastLoggedIP":"192.168.1.73","lastLoggedAt":1635057921978,"profile":{},"isFa
cebookUser":false,"isSuperAdmin":false,"energy":99600,"id":"user2@yo.es-
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Blynk"}

Luego lo Unico que tienes que hacer para crear nuevos usuarios es crear ficheros texto que se

llamen userx@yo.es.Blynk.user y con contenido igual que el anterior pero cambiando el

numero 2 por X (si quieres respetar userx@yo.es pero puedes inventarte cualquier email ficticio)

¢Por qué puede ser que el contenido de un fichero pueda tener mas informacion o
menos que otros?
Porque en esos ficheros txt tiene la informacién de los proyectos creados por el usuario

¢Entonces si el fichero userl@yo.es.Blynk.user tiene toda la informacion del

usuario y todas sus proyectos... si ese usuario quiere llevarse sus proyectos a otro
servidor Blynk sdlo tiene que copiar y pegar es fichero texto?

Respuesta : Sl , asi de sencillo, ese fichero texto (por lo tanto libre de virus) tiene toda la
informacioén.

¢En la APP no se almacena ningun proyecto?
Ninguno, todos los proyectos estdn almacenados en esos ficheros txt
si no hay conexion con el servidor, en la APP no aparece NADA

Vale, ya sé crear los nombres de usuarios ;Y las contrasenas?

En teoria estan encriptadas en el fichero texto, como puedes ver, sale
uffzZlIHwvejaeZZz2PzgmKuB22OACUDRLWVKEI7RCDQI= eso significa alcorisa

Pero tranquilo, luego veremos en el panel de control cémo se pueden poner las contrasefias
sin encriptar

+informacién aqui
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Entrando en el Blynk Legacy: El

panel de control

Como entro en el panel de control

e En el curso de CATEDU
o Habras recibido un email con la URL para entrar en la administracién web del Blynk
Legacy, con usuario y contrasefa
e Fuera del curso de CATEDU usando tu servidor local
o Desde cualquier ordenador conectado en la misma red local que la raspberry,
ejecutas en un navegador la siguiente direccién:
o Sila IP de la Raspberry es 192.168.1.112 entonces entramos en:

o https://192.168.1.112:9443/admin

Vale, ya estoy ¢y ahora qué?

Seguramente te saldrd la siguiente advertencia por el certificado SSL, dale a Configuracion
avanzada y luego a Acceder a (la IP del servidor Blynk Legacy) sitio no seguro

Copyright 2026
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La conexion no es privada

Es posible que los atacantes esten intentando robar tu informacion de 192.168.43.111
{por ejemplo, contrasefias, mensajes o tarjetas de crédito). Mas informacion

MET:ZERR_CERT_AUTHORITY_INVALID

Q Para disfrutar del maximo nivel de seguridad en Chrome, activa la proteccion
mejorada.

Ccultar configuracion avanzada Volver para estar a salvo
i}

Este servidor no ha podido probar gue su dominio es 192.168.43.111, el sistema
operativa de tu ordenador no confia en su certificado de seqguridad. Este problema puede
deberse a una configuracion incorrecta 0 a que un atacante haya interceptado la conexion.

| 2
Acceder 3 192.168.43.111 (sific no seguro)

Luego entramos con el usuario y contrasefa que nos han proporcionado

Cambiando las contrasefas de los alumnos

Y podemos ver los usuarios creados con los ficheros textos mencionados anteriormente

Copyright 2026
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Blynk Administration

N Users list

= Stats >
i= Hardware Info >
= Config

Email
useri@yo.es

USEr2@yo.es

Ly O L1 8

admin@blynk.cc

-12 -

Entrando en un usuario PODEMOS GENERARLE UNA CONTRASENA, por supuesto la pones normal,

sin encriptar
También puedes borrar el usuario si no nos interesa este usuario.

Blynk Administration

= Edit user "useri@yo.es =
i= Hardware Info > - =

i Config
Name useri@yo.es

Pass

Copyright 2026
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En la APP

Conectar con el nuevo usuario

Entramos en la APP de Blynk que hemos visto anteriormente como descargarla e instalara y
entramos en Log In

Y ponemos el nombre de usuario que hemos creado anteriormente, y la contrasena, la que
hayamos definido en el panel de control

IMPORTANTE: Entra en CUSTOM y pon LA DIRECCION IP DEL SERVIDOR BLYNK LEGACY
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e Si es dentro del curso de CATEDU habras recibido un email de las IPs y de los
puertos que hay que poner en esta APP de Blynk Legacy

e Si es fuera del curso, la IP DE LA RASPBERRY, O SEA DEL SERVIDOR LOCAL BLYNK'y
puerto 9443

(j CUSTOM

192.168.43.80 UL

Crear un nuevo proyecto

Podemos ver los proyectos que hay ya almacenados, vamos a crear un nuevo proyecto:

Copyright 2026
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Cumexes  masaEne
g sk ® E D

=l

New Project

g

Community

Nos preguntara por el DEVICE:
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e En Arduinoblocks en el Aula, la placa es el TDR STEAM colocado en un Arduino con el
ESPO1 conectado, luego DEVICE Arduino Uno CONNECTION TYPE Wifi

e En Rover con Arduino, la placa es un NodeMCU v2, luego DEVICE NodeMCU
CONNECTION TYPE Wifi

e En ESP32 en el Aula, la placa es un ESP32 con el Imagina TDR STEAM, luego DEVICE
ESP32 DevBoard CONNECTION TYPE Wifi

Empieza un nuevo proyecto, tienes un montén de energia y widgets para hacerlo:

Copyright 2026
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Vertical Slider

Timer

Joystick

zeRGBa
Step H

Step V

17 -

Crea un nuevo proyecto, y asi se crea en el servidor Blynk local un TOKEN que ahora veremos

qué es

Aqui tienes la captura de un proyecto o dashboard creado para el kit Imagina TDR Steam

Copyright 2026
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(9  New Project © ® >
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(zo 100 0 100
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A
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Poner el TOKEN en
ARDUINOBLOCKS

¢, Como conseqguir el TOKEN?

OPCION A: QUE LO HAGA EL ALUMNO En la APP

Es la opcién mas sencilla, entrar en Devices pulsar en el Token y se copiara en el
portapapeles del mévil, luego ir a cualquier aplicacién para poder enviarla al PC (email,
whatsapp...) y pegarla en Arduinoblocks en la instruccién que luego veremos.

Mi Tdr steam

Arduino UNO

OPCION B: QUE LO HAGA EL PROFESOR En el panel de control

Entramos en el panel de control del servidor Blynk y podemos ver en los usuarios creados los
tokens
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Blynk Administration

l%sers i

i Users list
i= Stats >

i= Hardware Info >

i= Config

Email
user!@yo.es

User2@yo.es

LA E: (SR £

admin@blynk.cc

Entrando en un usuario PODEMOS VER SUS PROYECTOS Y LOS TOKENS

© Add new widgets

Devices Id ® Remove
0
Name mi proyecto
BoardTy ESP8266 X -

Token JGnblYNVLfbdggNvHe3xK1LyJVOQDIES

LastLoggediP6s.1.131

Connect WI _FI X -

© Add new devices

RECUERDA: UN PROYECTO UN TOKEN

- 20 -

¢,Qué se hace con ese TOKEN? Se pone en ARDUINOBLOCKS:

Copyright 2026
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Entramos en ArduinoBlocks y vamos al bloque de comunicaciones loT - Blynk legacy

ATENCION: ARDUINOBLOCKS CONNECTOR tiene que estar actualizado, al menos
v5 (octubre 2022)

Tenemos que poner los datos de la IP servidor BLYNK LOCAL, y el TOKEN del proyecto

e DENTRO DEL CURSO CATEDU Habras recibido un email con las IPs y los puertos a poner
en Arduinobloks

e SI ES EN TU SERVIDOR BLYNK LOCAL Hay que poner la IP de la Raspberry o tu
servidor local y EL PUERTO 8080

En el caso de que es un proyecto con ARDUINO o TDR-STEAM- ARDUINO con ESPO1 sale :

Inicializar
B Iniciar (ESP-01 WiFi)

Rx Tx Baudios mn

SSiD “ @ =S alconsa
IP servidor §EES - - | 80 R0 08 8080 |
Cr.}dlgn (Auth) £ ' SELO

En el caso de sea un proyecto con NodeMCU o ESP32 como en el curso del Rover con Arduino o
loT en el aula sale :

. FTORSAS Das A A
| Actuadores Inicializar

I Motor i Conectar a una red WiFi
II- Periféricos

SSID
ei-\1-0 alcorisa
IT Comunicaciones -

Puerto serie Bl lasicy Iniciar
Bluetooth

T IP servidor . N 252 B Puerto
HTTP Cliente '

B HTTP Servidor
BEynk (legacy)

IP‘ Visualizacion
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Endender LED

Vamos a empezar a hacer algo....

Si antes hicimos un intermitente por D4, ahora vamos a encender el LED en DO:

rTr.®*s 2T ® N 9.9 T -
jg:’_mpns D6 D7 DB RX TX GND,?'H'_..
_'_"'H__rb-"'*
a ED e 4
G L)

Trr
£

ds;i.-i;i'.::-sn‘._&l'luﬁ.:

SR E .1 .9 .9 ¥ 9T

0 D8 01 02 nHL;‘_;u D5 D6 D7 DR AX u:mw
L B

-23-
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Primer programa con Blynk: Encender DO : 1
Conseguir el Token

Empezamos en la APP Blynk creamos un nuevo proyecto:

<] Blynk

_|_
New Project

En la siguiente pantalla pregunta por el dispositivo, le decimos ESP8266 y le ponemos un nombre:
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Y nos dice que el Token nos lo ha enviado por correo electrénico MENTIRA, el token lo vemos tal
y como hemos visto anteriormente.
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e " dd225

s

By

Ayth Token was sent to:
Deduca.aragon.es

You can also find it n S Project Settings

Don't show again

Recuerda : Un proyecto en BLYNK = Un Token

Primer programa con Blynk: Encender DO : 2
Poner los controles

Una vez dentro del proyecto de la App aparece todo un panel si nada, afiadimos controles
apretando al + que hay en la parte superior

Seleccionamos el botén
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Button
Styled Button
Slider

Vertical Slider

Timer

Joystick

valBRRRa

Nos aparece el botdn
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Pulsamos sobre él para entrar en sus propiedades y cambiamos que vaya de 1 a 0 pues recuerda
gue este pin va al revés RECUERDA QUE EL NODEMCU TRABAJA CON LOGICA INVERSA
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Pulsamos en PIN y le decimos que sea el GP16
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ect pin

Analog

¢,Pero no era el DO? ¢Qué es eso del GP16?

La nomenclatura de los pines cambia, el DO es el GP16, viene de GPIO General Port
Input Output. El D4 es el GP2
¢Por qué los fabricantes nos lian? [I]

Copyright 2026
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5V POWER

GPIO

HSPI/5P1

SYSTEM

RESERVED

Primer programa con Blynk: Encender DO : 3 ARDUINOBLOCKS

TOUT

ADCe

-31-

RESERVED

RESERVED

GPIO18

GPIOS

MOSI

s

MIS0

SCLE

EN

R5T

GPIO016 - USER WAKE
GPIOS

GPIO4

GPI0D FLASH

GPIO2 TXD1

[)

GPID14 HSCLK
GPID12 HMISO
GPIO13 RXD2 HMOST
GPID15 TXD2 HCS
GPI03 RXD®

GPIO1 TXD®

VIN 5V

Ahora le tenemos que decir a nuestro NodeMCU la configuracién de la Wifi, y el Token que hemos

recibido, jcémo? muy facil, con ARDUINOBLOCKS

Abrimos un proyecto y ponemos esta instruccién :

EL TOKEN ES EL QUE HEMOS CONSEGUIDO

Novedad: las capturas a veces cambian, ahora el nombre de la wifi y la clave esta en el mismo

bloque de Blynk Iniciar
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ll- Visualizacién

Inicializar

IT Comunicaciones

I Puerto serie wid Conectar a una red WiFi

§  Biuetooth SSID

I v wiFi/ioT Clave

I Blynk App B Iniciar

i MQTT Cliente _

I S e IP servidor [0} . [} . [} . [0} Puerto

I » HTTP Servidor ol [[o[o (U110} EL-TOKEN-QUE-HE-RECIBIDO-POR-EMAIL
§ TaretasD

Donde :

WIFI SSID el nombre de la Wifi donde queremos que se conecte nuestro rover
WIFI CLAVE la contrasena de la WIFI

IP Servidor PONEMOS LA IP del servidor Blynk Legacy.

o En el curso CATEDU habrés recibido un email con las IPs y el puerto

o Fuera del curso, tendrds que poner la IP local de tu servidor y el puerto 8080
Codigo Auth es el TOKEN que has conseguido

¢ Nada mas?

Nada mas !! asi de sencillo. Le damos a subir (teniendo el programa Arduinoblocks conector
minimizado, eso lo podemos ver enseguida pues detecta en que COM esta conectado, en la figura
sale COM5)

Recursos - = W e T a MR Tl IR Cermrar sesion

oCE - s

Vamos a la APP de BLYNK, Pulsamos al botén de play » de arriba arriba y vemos el estado NO
TIENE QUE APARECER UN PUNTO ROJO si aparece es que nuestra placa no estd conectada
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Luego al botdn:

Y podemos ver como se enciende y apaga el led DO
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rrTr.®*. 2T ® N 9.9 "7 .‘I‘-

ri}f:’_ﬁapnﬁ D6 [:? DB RX TX GHD3
- - !‘ [ -'I*

el el -i- L] H'| ‘I |
AT BT T

. 'n@ng‘gﬁ ZaS 105 QWD 8as |

& e e &g
Recuerda : Un proyecto en BLYNK = Un Token

RETO: AHORA CON D4
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Encender gradualmente LED

Para ello vamos a incorporar un Slider

Button
Styled Button
Slider

Vertical Slider

a Timer

Joystick

» =aBRRRa

Y de propiedades que vaya al GP2 y que vaya al revés de 1023 a 0
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El programa en ARDUINOBLOCKS es el mismo !!! no hace falta tocar nada de lo visto
anteriormente !!! O sea el nombre de la wifi, su contraseia, la IP del servidor Blynk Legaci, y el
token, que es el mismo pues estamos en el mismo proyecto o dashboard.

Pantalla LCD

Pantalla OLED Inicializar

Memoria o Iniciar

Reloj RTC B

GPS o o _
Tarjeta SD R nE NOMBREDEMIW

= eV R CONTRASENADEMIWIFI

Blynk (loT)

IP servidor [0) . @) . [©) . [©) Puerto EREL

NeoPixe

RFID (0o Te [ [N P2T1 I MITOKEN
LedMatrix 8x8 : e
MP3
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Medir la luz del LDR

Ahora afnadimos otro control Gauge

WAL LAI-.JI.J (L] :f'

Labeled Value
LED
Gauge

LCD

SuperChart

Terminal

Elegimos de PIN el analdgico (sélo hay uno). Recuerda que el LDR estd conectado al pin analdgico.
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ect pin

Y como va al revés, vamos a poner el medidor al revés: de 1023 a 0
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https://www.youtube.com/embed/n6m_ 8mGBwXY

&Y en Arduinoblocks?

Es el mismo !!!! no hay que tocar nada !!!
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Medir Temperatura y Humedad
con el DHT22

Este caso es distinto, pues

e En el Rover marciano con Arduino el DHT22 estd conectado al pin D5 digital del
NodeMCU

e En el Arduinobloks en el aula, el DHT11 de la placa Imagina TDR Steam estd conectado
al pin D4 digital del Arduino

e En el IoT en el Aula el DHT11 de la placa Imagina TDR Steam esta conectado al pin D4
digital del ESP32

Pero los dos miden dos variables Temperatura Y Humedad

[I11]¢Como hacemos para medir dos variables en un sensor que esta conectado a
un sdélo PIN?[]]T]

Soluciéon PINES VIRTUALES: si, has leido bien, vamos a utilizar pines virtuales.

En ARDUINOBLOCKS

Vamos a ARDUINOBLOCKS y establecemos dos pines virtuales, uno para la temperatura y otro para
la humedad, arbitrariamente he puesto V2 y V3 pero puede ser cualquiera.

e Para el kit de ROVER MARCIANO CON ARDUINO poner pin D5
o Si el sensor es AZUL entonces DHT11 si el sensor es BLANCO entonces DHT22
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Inicializar

B Iniciar

T ]

WiFi SSID =
WiFi clave |

IP servidor (1§ . [0 . ﬁ] E]Puerto
. Cndlgn (Auth)

e Para el kit que tenga la placa TDR STEAM IMAGINA es decir los cursos ARDUINO
BLOCKS EN EL AULA y ESP32 EN EL AULA poner pin D4
o Si el sensor es AZUL entonces DHT11 si el sensor es BLANCO entonces DHT22

Inicializar
B Iniciar (ESP-01 WiFi)
Rx Tx Baudios
Sl Javier [ BTG m
1P servidor EEZS - } Puerto [

+ para
B Escribir pin virtual DHT-11

Escribir pin virtual DHT-11

| Ejecutar cada

LEGTURAS
—

Fijate que hay dos maneras de programar estos eventos:

sensor y los almacenan los pines virtuales V2 y V3

se llama LECTURAS. dentro de lecturas esta la lectura de los pines virtuales V2 y V3

Copyright 2026

- en el segundo no se ha utilizado ese bucle propio de Blynk sino simplemente dentro de
Bucle hemos puesto otro bucle que se ejecuta cada 2 segundos, y dentro una funciona que
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Da igual. Nosotros tenemos preferencia por el segundo método, nos parece mas elegante y
mads controlable.

En la APP de Blynk

Y en Blynk incorporamos un Gauge que sea al PIN VIRTUAL V2.

Analog

Modificamos también los limites, pues por defecto sale 0 a 1023 y se veria muy bajo la
temperatura, ponemos -10 a 30. Si es para el Rover marciano de Arduino, alli se puede llegar a -

50°C y si es para el TDR Steam sera en Aragdn, el récord lo tiene Fuentes Claras con -30°C.
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Para la humedad hacemos lo mismo:

e Pin virtual V3
e Limites 0% a 100%

Resultado :
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Medir el campo magnético

El programa en ARDUINOBLOCKS es: (no cambiamos el bloque iniciar con el nombre de la wifi, su
contrasena, la IP del servidor Blynk Legacy y el Token pues estamos afiadiendo Gadgets al mismo
proyecto o dashboard :

Inicializar

B Iniciar

Wi SSI R et
WiFi clave 2 2= = <
IP servidor [1) . (1) . ) . [8) Puerto EOED)

Escribir pin virtual

Escribir pin virtual

Escribir pin virtual

Y el programa en Blynk
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Campo Magneético

Ten en cuenta que va al revés, cuando hay un iman, se pone a 0 NODE MCU TRABAJA CON
LOGICA INVERSA

El resultado es (acercando un iman):

Copyright 2026
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Reto:

e Escribir un programa que encienda el pin D4 cuando se acerque un iman
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A por los motores

Cambiamos nuestro programa de ARDUINOBLOCKS utilizando unos pines virtuales para controlar
los motores, arbitrariamente le hemos puesto V1 y V2 de tal manera que cuando se reciba un valor
de estos pines virtuales, fijan la potencia de los motores:

d Inicializar

B Iniciar
WiFi SSID EE1{T7T)
WiFiclave [ o1

IP servidor . . . Puerto
Cadigo (Auth) _S'KtpprCQOhkUOEX5Rb—YfNVXPDSXT GE

B Valor recibido para

=5elel el MOTOR DERECHO ~ B Valor del pin virtual (numérico) Gha

Motor DC _{ Pin Pin K Pin-PWM MOTOR DERECHO - Jf

B Valor recibido para

=57 MOTOR IZQUIERDO - B B Valor del pin virtual (numérico) B8

Motor DC _} Pin (ON - Ja (CYED Pin-PWM MOTOR IZQUIERDO -

—

Ponemos dos sliders verticales
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Button
Styled Button
Slider

Vertical Slider

Timer

Joystick

valBRRRa

Y configuramos uno para V5 y otro para V6:
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https://www.youtube.com/embed/fhz5tYRrmAk
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A divertirnos con un Joystick

Este elemento es muy gamificador y nos posibilitara ir hacia atras

@ :ss.400
Vertical Slider
Timer
Joystick

zeRGBa

Step H

Step V

Hay que tener en cuenta que los valores del Joystick son los siguientes :
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1023

1023

Luego la programacién en Arduinoblocks es la siguiente :

Inicializar

Iniciar
hacer | PARAR
L

1P servidor 20 O D ruerto EIED Ime
o7l V- Y BKipfpxCQohkuOex5Rb_YrNvXPD:!
Iniciar Baudios [EEIESN hacer eDEmNTE

B =) | [ GB

B Valor recibido para [0ES

Establecer Valor del pin virtual (numérico) S5
- |

hacer LATF{AS

(0] (7)) SI =
: oo JL I - TG00

B Valor recibido para (IER
hacer LIZ)EF\‘E(;I-U\

EEstableceT £ B Valor del pin virtual (numérico)

a) (7) si y |
: Coo JLL (600

hacer LIZDUHERDA
=
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Proyecto final

Vamos a juntarlo todo :

https://www.youtube.com/embed/gljwdec86aA

En Arduinoblocks

Creamos una funcion SENSORES que lee los tres sensores digitales en tres pines virtuales
EIR = c] SENSORES

Escribir pin virtual DHT-22 ’

Escribir pin virtual 28 DHT-22 '

Escribir pin virtual Sensor de campo magnético

- 55 -

Unas funciones adelante, atras derecha e izquierda (he multiplicado el valor de la potencia por
dos para que sea mas sensible el Joystick)

BF 5 G¥ PARAR |

Motor DG _{ - Pin (D (IR Pin (EED (I3 Pin-PWM GIE3. 0
Molor DG |- Pin (1258 (IR Pin (253 (UKD Pin-PWM G253 ')
—

EINZIE ATRAS |
EI C8 ADELANTE | Motor DC Fin CIES CLES Fin CEED Pin-PWM BIED | ‘53 23 o)=LV |
Motor DC | Pin CHES (<LK Pio CEED (LD Pin PN CIID | ¢ g .
Motor DC '
Motor DC | Pin (2258 (SIS Pin (ZX3 (LK FinPWMIZES '@ cx3 ‘ol
—

Pin G258 (5D Pin CZED (3350 PPV (283 | g T
—
Gl DERECHA]
Motor DC 1

[N e [ZQUIERDA |

Motor DC
Pin QIS (LSS Pin XED (i3 PPN D | ) £x3 ' f

Pin CIED (KD Pin CEED CUEBPRPWMCIED g —
Motor DC i

Pin (28 CUID Pin LZED (LUED FnPYWMLHD || 6 o 6
=

Motor DG | Pin (D (SIIEB Pn OZED CHERPRAWIED @ om
—
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Configuramos Blynk Legacy para que nos lea nuestra Wifi, nuestro Token la IP de nuestro servidor
Blynk Legacy y si se recibe los valores VO y V1 del Joystick que vayan a las variables X e Y

Inicializar

B Iniciar

Wiki SSID N

WiFi clave |

IP servidor 1) . (3 . (1) - €8 Puerto L
 Codigo (Auth) FIELTINNITE LT IRERIG

B Valor recibido para §f{/ES

Establecer B8 = B Valor del pin virtual {numérico) EES
(.
8 Valor recibido para K55S

Establecer B8 = B Valor del pin virtual {(numérico) Bkl

| -

Y finalmente el programa principal

Bucdle
[ Ejecutar cada ]

SENSORES
—

@) (7] si

hacer | PARAR
| S

I (] (7] si

R e o

h
acer L'_A.DELANTE

| -
ff (7] si

o el p TR R > G

hacer | ATRAS
| e

(2] si

hacer | DERECHA
e

=) (2] si

hacer | IZQUIERDA
(S

v - J> - 1400 JLY IRy < -

o
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El proyecto es publico y lo tienes en este enlace (hay que estar logueado en Arduinoblocks)

http://www.arduinoblocks.com/web/project/486534

La APP Blynk

Ponemos los siguiente controles

1.
2.
3.
4.
5.
6.

El panel estd completo :

El Joystick con los pines virtuales VO y V1
El Gauge de Temperatura a V2

El Gauge de Humedad a V3

El Gauge de efecto Hall a V4

El Gauge de Luz al analégico

Un botén al D4
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