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Abriendo posibilidades

En este mdédulo, algunas secciones sélo funcionan con Scratch on-line, evidentemente las que son

de Internet.
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https://scratch.mit.edu/
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ProgramoErgoSum

Esta seccidén la queremos agradecer al autor de la pagina http://www.programoergosum.com/ que

nos ha autorizado publicar sus videos.

{32 PROGRAMO
ERGO SUM

Continuamente el autor sube propuestas, recomendamos visitar su canal de video Youtube y

suscribirse para estar al dia.

Vocales

Propuesta

https://www.youtube.com/embed/01DvtPs0x4M

Solucidén

https://www.youtube.com/embed/WXUuqY-2yY4

https://www.youtube.com/embed/PgrZgwEnPNA
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http://www.programoergosum.com/
https://www.youtube.com/channel/UCVO_PZL55gOofdG8DMuA74A
https://www.youtube.com/embed/01DvtPs0x4M
https://www.youtube.com/embed/WXUuqY-2yY4
https://www.youtube.com/embed/PgrZqwEnPNA
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https://www.youtube.com/embed/-I3CAcOF1s0

Clonar Matar pajaros

Propuesta

Esta es una buena propuesta de PROGRAMO ERGO SUM - CLONAR

https://www.youtube.com/embed/E74 nUAaZbY

%accordion%Solucién%accordion%

Preliminares

https://www.youtube.com/embed/E74 nUAaZbY

Pajaro azul: clonar, movimiento, punto de mira, vidas ...

https://www.youtube.com/embed/N2kOwWMiDv4

Ahora el pajaro blanco:

https://www.youtube.com/embed/Heo9pkR9iqc

2 jugadores Futbol

Propuesta

Nuestra propuesta es de Programo Ergo sum - futbol
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https://www.youtube.com/embed/-I3CAcOF1s0
http://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/124-juego-de-pajaros-programado-con-scratch
https://www.youtube.com/embed/E74_nUAaZbY
https://www.youtube.com/embed/E74_nUAaZbY
https://www.youtube.com/embed/N2k0wWMiDv4
https://www.youtube.com/embed/Heo9pkR9iqc
http://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/141-juego-de-futbol-eurocopa-16-programado-con-scratch
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https://www.youtube.com/embed/n5JEJ8NV7V4

Solucidén

https://www.youtube.com/embed/sUCOJvL1rOY

https://www.youtube.com/embed/aoksHORSgOO0

https://www.youtube.com/embed/nKdrurkjr2l

Blogques Duck Hunt

Propuesta

La mejor forma de aprender los bloques es con un ejemplo de Programo Ergo Sum:

Solucidén

Preliminar

https://www.youtube.com/embed/wUlJIWI6WsU

Aqui es donde se emplea los bloques
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https://www.youtube.com/embed/n5JEJ8NV7V4
https://www.youtube.com/embed/sUC0JvL1rOY
https://www.youtube.com/embed/aoksH0RSgO0
https://www.youtube.com/embed/nKdrurkjr2I
http://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch
https://www.youtube.com/embed/wUIJIWI6WsU
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https://www.youtube.com/embed/XUFgF33ghX0

y finalizando

https://www.youtube.com/embed/zzODTHVOXBE

Flappy movientos

Propuesta

La propuesta es de Programo Ergo Sum Flappy

r-'l Fhm Bird - pwmn Emﬂ Sum F . Programas Difraces Sonidos

ghrms (% grados
wirmi Y m gradod

apumntsr en direncioe [CEE0

Solucidén
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https://www.youtube.com/embed/XUFgF33qhX0
https://www.youtube.com/embed/zz0DTHV0XBE
http://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/115-juego-de-flappy-bird-programado-con-scratch
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Fondos

https://www.youtube.com/embed/LSMPz]8x GY

movientos

https://www.youtube.com/embed/cWvQ0d10wdE

puntuacién

https://www.youtube.com/embed/PHado)Jxg3Uo

Pong

Propuesta

https://www.youtube.com/embed/-ZJIcoFKG18

Solucidén

https://www.youtube.com/embed/-S5TDAg2LIw

https://www.youtube.com/embed/mfNMeEoOcHI

https://www.youtube.com/embed/ze-cvFf5DfE
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https://www.youtube.com/embed/LSMPzJ8x_GY
https://www.youtube.com/embed/cWvQ0d10wdE
https://www.youtube.com/embed/PHadoJxg3Uo
https://www.youtube.com/embed/-ZJIcoFKG18
https://www.youtube.com/embed/-S5TDAg2LIw
https://www.youtube.com/embed/mfNMeEo0cHI
https://www.youtube.com/embed/ze-cvFf5DfE
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https://www.youtube.com/embed/qYQzBsWAmMhU

Rebotes - Arkanoid

Propuesta

Nuestra propuesta es de Programo Ergo Sum -arkanoid

Solucién

https://www.youtube.com/embed/dddeFS44f-E

https://www.youtube.com/embed/R1)6csAkbfs

https://www.youtube.com/embed/rN-eu3N29FU
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https://www.youtube.com/embed/qYQzBsWAmhU
http://www.programoergosum.com/cursos-online/scratch/111-juego-de-arkanoid-programado-con-scratch
https://www.youtube.com/embed/dddeFS44f-E
https://www.youtube.com/embed/R1J6csAkbfs
https://www.youtube.com/embed/rN-eu3N29FU
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Relinventar

Buscamos un programa que esté relacionado con el movimiento del sprit, por ejemplo:

e
Crear  Explorar  Comentar  Acercade Scratch  Ayuda mover gato R 8 M caedu ~
¢Qué sucede? Noticias de Scratch Ver todo
Wiki Wednesday
This is where you will see updates from Scratchers you follow B/ Checkoutthe new Wiki Wednesday forum

y encontramos este https://scratch.mit.edu/projects/38947928/:

https://scratch.mit.edu/projects/embed/38947928/?autostart=false

Nos gusta pero vemos que se podria mejorar:

Se podria mejorar !

rax: @D y:
detirw por ) segundos

[T e Ty Cual es su nombre? gUEEY=L ST ST

i 921 Encantado, yo soy €l gatito MU Free 2 B e

Pulsz espacio pars comenzar p-nrﬂ segundos

Mejoramos el cédigo, afiadiendo una variable "frase_bienvenida" que recoja la respuesta y el texto
gue queremos que aparezca
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ir a x: y:
Prer T ey Cual es su nombre? [EREEEnerEe Mejoramos

fijar frase_bienvenida a wnir [E=icl unir respuesta RS LLCCCLLl

decir frase bienvenida purﬂseg.ulns

I\ ' Ya1J Pulsa espacio para comenzar pnrﬂ segundos

Le damos a compartir y nos sale un mensaje de bienvenida y la opcién de describir nuestra mejora:

@EPRIR Crear Exporar  Comentar  Acercade Scraich  Ayuda

iFelicidades, compartiste tu proyecto! Otras personas podran probarlo, dar comentarios y reinventarlo.

jose luis duran remix remix i

reinventados por catedu || BORRADOR
- Instrucciones
L‘:,l F . atrapa comida para el gatito, pero cuidado con lo que atrapas

Notas y créditos (afiadido por catedu)

He afiadido una variable "Frase_bienvenida” que recoja el nombre del
usuario X y asi el gato contesta "Bienvenido X, soy el gato MU

Basado en:
jose luis duran remix by mrojgar19

Proyecto criginal:
jose luis duran by jdurhid20

@ Compartide en- 29 Sep 2016 Medificado: 29 Sep 2016

Yo @0 Eswdos  Embebido o X H -

y ahora es otro proyecto: https://scratch.mit.edu/projects/123302249/

https://scratch.mit.edu/projects/embed/123302249/?autostart=false
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0

yject tags.

Si pinchamos en el arbol sale esta pagina y aparece 3 reinvenciones (a fecha 29/9/16) el primero
es el original, uno segundo (del mismo autor que lo mejord) y esta ultima de Catedu

Hay proyectos donde las reinvenciones son muchas y salen muchas versiones de la misma, por

ejemplo en este proyecto de tarjetas navidenas el drbol de reinvenciones

JPor qué reinventar?

Recordemos que Scratch es cédigo libre, por lo tanto es software libre de ser copiado, estudiado o

modificado. Esto no debe de confundirse con OpenSource o cédigo abierto, con licencia abierta

para que técnicamente se mejore, o FreeWare, es decir gratis.
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https://scratch.mit.edu/projects/123302249/remixtree/
https://scratch.mit.edu/projects/14873961/
https://scratch.mit.edu/projects/14873961/remixtree/
https://es.wikipedia.org/wiki/Scratch_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Freeware
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Aunque técnicamente no se esté obligado a mejorar el cédigo como en OpenSource, si que se
obliga a acceder al cédigo fuente para poder copiarlo y por lo tanto tenemos libertad de reinventar,
podemos obtener una versién diferente que no necesariamente nos obligue a una mejora, somos
libres de hacer con otros programas de otros usuarios lo que gueramos mientras respetemos la
licencia libre (acceso al cédigo principalmente)

Se puede aprovechar la actividad de reinventar en el aula para introducir los conceptos de mejora
de cédigo comunitarios:

Los 4 principios filoséficos del software libre. (ver)

Los 10 principios técnicos del software abierto (ver)

El software gratis no es libre o abierto y viceversa

La mejora de la comunidad gracias al acceso de la licencias GNU o GPL es decir Licencia

Publica

La historia de GNU/Linux
Desarrollo de programas libres frente a los privativos
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https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre_y_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre_y_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
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PROPIETARIO

SISTEMA OPERATIVO

== Windowws 8

NAVEGADOR

@a’ Google Chrome

, li nq Microsoft
SUITE OFIMATICA Libre Office Oﬁ
oa iICE
Reproductor
REPROCDUCTOCR DE VIDEO VLC media player Windows media
player

REPRODUCTOR DE AUDIO Senghbird

( iTunes

EDITOR DE IMAGENES

Photoshop

EDITOR DE VIDEOS

ﬁﬁ.done premiere pro

Conviertete en un Scratcher

Al cabo de un tiempo Scratch te preguntard si quieres ser un Scratcher ;qué implica? pues
basicamente que respetaras las normas basicas de convivencia un foro de este tipo, actualmente
se fija en los siguientes aspectos:
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e Limitaciones en tus comentarios: Tus criticas tienen que ser constructivas, no negativas
y respetando las opiniones, trabajos y comentarios de los demas

e Limitaciones en tiempo de respuesta en los debates (dirigidos a evitar spam)

e Limitaciones en el uso de enlaces externos, imagenes, almacenamientos en la nube,
etc... evidentemente si que puedes usar enlaces a otros proyectos Scratch

El Scratcher, por supuesto tiene que estar registrado y aunque no es necesario, lo normal es que
comparta proyectos, haga comentarios de otros trabajos, reinvente... es decir participar en la
comunidad Scratch.

Aqui se puede trabajar los valores de las comunidades virtuales, la importancia de los
comentarios, foros, debates ... sin perder la vista el constructivismo,colaboracion ... nola
simple palabreria. La cooperacién, no sélo técnicamente, sino también se puede ser animar,
felicitar ...

https://wiki.scratch.mit.edu/wiki/New_Scratcher_Status
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Scratch para docentes

Abrir cuenta como profesor

Es distinto registrarnos como profesor que como alumno, incluso un usuario ya creado no puede
convertirse en profesor, hay que empezar desde el principio.

Aqui tienes un tutorial en formato flash o en pdf si no lo ves bien:

https://docs.google.com/presentation/d/100VZ3ZWZglWpOdOgrHpZAIlUXTKQZt32hQORPErbVqgc/em

bed?start=falseloop=false&delayms=3000

Clase con Scratch

Pasado 24 horas, puedes averiguar si han aceptado tu cuenta de profesor y empezar a trabajar.

Para ver un poco las posibilidades, tienes este tutorial en FLASH o en PDF como siempre de
elaboracién propia:
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http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/scratch/videos/abrir_cuenta_profesor.htm
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/scratch/videos/abrir_cuenta_profesor.pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1ooVZ3ZWZgIWpOdOgrHpZAllUXTKQZt32hQORPErbVqc/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/1ooVZ3ZWZgIWpOdOgrHpZAllUXTKQZt32hQORPErbVqc/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/scratch/videos/clase_scratch.htm
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/scratch/videos/clase_scratch.pdf
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https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTDbpmA1fLUz 3M5Q9MLRALHfLVp7axHLxtlI9-

X8UFIMGtM wo6Dgasfya3n)ycHISgNdRtVE4)9jWmM/embed?start=falseloop=false&delayms=3000

También puedes verlo en este video de Youtube de Scratch pero en inglés:

https://www.youtube.com/embed/7HI9GxA1zwQ

Evaluar

Para evaluar un proyecto con Scratch podemos hacer una rdbrica mas o menos elaborada como en

este proyecto de musica, pero implica un esfuerzo considerable. Proponemos:

Dr Scratch http://www.drscratch.org/

Es una forma objetiva, rapido aunque sélo evalla el aspecto informéatico de programacion, no los
conceptos, la imaginacién, los sprits y escenarios creados...

Podemos ingresar el proyecto mediante la URL (perfecto si utilizamos Scratch online) o por archivo
(si utilizamos Scratch offline)

Evalla del 0-3 estos items: Paralelismo, Pensamiento l6gico, Control de flujo, Interactividad con el
usuario, Representacion de la informacién, Abstraccién , Sincronizacion

En total del 0 al 21, incluso da una realimentacién de mejoras

Si nos registramos, graba un historial de logros.

Un ejemplo:

Si evaluamos este proyecto https://scratch.mit.edu/projects/123355627/
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https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTDbpmA1fLUz_3M5Q9MLRALHfLVp7axHLxtl9-x8UFImGtM_w6Dgasfya3nJycHISgNdRtVE4J9jWmM/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTDbpmA1fLUz_3M5Q9MLRALHfLVp7axHLxtl9-x8UFImGtM_w6Dgasfya3nJycHISgNdRtVE4J9jWmM/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://www.youtube.com/embed/7Hl9GxA1zwQ
http://eduteka.icesi.edu.co/proyectos.php/2/6548
https://scratch.mit.edu/projects/123355627/
http://www.drscratch.org/
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https://scratch.mit.edu/projects/embed/123355627/?autostart=false

Si realizanos la evaluacién en Dr Scratch: pues nos sale ... oh cielos !!! que malo que soy !!! por
favor que esto no se publique !

o .
-(y-pr.scratCh Yy = AvubA | DR. SCRATCH(VERSION BETA)

-
ke . ‘}\nalyze your Scratch projects heral

w Puntuacion: 3/21
Mejora tu nivel Nivel

i & Paraleli
El nivel de tu proyecto es... 4+ Paralelismo

iBASICO! ,‘_’\l.-.i Pensamiento l6gico
Estas al principio de una gran aventura. . .
iContinda asil ' Control de flujo [ 13|

Y encima da opcién a descargarte un certificado en PDF jqué verglenza !

El evpaipe dln Dy, Serateh

f twne =] homor e otorgar o prosers

CERTIFICADO
al provecto htipe/ fseratchomit.edof projects 123355627/
por hiber abtenido una pantuacidn de
3
en d andllae realiado ai & hemamiaita D Soravdh (wwdrscnateli ong).
i e éi_ L= recr i 0 = i
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Consejos

Para empezar Scratch en clase

Fichas de Scratch descarga de la fuente

Fichas de Scratch Aprende como un nifio

Los 12 retos cortos de menor a mayor profundidad descarga (doc - 337.5) fuente

Para los mas pequefios, con tableta y la app Scratchjr hacer estos retos

Ideas para principantes en https://scratch.mit.edu/starter projects/

Paso a paso en Scratch online https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip bar=getStarted

A la hora de proponer un
videojuego en clase

Tal y como vistes en la presentaciéon del médulo 1 :

Tiene que ser ejemplos que funcionen, adaptados a su capacidad. ;Como se consigue esto?

Entra en Scrach on line

Mira ejemplos que funcionen

Mira por dentro la programacién si es adecuado a su capacidad

A ellos propon la idea, de tal manera que sea dificil encontrar su soluciéon exacta en
Scratch

Fijar los objetivos ;de que va?;por qué es divertido?

Usar escenarios, disefarlos, no entretenerse mucho en esto pues se escapa del pensamiento
computacional.

Escribir la l6gica en un papel, detectar inconsistencias, pedir ayuda.
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https://cdn.scratch.mit.edu/scratchr2/static/__6b7b8788189c6e9988e08dba828edba6__/pdfs/help/es/Scratch2Cards.pdf
http://ventanatic.blogspot.com.es/2008/10/scratch-multimedia-crear-como-un-nio_26.html
E2012ScratchRetosEntregable.doc
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/ScratchRetosCortos
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/scratchjr-actividades
https://scratch.mit.edu/starter_projects/
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
http://www.slideshare.net/CatedraTelefonicaDeusto/programacion-de-videojuegos-con-scratch
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Enlaces

Curso en EducaMadrid

Practicas béasicas con Scratch 1.

Practicas bésicas con Scratch 2.

Practicas béasicas con Scratch 4.

Practicas basicas con Scratch 5.

Guias:

e En Eduteca

e Juan Carlos Lopez 01/05/13

e Ceip Cella Teruel

e Gobierno de Canarias, con enlaces a diversas dreas Matematicas, Lenguaje, Sociales

e Cefire de Elda
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http://aulavirtual2.educa.madrid.org/mod/resource/view.php?id=995231
http://aulavirtual2.educa.madrid.org/mod/resource/view.php?id=996174
http://aulavirtual2.educa.madrid.org/mod/resource/view.php?id=996176
http://aulavirtual2.educa.madrid.org/mod/resource/view.php?id=996177
http://www.eduteka.org/articulos/Scratch20
http://www.eduteka.org/pdfdir/ScratchGuiaReferencia.pdf
http://www.slideshare.net/renetv/scratch-guia-de-referencia?ref=http://sindofdez.wordpress.com/2013/08/27/scratch-guia-de-referencia-ceip-de-cella-teruel/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/esuasan/2013/12/21/pensamiento-computacional-scratch-en-el-aula/
http://cefire.edu.gva.es/course/view.php?id=2832

