Introduccion

Este curso es UNA CONTINUACION DEL CURSO BASICO DE SCRATCH por lo que precisa de sus
conceptos basicos.

Objetivos

Seqguir con la gamificacién en Scratch: Aprender jugando con proyectos e introducir
instruccionés mas complejas.

Conocer Makey Makey y sus posibilidades.
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{% include "git+https://github.com/catedu/robotica.git/README.md" %}


https://www.gitbook.com/book/catedu/ensena-pensamiento-computacional-con-scratch/details

Revision #1
Created 1 February 2022 11:37:33 by Equipo CATEDU
Updated 2 November 2022 20:27:32 by Equipo CATEDU



