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Introduccion

IMPORTANTE es necesario saber conceptos basicos de Scratch para realizar este curso, si

no los tienes, te recomendamos ver este tutorial https://libros.catedu.es/books/ensena-

pensamiento-computacional-con-scratch

Objetivos

Seguir con la gamificacién en Scratch: Aprender jugando con proyectos e introducir
instruccionés mas complejas.

Conocer Makey Makey y sus posibilidades.
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