Movimiento de la letra

Caso practico

Vamos a hacer que la letra A se mueva. La letra A debe moverse de izquierda a derecha
cambiando de direccién cuando llegue al borde. Esto ya lo hemos hecho en el juego anterior.

Al presionar bandera, posicionamos la letra en un lugar fijo y apuntando a la derecha. A
continuacién haremos que, de forma indefinida, la letra se mueva 3 pasos, y cuando llegue al
borde de la pantalla, haremos que cambie de direccién.

Solucidén

al presionar

ir a x: @@ v: @D

apuntar en direccion 5

" mover & pasos
[ 2
rebotar si toca un borde
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