Movimiento del disparo

Caso practico: disparar al
presionar espacio

Vamos a hacer que cuando se presione la tecla espacio, el disparo de pintura salga del lapiz y
empiece a moverse hacia arriba hasta que llegue al borde superior.

Empezamos haciendo que el disparo se mueva en 20 pasos hacia arriba: Fijaremos la posiciéon Y
del objeto disparo sumandole 20 a su posicién actual. Utilizaremos el bloque de Operadores " + "

Solucidén

al presionar

fijar y a| posicion en y + (D

Ahora, el disparo tiene que moverse 20 pasos hacia arriba pero constantemente, hasta que llegue
al borde.

Solucidén

al presionar

repetir hasta que itocando borde

fijar y a | posicion en y + ()

Ponemos como condicién previa a todo esto que se ponga en marcha si se ha presionado la tecla
espacio.



Solucién

Esto sélo se arranca una vez, necesitamos meter un bucle para que el programa esté
constantemente comprobando si se ha presionado la tecla espacio:

al presionar

si itecla espacio  presionada? = entonces

.repeﬂl hasta que ({tocando borde 2

fijar y a| posicion en y +

El disparo debe salir del lapiz, por tanto, debemos posicionar el disparo encima del
lapicero. posicionaremos el disparo 50 pixeles por encima de la posicidn del lapiz. ;En qué
momento hay que posicionarlo?: antes del bucle que mueve el disparo hacia arriba.

Solucién

al presionar
por siempre
si itecla espacic  presionada? = entonces

fijar x a | posicidnenx  de lapiz

{2

fijar y a| posiciéneny  de lapiz

[ 2

repetir hasta que itocando borde

fijar y a| posicion en y |+ (D

¢Cudndo mostrar y ocultar el disparo?

e Al principio del todo, debemos ocultar el disparo.
e Una vez que tenemos el disparo posicionado encima del lapicero, lo mostramos



e En Gltima instancia, hacemos que desaparezca después de detectar que ha tocado el
borde.

Solucidén

al presionar

esconder
por siempre

si itecla =spacic presionada? = entonces

fija[ ¥ a posicion en x de |-.=||:lE
b
fijar v a posicion eny de lapiz
b

mostrar
F

repetir hasta gque <i{tocando borde

fijar y a/ posicién en y +

esconder
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