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Modulo 1: Introduccioén al
grafismo

A diario, vivimos rodeados de soportes comunicativos y mensajes cargados de informacién visual,
en los que el disefo grafico esta presente, aunque a veces no seamos conscientes de ello. En el
desarrollo del curso, trataremos de reflexionar sobre las ventajas que podemos obtener con el

buen uso del lenguaje visual, y del disefio gréfico, aplicado al desarrollo de recursos para el
aprendizaje.

En los contenidos de los tres médulos, se muestran ejemplos sobre cémo influyen los componentes
de la sintaxis visual (signos, estructuras compositivas, colores,...), en la percepcion de la
informacidn. Y se aportan recomendaciones, sobre cdémo usar estos recursos graficos en la
preparacién de materiales educativos propios, para que los contenidos educativos resulten claros,
legibles, y pregnantes.
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https://flic.kr/p/JaE1wi

La comunicacion visual

Geralt. Comunicacién visual. (CC0)

En la COMUNICACION VISUAL se usan signos, e iméagenes, para construir mensajes visuales, con el
fin de comunicar. En el proceso de comunicacién educativa visual, participan los elementos basicos
gue componen toda accién comunicativa, con sus rasgos propios:

e Emisor: El docente, que emite el mensaje visual.

Receptor: El estudiante, que recibe el mensaje visual.

Mensaje: Los contenidos de aprendizaje, que se quieren trasmitir.

Canal: El medio, por el que se trasmite el mensaje visual.

Cddigo: El lenguaje visual, con el que se da forma al mensaje visual.
Contexto: El lugar en el que se produce, la accién comunicativa educativa.


https://pixabay.com/photo-1852499/

Signos e imagenes

En el lenguaje visual se utilizan SIGNOS e IMAGENES. Un signo visual es cualquier cosa que
representa a otra, a través del lenguaje visual. Ferdinand de Saussure (1857-1913) plantea la
teoria del signo dual, representada en el siguiente esquema:

Realidad

T T A to eléctri
Significante Slgnlflcado—l do sefialos
luminosas para
regular la
circulacién.

/semaforo/ —I

SIGNO

“Semaforo” por Antonio Campos Ruiz bajo licencia CC BY 2.0 Semaforo por OpenClipart-Vectors /

23750 images bajo licencia CCO Public Domain

Charles Sanders Peirce (1839-1914) clasifica los signos en tres categorias, teniendo en cuenta el
vinculo que tienen con sus referentes. Segun esta clasificacién, se pueden diferenciar tres tipos de
signos: indices, iconos, y simbolos.

Los signos de tipo indices tienen una relacién con sus referentes de tipo fisica, con una relacién de
causa-efecto. Los signos de tipo iconos tienen una relacién con los referentes de semejanza. Y los
signos de tipo simbolos tienen una relacién con sus referentes de arbitrariedad, establecida
mediante una convencién.


https://flic.kr/p/9ef3Qg
https://pixabay.com/photo-148922/
https://pixabay.com/photo-148922/

Signos visuales

Signos Signos Signos
indices iconos simbolos

« Toilets #t&

> Restaurant il

Signo de tipo indice de una huella Signos de tipo iconos Signo de tipo simbeolo gue se
de la pisada de una persona identificativos de los servicios de asocia con el concepto de las
bafios y restaurante accionas de reciclaje

“DSCN2020" por Diego Sdnchez OImo bajo licencia CC BY 2.0 “Iconos opentype” por Cristian

Eslava bajo licencia CC BY 2.0 Simbolo reciclaje por 9355 bajo licencia CCO Public Domain

Una imagen es una unidad de representacion, producida mediante el lenguaje visual. Las imagenes
pueden tener un grado de iconicidad, o de mimetismo, con los objetos representados alto, se
tratan de imagenes hiperrealistas, o figurativas. O pueden tener un nivel de iconicidad bajo, o de
abstraccidn, son imagenes en las que predominan los rasgos subjetivos, y expresivos, frente a los
componentes miméticos.


https://flic.kr/p/7z8Lj6
https://flic.kr/p/6zpotA
https://flic.kr/p/6zpotA
https://pixabay.com/photo-57136/
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Flamencos por Eruizben bajo licencia CC0O Public Domain

Flamenco por Liziart bajo licencia CCO Public Domain

Flamenco por Kaz bajo licencia CCO Public Domain

“Tatoo 14 Liberate” por Andres Oliva bajo licencia CCO Public Domain

En el lenguaje visual las imagenes pueden tener dos planos de significado: el plano de significado
denotativo, y el plano de significado connotativo.

En las imagenes denotativas predominan los aspectos descriptivos, objetivos, e informativos.
Mientras que en las imagenes connotativas, prevalecen los rasgos subjetivos, y expresivos.

Teniendo en cuenta el objetivo que persigue el uso de las imagenes, se pueden encontrar cuatro
tipos de imagenes: 1. Imagen expresiva, 2. Imagen informativa, 3. Imagen persuasiva, 4. Imagen
narrativa.

Imagen Imagen Imagen Imagen
Expresiva Informativa Persuasiva Narrativa
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https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
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Avién por Unsplash bajo licencia CCO Public Domain

“Anuncio cigarros 207" por Luis Fernando Reis bajo licencia CC BY 2.0

“De caratulas, portadas y cubiertas” por Cristian Eslava bajo licencia CC BY 2.0

En las imagenes expresivas existe una intencionalidad de comunicacién de los sentimientos del
autor, son imagenes en las que el creador ofrece una visién subjetiva del tema tratado.

Las imagenes informativas tienen como objetivo reflejar circunstancias reales. En este caso, el
creador de la imagen no aporta ningun rasgo personal al significado de la imagen.

Las imagenes persuasivas tienen la intencién de influir en la forma de actuar del publico objetivo
con intenciones comerciales, ideoldgicas, o de otro tipo.

Y, las imagenes narrativas tienen el objetivo de ilustrar, y transmitir historias.


https://pixabay.com/photo-1030855/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
https://flic.kr/p/avhCmo
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La sintaxis del lenguaje
visual

En la sintesis de la imagen, se diferencian varios elementos del ALFABETO VISUAL que influyen en
la percepcion. Villafafie (2006) clasifica los elementos morfolégicos de la representacién, en tres
categorias:

1. Los elementos morfolégicos de la imagen: punto, linea, plano, textura, color, y forma.

2. Los elementos escalares de la imagen: dimensién, formato, proporcién, y escala.

3. Los elementos dinamicos de la imagen: direcciéon visual, peso visual (equilibrio y tensién),
ritmo visual, y movimiento visual.

El PUNTO es la unidad minima de representacion, con propiedades de dimensién, forma y color. En
magquetacion, el uso del punto puede influir en la percepcién, aunque no esté graficamente
representado, si lo usamos para crear un centro de atenciéon. También pueden resultar utiles sus
propiedades dinamicas si se quieren generar fuerzas visuales como la direccién visual, el equilibrio,
o la tensién.

La LINEA en la diagramacioén tiene propiedades dindmicas, pudiendo condicionar la direccién de
lectura de la informacién. También serd Gtil cuando sea necesario separar planos entre si.



Lineas

por Geralt bajo licencia CCO Public Domain

El PLANO es un elemento morfolégico bidimensional delimitado por lineas, u otros planos, con
propiedades de color y textura. En maquetacién, sus aplicaciones mas comunes son usarlo para
separar informacién, o para representar la tercera dimension.

La TEXTURA es un elemento morfoldgico superficial con propiedades de color, y plano. Aplicada a
la maquetacién aporta cualidades tactiles, u épticas, y permite describir el aspecto superficial de
los objetos representados.

Percibimos el COLOR a través de las células fotorreceptoras, bastones y conos, sensibles a las
longitudes de onda de la luz visible. Los modelos de color usados actualmente se basan en los
parametros, tono, saturaciéon y luminosidad. El TONO, o matiz, es la diferencia existente entre un
color u otro. La SATURACION, es el grado de pureza de un color. Y, la LUMINOSIDAD, es la cantidad
de luz de un color. Existen tres tipos principales de mezcla de color. La MEZCLA ADITIVA, o suma
de luces con diferentes longitudes de onda, es la que se utiliza en los monitores de ordenador, o
televisién. La MEZCLA SUSTRACTIVA o sustraccién de longitudes de onda a través de la
combinacion de pigmentos, es la que se emplea en las pinturas artisticas, o en las tintas de las
imprentas. Y, la MEZCLA PARTITIVA producida al visualizar de forma simultanea zonas de diversos
colores, utilizada en la impresién en cuatricomia en las artes gréficas.


https://pixabay.com/photo-1500063/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Circulo

cromatico por Geralt bajo licencia CCO Public Domain

La combinacién de colores puede generar armonias, o contrastes cromaticos. Los colores son
armoénicos, cuando en su composicidn cromatica participa algin tono en comun, son arménicos los
colores que tienen posiciones contiguas en el circulo cromatico. Por contra, se genera un contraste
de color si no se cumple con esta norma de armonia cromatica, resultan contrastados los colores
con posiciones enfrentadas en el circulo cromatico. En maquetacién, el uso de color aporta la
maxima utilidad al establecer la jerarquia de los elementos graficos, aportando diferenciacién, y
agrupamiento.


https://pixabay.com/photo-455365/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Contrastes de color por Geralt bajo licencia CCO Public Domain

En cuanto a la FORMA, se pueden distinguir dos conceptos. Por un lado, la forma material de un
objeto, y por otro lado, la forma percibida del objeto mediante los sentidos. Gracias a la ley de la
pregnancia de la Gestalt conocemos que el ser humano tiende a percibir mejor las formas cuanto
mas simples son. Este es un principio muy Util en maquetacion.

La DIMENSION, o tamafo de los objetos, en maquetacién puede aplicarse para trasmitir
profundidad. También resulta Gtil en el establecimiento de la jerarquizacién de la informacién, y
comparte, junto con la estructura y el color, la influencia sobre el peso visual.

Al maquetar, al definir el FORMATO, se define la PROPORCION que existe entre los lados del
soporte grafico. Algunas de las proporciones mas utilizadas son el formato aureo (1:1,6), o el
formato DIN (1:1,4).


https://pixabay.com/photo-624724/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Por Gltimo, la ESCALA usada en maquetacién permite relacionar los objetos de la realidad, o
referentes con los objetos representados, a través de los signos o imagenes.

Villafafie, J. (2006). Introduccidn a la teoria de la imagen. Pirdmide



Percepcion y composicion

Nuestro sistema perceptivo percibe las FUERZAS PERCEPTUALES existentes en las composiciones
visuales. Estas fuerzas, por ejemplo, provocan que determinados elementos visuales se atraigan, o
repelen entre si.

En la definicién de la DIRECCION VISUAL compositiva, hay fuerzas visuales que actéan en favor de
los ejes vertical y horizontal, debido a diversas influencias cognitivas, como el orden de lectura en
el sentido de izquierda a derecha, en la cultura occidental. En maquetacidn, el establecimiento de
direcciones visuales, a través del uso de los recursos graficos, facilita la lectura de forma fluida, y
entretenida.

El PESO VISUAL depende del tamafo, color, textura y posicién, en el espacio, de los elementos
visuales. A continuacién, se resumen algunas de las causas del peso visual que pueden utilizarse
en maguetacién.

FACTORES QUE OTORGAN UN MAYOR PESO VISUAL

e La orientacién vertical, frente a la oblicua, u horizontal.

e Una mayor proximidad a los ejes horizontal-vertical, o a las diagonales.
e La posicién en el lado derecho.

e La situacién en el lado superior.

e Un mayor tamafo.

e Los colores calidos.

e Una mayor luminosidad de color.

e Mas contraste de color.

Al maquetar, el uso de la alternancia al situar los elementos graficos pueden generar estructuras
de RITMO de tipo alterno, creciente o decreciente, radial, o concéntrico. El RITMO Y MOVIMIENTO
VISUAL ayudan en maquetaciéon, a mantener la atencién sobre la composicién visual.

Existen diversas reglas compositivas que pueden servir como reticula de apoyo al maqguetar, y que
facilitan el trabajo de componer visualmente textos, e imagenes.

La LEY DE LA BALANZA, consiste en situar en el eje de simetria el objeto que se quiere destacar. El
resto de objetos se sitlan préximos a una distancia semejante. El resultado es un conjunto
compositivo equilibrado.



Ejemplo de composicion basada en la Ley de la Balanza.

En la LEY DE COMPOSICION DE MASAS el objeto destacado se desplaza del eje de simetria, y el
resto de objetos se sitlan a diferentes distancias del centro con un mayor o menor tamano. El
resultado de la composicién resulta desequilibrado.



Muestra de composiciéon con la Ley de Composicién de Masas.

La REGLA DE LOS TERCIOS, divide el espacio compositivo en tercios, tanto verticalmente como
horizontalmente. Da como resultado, una cuadricula de nueve espacios con cuatro intersecciones,
tal y como se muestra en la imagen. El resultado de la composicién es asimétrico.



Ejemplo de composicién segln la Regla de los Tercios.



E-actividad 1

Analisis de recursos visuales y
comunicativos.

Observa diferentes soportes visuales, y de comunicacién (carteles, anuncios, portadas de libros,...).
Y localiza tres ejemplos, en los que su composicidn visual esté basada en la Regla de los Tercios.

Identifica qué elementos morfoldgicos, escalares y dindmicos, de la sintaxis visual, aparecen en los
soportes escogidos. Y piensa y reflexiona, sobre qué puntos fuertes y débiles aportan el uso de
estos recursos visuales, y cémo han influido en la eficacia, o ineficacia comunicativa.



