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SITUACIONES DE
APRENDIZAJE PARA

EL DESARROLLO DE

COMPETENCIAS

Este curso versa sobre el enfoque educativo basado en competencias. Procuraremos, por ello,

definir y desarrollar el concepto de competencia, de modo que quede claro el sentido de los
procesos de aprendizaje que el ser humano necesita para responder a los retos y desafios del siglo
XXI'y que, a juicio de muy diversas instancias, debieran estar basados en el desarrollo de la
competencia humana.
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1. Las Competencias clave en el marco de los Desafios Globales del siglo XXI y la agenda 2030

1. ;Por qué un nuevo
modelo de aprendizaje para
el contexto actual?

Para responder al interrogante planteado en el titulo, deberiamos plantearnos algunas otras
preguntas como, por ejemplo, las siguientes: jha sido formado el alumnado en relacién con la
combinaciéon de espiritu critico y aptitudes de comunicacién y de trabajo en equipo necesarias para
enfrentar los cambios que constantemente plantea la vida actual?, ;se halla preparado para
afrontar los desafios suscitados, entre otros, por la globalizacién, la tecnologia, las migraciones, la
competencia internacional, las transformaciones del mercado, los problemas politicos o por todo lo
relacionado con el medio ambiente en la esfera internacional?, etc.

Por esas y otras muchas razones, es necesario un nuevo modelo, porque prepararse para
responder afirmativamente a esas preguntas proporcionard a las personas las competencias
necesarias para sobrevivir y abrirse camino en el siglo XXI. Para lograrlo, ademas de profundizar en
la idea de una educaciéon equitativa y de calidad, hemos de avanzar en la propuesta del
aprendizaje a lo largo de la vida, mejorando asi su resultado en todas las etapas educativas.

En palabras de la Unesco [1], deberan tenerse presentes, asimismo, las necesidades de la vida
civica del siglo XXI e incorporarlas a las aptitudes del nuevo siglo. Las elecciones y, sobre todo, la
intervencidn en la vida civica local, regional y nacional obligan a decidir con conocimiento de causa
y para ello la juventud ha de prepararse para entender y debatir cuestiones de todo tipo:
econdmicas, geopoliticas, éticas, culturales y sociales, sin olvidar los problemas del medio
ambiente y la salud..

Todo ello acabara teniendo consecuencias sobre la pedagogia, la didactica y el curriculo que
apliquen los diferentes paises e instituciones de ensefanza.
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[1] Scott, C.L. (2015): El futuro del aprendizaje (1) ;Por qué deben cambiar el contenido y los
métodos de aprendizaje en el siglo XXI? Investigacién y Prospectiva en Educacién UNESCO, Paris.
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;Qué aprendizajes se
necesitan para el siglo XXI?

Sabemos, pues, que debemos transformar la Educacidn para responder a los nuevos retos globales
gue se presentan ante nosotros e intuimos qué elementos de la realidad nos empujan a acometer
la empresa, pero no tenemos una Unica propuesta para llevarla a cabo. Esa diversidad de
propuestas compone una amplia nube de saberes que, en buena parte, aln permanecen ausentes
o relegados a un rol secundario en los procesos de aprendizaje actuales. A modo de ilustracién, he
aqui algunos:
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Nube global de aprendizajes para el siglo XXI.Imagen de elaboracidn propia. Licencia Creative

Commons BY-SA 4.0.

Para categorizar ese cimulo de propuestas, necesitamos un marco; requisito para el cual resulta

operativo -tal como sugiere C. L. Scott[1] - el emblematico Informe Delors (1996), elaborado por la
Comisién Internacional sobre la Educacién para el siglo XXI. Dicho informe supone una buena
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ayuda para encuadrar la riqueza y abundancia de dichas propuestas; merced a los cuatro
principios que presenta como "los cuatro pilares de la educacién”: aprender a conocer, aprender a
hacer, aprender a ser y aprender a vivir juntos. Comprobemos su operatividad:

© Pensamiento critico
o Lengua y Literatura, lectura,

idiomas del mundo, Artes... < Resolucién de problemas
S N[atelpéticas,Econpmia, < Comunicacién y colaboracién
Ciencias, Tecnologfa... Aprender a conocer Aprender a hacer . o
© Alfabetizacién o adquisicién de
© Filosofia,Etica,Geografia, conocimientos basicos sobre

Historia.... informacion y tecnologias de
comunicacion y tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC)

© Gobierno y Educacién civica...

o Creatividad e innovacién

Aprendizajes
necesarios para el
© Competencias sociales e interculturales S i g I O XX I
< :,"eifsizﬁ:?_’ autonomia y responsabilidad < Buscar y valorar la diversidad
-, Competencias de produccién de sentido . © Trabajo en equipo e interconexién
, Competencias meta-cognitivas Aprend er a ser Apl‘e!'lder a VIvIr o C-ompeterjcia‘g-lohal y
Aprender a aprende y hébitos de juntos © Ciudadanfa civica y digital

© aprendizaje a lo largo de toda la vida S e

Competencias de pensamiento
~ emprendedor

Aprendizajes necesarios para el siglo XXI. Elaborado por el Area de Formacién en Linea y

Competencia Digital Educativa. Licencia CC BY-SA

Descripcidn textual de la infografia

Para mayor detalle conviene consultar la segunda parte del articulo de C.L. Scott (2015), que ya
hemos citado al principio de este apartado y de donde proceden algunos de los datos y textos
recogidos en el grafico anterior.

En una linea de progreso respecto al Informe Delors (y seguramente llamado a convertirse en un

marco de futuro) avanza el reciente informe de la UNESCO titulado "Reimaginar juntos nuestros

futuros. Un nuevo contrato social para la educacién", presentado en 2022. Es muy previsible que

dicho documento acabe marcando el norte de la Educacién en aios venideros. Ofrecemos un breve
adelanto a continuacion:
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unesco

Organizacion

de las Naclones Unidas
para la Educadon,

la Cienga y la Cultura

REIMAGINAR JUNTOS NUESTROS FUTUROS

La humanidad y el planeta Tierra se encuentran en peligro. Tenemos que adoptar
medidas consensuadas de forma urgente para cambiar de rumbo y replantearnos
nuestros futuros. En el plano educativo, gue desde antano se reconoce como un
importante motor que propicia cambios positivos, se nos plantean desafios nuevos,
urgentes e importantes. Este informe de la Comision Internacional sobre Los futuros

de la educacion, que se ha nutrido de un proceso mundial de consultas en el que

han participado aproximadamente 1 millon de personas, insta a los gobiernos, las
instituciones, las organizaciones y los ciudadanos de todo el mundo a preparar un nuevo
contrato social en materia educativa gue nos permita colaborar con el objetivo de forjar
futuros pacificos, justos y sostenibles para todas las personas.

En el informe se abordan de forma detallada las tecnologias digitales, el cambio
climatico, el retroceso democratico y la polarizacion social, y el incierto futuro de la
esfera laboral. Mediante este documento, no solo se pretende contribuir a que todas las
personas participen en la conversacion sobre la educacion y promover la reflexion, sino
también instar a todos los individuos a actuar. Segun la tesis fundamental del informe,

a través de millones de actos individuales y colectivos caracterizados por su valentia,
liderazgo, resistencia, creatividad y atencion, cambiaremos de rumbo y transformaremos
el ambito educativo a fin de forjar futuros justos, equitativos y sostenibles.

Captura de pantalla de Reimaginar juntos nuestros futuros (UNESCO). Licencia CC BY-SA 3.0 1GO

Descripcidn textual de la infografia
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[1] Scott, C.L. (2015): El futuro del aprendizaje 2 ;Qué tipo de aprendizaje se necesita en el siglo
XXI? Investigacion y Prospectiva en Educacién UNESCO, Paris.
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1. Las Competencias clave en el marco de los Desafios Globales del siglo XXI y la agenda 2030

3. Impulsores y desafios

Antes de continuar, bien pudiéramos preguntarnos coémo hemos llegado hasta aqui, hasta esta
imperiosa necesidad de cambio. Para ello nos resultarad de gran utilidad consultar el documento

sobre el cambio de paradigma global (2019) que la Oficina Internacional de Educacién de la

UNESCO (OIE), el centro mundial de excelencia en curriculo y cuestiones conexas, publica. En él
percibimos el esfuerzo por describir y ordenar la nutrida lista de impulsores que promueven el

cambio curricular en el siglo XXI (Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century). Son estos:

e La transicidn hacia el crecimiento impulsado por el conocimiento y la
tecnologia.

e El concepto ampliado de desarrollo.

e Objetivos acordados internacionalmente (IAG) para impulsar el desarrollo.

e La revolucion de la informacion y la tecnologia.

e Nuevas exigencias del trabajo y los lugares de trabajo.

e Nuevas formas de trabajar.

* Nuevas herramientas para trabajar.

e El cambio climatico.

e Fractura social e inestabilidad politica.

e Separacion juvenil miultiple.

e Aumento del reconocimiento de la actuacién de estudiantes y maestros.

e Avances en nuestra comprension del aprendizaje.

e Industria 4.0.

Es esta una lista lo suficientemente amplia y poderosa como para convencernos de la necesidad de
remodelar nuestros curriculos y procesos de formacién dentro de los sistemas educativos. Para
ampliar informacién sobre los elementos que la integran, podemos acceder al citado documento

donde se describen ampliamente todos ellos (Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century).

En el caso de nuestro pais, dichos impulsos han cristalizado en los Desafios para el siglo XXI,
gue podemos hallar enunciados en los reales decretos de ensefianzas minimas derivados de la
implantacién de la nueva Ley Orgdnica de Educaciéon (LOMLOE). Los reproducimos en la
infografia subsiguiente:

Copyright 2026 -10 -


http://www.ibe.unesco.org/es/news/reconceptualizing-and-repositioning-curriculum-21st-c-global-paradigm-shift
http://www.ibe.unesco.org/es/news/reconceptualizing-and-repositioning-curriculum-21st-c-global-paradigm-shift
http://www.ibe.unesco.org/sites/default/files/resources/reconceptualizing_and_repositioning.pdf?fbclid=IwAR3oOL6pkLL-j4VtLB4ClIFtuDP6fD2M5SAz2zvTKcsfe2NDg3_i0_nL-Ao
http://www.ibe.unesco.org/sites/default/files/resources/reconceptualizing_and_repositioning.pdf?fbclid=IwAR3oOL6pkLL-j4VtLB4ClIFtuDP6fD2M5SAz2zvTKcsfe2NDg3_i0_nL-Ao

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

-11 -

Principales desafios educativos para el siglo XXI

| w s -5

Pensamiento critico
y cultura digital

Analizar de manera
criticay aprovechar
las oportunidades
de todo tipo que
ofrece la sociedad
actual, en particular,
las de la cultura
digital.

'y
Medio ambiente
Desarrollar una actitud
responsable a partir de
la toma de conciencia
de la degradacion del
medio ambiente.

Consumo
responsable
|dentificar los

diferentes aspectos
relacionados con el
consumo responsable.

X

Aprenderalo
largo de la vida

Desarrollar las
habilidades que le
permitan seguir
aprendiendo a lo largo
de la vida.

&>

Resolucion pacifica
de conflictos
Entender los conflictos

como elementos
connaturales que
deben resolverse de
manera pacffica.

Aceptar la
incertidumbre
Aceptarla
incertidumbre como
una oportunidad para

articular respuestas
mas creativas.

]

Equidad e inclusion
Ejercitar la

sensibilidad para

detectar situaciones

de exclusion desde

la comprension de

sus causas complejas

(]

&

Vida saludable

Desarrollar habitos de
vida saludable a partir
la comprension del
funcionamiento del
organismo y la reflexion
critica sobre los
factores internos
externos que inciden

en ella.

Proyecto colectivo

Sentirse parte de un
proyecto colectivo.

Cooperary
convivir

Cooperar y convivir en
sociedades abiertas y
cambiantes, variando
la diversidad personal
y cultural.

Principales desafios educativos para el siglo XXI. Elaborado por el Area de Formacién en Linea y

Competencia Digital Educativa. Licencia CC BY-SA

Descripcidn textual de la infografia
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1. Las Competencias clave en el marco de los Desafios Globales del siglo XXI y la agenda 2030

4. El mundo al rescate

Como ya hemos podido apreciar y como consecuencia de tales desafios, a lo largo de este siglo,
importantes organismos internacionales han unido su preocupacion a la ya mostrada por otras
instancias de ambito académico y particular. De ese modo, se ha intensificado la preocupacién
internacional por la adaptacion de los sistemas educativos a los tiempos actuales, por las
diferentes formas de elaborar los curriculos y por los nuevos modelos de escolarizacién, ensefianza
y aprendizaje; tal como puede apreciarse en los diferentes documentos elaborados por la ONU, la
UNESCO, la UE o la OCDE. Todos ellos suelen orbitar en torno al concepto de Competencia
humana, que ha terminado siendo desglosado en el conjunto de vertientes denominado
internacionalmente como Competencias clave (Key competences) . He aqui algunas
definiciones y apreciaciones del mismo gue nos ayudardn a entenderlo en sus justos términos:

44 "Facultad de movilizar un conjunto de recursos (saberes, capacidades,
informaciones, etc.) para solucionar con eficacia una serie de situaciones

cotidianas”. Perrenoud. [1]

"Capacidad o habilidad de efectuar tareas o hacer frente a situaciones diversas
de forma eficaz en un contexto determinado. Para ello es necesario movilizar
actitudes, habilidades y conocimientos al mismo tiempo y de forma

interrelacionada”. Zabala y Arnau.[2]

“Competencia es la forma en que cualquier persona logra combinar sus
multiples recursos personales (saberes, actitudes, valores, emociones, etc.) para
lograr una respuesta satisfactoria a una tarea planteada en un contexto

definido”. Moya y Luengo.[3]

"Competencia debe ser entendida como un desempeno, ya que representa una
aplicacién practica de lo que se sabe. La competencia no es un "poder hacer”, ni
siquiera es exclusivamente un «saber hacer» (aunque ser competente lo
implique) sino que es "hacerlo”. Asi, estos desempefos deben entenderse como
resultados finales que se definen en términos claros y observables (de conducta)
y que implican la resoluciéon de «problemas» en situaciones (familiares o
novedosas) de la «vida real». Valle y Manso
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Pasando al analisis de su recorrido por documentos internacionales, comprobamos que uno de los

textos mas relevantes al respecto, por su caracter precursor, es el Proyecto de Definicién y

Seleccién de Competencias (DeSeCo) promovido por la OCDE desde principios de siglo. En él,

partiendo de las evaluaciones PISA (que llevaron al entendimiento de que el éxito del alumnado en
la vida depende de un amplio rango de competencias), se pretendia "proporcionar un marco que
puede guiar una extensién, a mas largo plazo, de evaluaciones de nuevos dominios de
competencias".

Referia la Competencia humana como "la habilidad de enfrentar demandas complejas, apoyandose
en y movilizando recursos psicosociales (incluyendo destrezas y actitudes) en un contexto en
particular" al tiempo que acortaba las largas listas de competencias debido a que "producir listas
muy largas de todo lo que pueden necesitar hacer en diversos contextos en determinado momento
de sus vidas seria de un valor practico muy limitado". En virtud de ello, el marco de referencia
establecia una serie de competencias clave relativas a la comunicacién en lengua materna

y lenguas extranjeras; competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia; competencia digital; aprender a aprender; competencias sociales y civicas; sentido de
la iniciativa y espiritu de empresa, y conciencia y expresién culturales.

Casi a continuacién, en el afilo 2006, el Parlamento Europeo y el Consejo de la Unién Europea

adoptaron la Recomendacion sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente . En

ella, al tiempo que se realizaba una reinterpretaciéon del Proyecto DeSeCo, se pedia a los Estados
miembros que desarrollasen y utilizasen "la oferta de las competencias clave para todos en el
contexto de sus estrategias de aprendizaje permanente" incluidas sus estrategias para conseguir la
alfabetizacion universal. Desde su adopcién, la Recomendacién sirvié de documento de referencia
clave para el desarrollo de la educacidn, la formacién y el aprendizaje orientados a las
competencias.

Mas recientemente (en 2018), al reconocer que la inversidn en capacidades y competencias
constituye un primer paso para promover la educacioén, la formacién y el aprendizaje no formal en
Europa, se ha procedido a la renovacién de la Recomendacién de 2006, atendiendo al enorme
calado de los cambios anteriormente detallados:

e han cambiado los requisitos en materia de competencias,
e cada vez son mas los puestos de trabajo que han sido automatizados,
e las tecnologias tienen una mayor relevancia en todos los ambitos del trabajo y de la vida

y
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e las competencias emprendedoras, sociales y civicas cobran mas importancia para poder
asegurar la resiliencia y la capacidad para adaptarse al cambio.

Council of the
European Union

Consejo Europeo. © Unién Europea, 2022

Dicho marco europeo de referencia competencial persigue (1) identificar y definir las competencias
clave necesarias para la empleabilidad, el desarrollo personal y la salud, la ciudadania activa y
responsable y la inclusién social; (2) proporcionar una herramienta de referencia europea para los
responsables de la formulacién de politicas, los proveedores de educacién y formacién, el personal
docente, los orientadores, los empleadores, los servicios publicos de empleo y los propios alumnos;
y (3) respaldar las iniciativas en los niveles local, regional, nacional y europeo para promover el
desarrollo de competencias con una perspectiva de aprendizaje permanente. Este tercer vector ha
resultado decisivo para la pervivencia del concepto competencial en la legislacién educativa de
paises como el nuestro.

El documento de 2018 (RECOMENDACION DEL CONSEJO de 22 de mayo de 2018, relativa a las

competencias clave para el aprendizaje permanente) define las competencias como una

combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las que:

44 Conocimientos: se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias
gue ya estan establecidos y apoyan la comprensién de un area o tema
concretos.

Capacidades: se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

Actitudes: describen la mentalidad y la disposicién para actuar o reaccionar
ante las ideas, las personas o las situaciones.
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Las competencias clave, sigue afirmando el documento de la UE, son aquellas que todas las
personas precisan para su realizacién y desarrollo personales, su empleabilidad, integracién social,
estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y
ciudadania activa. Estas se desarrollan con una perspectiva de aprendizaje permanente, desde la
primera infancia hasta la vida adulta, y mediante el aprendizaje formal, el no formal y el informal
en todos los contextos, incluidos la familia, el centro educativo, el lugar de trabajo, el entorno y
otras comunidades.

Todas las competencias clave se consideran igualmente importantes; cada una de ellas contribuye
a una vida exitosa en la sociedad. Las competencias pueden aplicarse en contextos muy distintos y
en diversas combinaciones. Estas se solapan y entrelazan: determinados aspectos esenciales en un
ambito apoyan la competencia en otro. Entre las competencias clave se integran capacidades
como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de
comunicacién y negociacién, las capacidades analiticas, la creatividad y las capacidades
interculturales. El marco de referencia establece las ocho competencias clave siguientes:
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Competencias clave segiin Recomendacién de la UE en 2018. Elaborado por el Area de Formacién

en Linea y Competencia Digital Educativa. Licencia CC BY-SA
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Es a partir de ahi cuando muchos estados del mundo, asumiendo esta propuesta transnacional,
modifican sus sistemas educativos alinedndose con ella. En Espafia se dio el primer paso con la
promulgacién de la LOE, continué con la LOMCE y ahora sigue refrendado con la LOMLOE.

Intercalada en el tiempo entre ambos documentos europeos, en septiembre de 2015, la Asamblea
General de la ONU habia adoptado ya otra propuesta de enorme importancia en relacién con el

asunto que nos ocupa: la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible. Dicha agenda se concibe
como “un plan de accién a favor de las personas, el planeta y la prosperidad, que también tiene la
intencion de fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia” y ha terminado por convertirse en
un elemento insoslayable para toda reforma educativa de calado que se precie. De hecho
constituye, junto con la propuesta competencial europea, una de las bases esenciales del actual
curriculo espafol en la LOMLOE. Plantea 17 Objetivos, desglosados en 169 metas de caracter
integrado e indivisible que abarcan las esferas econémica, social y ambiental.
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Uno de sus objetivos (el numero 4) persigue el logro de una “Educacién de calidad” basandose en
gue “la educacién permite la movilidad socioeconémica ascendente y es clave para salir de la
pobreza”. La meta 4.7 de dicho objetivo propone, de aqui a 2030, “asegurar que todos los alumnos
adquieran los conocimientos teéricos y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible,
entre otras cosas mediante la educacién para el desarrollo sostenible y los estilos de vida
sostenibles, los derechos humanos, la igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no
violencia, la ciudadania mundial y la valoracién de la diversidad cultural y la contribucién de la
cultura al desarrollo sostenible”.

[1]Perrenoud, Philippe (2003). Construir competencias desde la escuela. Santiago de Chile,
Comunicaciones Noreste.

[2]Zabala, A. y Arnau, L. (2007): 11 ideas clave. Cémo aprender y ensefar competencias. Col.
Ideas Clave, 3. Barcelona, Grad.

[3]Moya Otero, J. y Luengo, F. (coords) (2011): Teoria y practica de las competencias basicas.
Barcelona, Grad.

[4]Valle, J. M., y Manso, J. (2013): “Competencias clave como tendencia de la politica educativa
supranacional de la Unién Europea”. Revista Espafiola de Pedagogia (Extraordinario), 12-33.
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1. Las Competencias clave en el marco de los Desafios Globales del siglo XXI y la agenda 2030

5.Y en Espana, jqué?

Como ya hemos adelantado en el capitulo anterior, las diferentes propuestas internacionales han
ido apuntalando en Espafa -a lo largo de las dos ultimas décadas- la formulacién de sistemas
educativos basados (con mayor o menor clarividencia) en la propuesta de competencias clave. Se

inicié el proceso con la promulgacién de la LOE ( Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién

), continud con la LOMCE ( Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad

educativa ) y acaba de perfeccionarse con la LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,

por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién ), cuya estructura
curricular se plantea de la siguiente manera:

LOMLOE. Estructura curricular
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Estructura curricular de la LOMLOE. Area de Formacién en Linea y Competencia Digital educativa.

Licencia CC BY-SA
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Dentro de esa estructura, las Competencias clave aparecen descritas (en cualesquiera de sus

decretos de desarrollo) como "desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales". Asimismo, se establece que "las competencias
clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseflanza basica y
son la adaptacién al sistema educativo espafol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las

competencias clave para el aprendizaje permanente" (Articulo 2.b). Tal es el caso del Real Decreto

217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las enseflanzas minimas de la

Educacién Secundaria Obligatoria, que es de donde estd tomada la cita.

En el siguiente desplegable pueden consultarse las definiciones de las competencias clave del
Perfil de salida para la enseflanza basica.

Se identifica por las siglas CCL

"La competencia en comunicacién lingUistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccién del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada drea de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacién para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria."

Se identifica con las siglas CP.

"La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clésicas, y, en
su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
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Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democrética."

Se identifica por las siglas STEM.

"La competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafa la comprensiéon del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.La competencia
matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin
de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la
comprension y explicacidon del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacidn, con el fin de plantear preguntas y
extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y
el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad
y sostenibilidad."

Se identifica por las siglas CD

"La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participaciéon en la sociedad, asi
como la interaccién con estas. Incluye la alfabetizaciéon en informacién y datos, la comunicacién y
la colaboracién, la educaciéon mediatica, la creaciéon de contenidos digitales (incluida la
programacién), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico."

Se identifica por las siglas CPSAA.

"La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
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aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia
y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a
través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo."

Se identifica por las siglas CC.

"La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose en la comprensién de los
conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030."

Se identifica por las siglas CE.

"La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y creary
replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacidén y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para llevar las
ideas planteadas a la accién mediante la planificacidon y gestién de proyectos sostenibles de valor
social, cultural y econémico-financiero."

Se identifica por las siglas CCEC.

"La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en
que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresiéon de
las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempena en la
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sociedad.Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucién y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma."

Definiciones extraidas del Anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el gue se

establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

En el Anexo | del citado decreto se especifican algunas caracteristicas mas del citado Perfil de
salida competencial:

e Es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espafol referidos a cada periodo en cuestién.

e ldentifica y define, en conexién con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su
itinerario formativo.

e Es Unico y el mismo para todo el territorio nacional.

e Es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen
los objetivos de las distintas etapas que constituyen la ensefianza basica.

e Debe ser el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacién
interna y externa de los aprendizajes del alumnado.

e Parte de una visidn a la vez estructural y funcional de las competencias clave.

e Su referente de partida ha sido la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22
de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, ya
citada.

e Las competencias clave de la Recomendacioén europea se han vinculado en él con los
principales retos y desafios globales del siglo XXI. Del mismo modo, se han incorporado
también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st
Century de la Oficina Internacional de Educacién de la UNESCO, asi como los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas en septiembre de 2015.

El Perfil de salida que propone la LOMLOE desarrolla las diferentes vertientes competenciales
mediante el uso de descriptores, categorizados segun las etapas que componen el sistema
educativo. Dichas descripciones pueden comprobarse en los diferentes anexos de los decretos de
desarrollo de la ley (como el que hemos enlazado arriba). A continuacion, presentamos en el
grafico interactivo los descriptores asociados a cada competencia del Perfil de Salida de la

educacion basica, redactados segun la publicacién del Anexo | del Real Decreto 157/2022, de

1 de marzo y del Anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Téngase en cuenta
asimismo que, ademas de estos descriptores referidos al perfil competencial que la ciudadania
debiera alcanzar al término de la escolaridad obligatoria, la normativa espafiola aporta similares
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listados en los decretos de curriculo correspondientes a Educacién Primaria o Bachillerato con el fin
de "favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas".

Descriptores operativos de las competencias clave al final de cada etapa.

CCL: COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

CP: COMPETENCIA PLURILINGUE

STEM: COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA
CD: COMPETENCIA DIGITAL

CPSAA: COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

CC: COMPETENCIA CIUDADANA

CE: COMPETENCIA EMPRENDEDORA

CCEC: COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES

También en el Real Decreto de Educacién Infantil se recogen "algunos de los modos en los que,
desde la etapa, se contribuye a la adquisicién de las competencias clave". Para mayor detalle,
puede consultarse el siguiente desplegable:

En Educacién Infantil se potencian intercambios comunicativos respetuosos con otros nifios y niflas
y con las personas adultas, a los que se dota de intencionalidad y contenidos progresivamente
elaborados a partir de conocimientos, destrezas y actitudes que se vayan adquiriendo. Con ello se
favorecerd la aparicidon de expresiones de creciente complejidad y correccién sobre necesidades,
vivencias, emociones y sentimientos propios y de los demas. Ademas, la oralidad tiene un papel
destacado en esta etapa no solo por ser el principal instrumento para la comunicacidn, la expresién
y la regulacién de la conducta, sino también porque es el vehiculo principal que permite a nifos y
nifas disfrutar de un primer acercamiento a la cultura literaria a través de las rimas, retahilas,
adivinanzas y cuentos, que enriqueceran su bagaje sociocultural y linglistico desde el respeto de
la diversidad

En esta etapa, se inicia el contacto con lenguas y culturas distintas de la familiar, fomentando en
nifos y nifas las actitudes de respeto y aprecio por la diversidad linglistica y cultural, asi como el
interés por el enriquecimiento de su repertorio linglistico. Se promueven de este modo el didlogo y
la convivencia democratica.

Los nifios y las nifas se inician en las destrezas l6dgico-matematicas y dan los primeros pasos hacia
el pensamiento cientifico a través del juego, la manipulacién y la realizacién de experimentos
sencillos. El proceso de ensefianza y aprendizaje en Educacién Infantil se plantea en un contexto
sugerente y divertido en el que se estimula, desde un enfoque coeducativo, la curiosidad de nifios
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y nifias por entender aquello que configura su realidad, sobre todo lo que estd al alcance de su
percepcidn y experiencia, respetando sus ritmos de aprendizaje. Con esta finalidad, se invita a
observar, clasificar, cuantificar, construir, hacerse preguntas, probar y comprobar, para entender y
explicar algunos fenédmenos del entorno natural préximo, iniciarse en el aprecio por el
medioambiente y en la adquisiciéon de habitos saludables. Para el desarrollo de esta competencia
clave, se presta una especial atencién a la iniciaciéon temprana en habilidades numéricas basicas,
la manipulacién de objetos y la comprobacion de fenémenos.

Se inicia, en esta etapa, el proceso de alfabetizacién digital que conlleva, entre otros, el acceso a la
informacidn, la comunicacién y la creacién de contenidos a través de medios digitales, asi como el
uso saludable y responsable de herramientas digitales. Ademas, el uso y la integracién de estas
herramientas en las actividades, experiencias y materiales del aula pueden contribuir a aumentar
la motivacién, la comprensidn y el progreso en la adquisicién de aprendizajes de nifios y nifias.

Resulta especialmente relevante que los nifos y las nifas se inicien en el reconocimiento, la
expresion y el control progresivo de sus propias emociones y sentimientos, y avancen en la
identificacién de las emociones y sentimientos de los demds, asi como en el desarrollo de actitudes
de comprensién y empatia. Por otro lado, la escolarizacién en esta etapa supone también el
descubrimiento de un entorno diferente al familiar, en el que se experimenta la satisfaccion de
aprender en sociedad, mientras se comparte la experiencia propia con otras personas y se coopera
con ellas de forma constructiva. Para ello, los nifios y las niflas comienzan a poner en marcha, de
manera cada vez mas eficaz, recursos personales y estrategias que los ayudan a desenvolverse en
el entorno social con progresiva autonomia y a resolver los conflictos a través del didlogo en un
contexto integrador y de apoyo.

Con el objetivo de sentar las bases para el ejercicio de una ciudadania democrética, se ofrecen, en
esta etapa, modelos positivos que favorezcan el aprendizaje de actitudes basadas en los valores de
respeto, equidad, igualdad, inclusién y convivencia, y que ofrezcan pautas para la resolucién
pacifica y dialogada de los conflictos. Se invita también a la identificacién de hechos sociales
relativos a la propia identidad y cultura. Del mismo modo, se fomenta un compromiso activo con
los valores y las préacticas de la sostenibilidad y del cuidado y proteccién de los animales. A tal fin,
se promueve la adquisicidon de habitos saludables y sostenibles a partir de rutinas que nifios y
nifas iran integrando en sus practicas cotidianas. Ademas, se sientan las condiciones necesarias
para crear comportamientos respetuosos con ellos mismos, con los demas y con el medio, que
prevengan conductas discriminatorias de cualquier tipo.
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La creacidn y la innovacién son dos factores clave para el desarrollo personal, la inclusién social y
la ciudadania activa a lo largo de la vida. La Educacién Infantil es una etapa en la que se estimulan
la curiosidad, la iniciativa, la imaginacion y la disposicién a indagar y a crear mediante el juego, las
actividades dirigidas o libres, los proyectos cooperativos y otras propuestas de aprendizaje, lo cual
supone una oportunidad para potenciar la autonomia y materializar las ideas personales o
colectivas. De esta manera, se asientan las bases tanto del pensamiento estratégico y creativo,
como de la resolucién de problemas, y se fomenta el analisis critico y constructivo desde las
primeras edades.

Para que los nifios y las nifias construyan y enriquezcan su identidad, se fomenta en esta etapa la
expresion creativa de ideas, sentimientos y emociones a través de diversos lenguajes y distintas
formas artisticas. Asimismo, se ayuda al desarrollo de la conciencia cultural y del sentido de
pertenencia a la sociedad a través de un primer acercamiento a las manifestaciones culturales y
artisticas.

MATRIZ CURRICULAR

OGE Perfil de salida Educaciéon Primaria
(Descriptores
para E. Primaria)

Lengua Castellana y Literatura

Competencia especifica
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Conocer,
comprendery
respetar las
diferentes
culturas y las
diferencias entre
las personas, la
igualdad de
derechos y
oportunidades de
hombres y
mujeres y la no
discriminaciéon de
personas por
motivos de etnia,
orientacion o
identidad sexual,
religiéon o
creencias,
discapacidad u
otras
condiciones.

Desarrollar sus
capacidades
afectivas en
todos los dmbitos
de la
personalidad y
en sus relaciones
con las demas

CCL1
CCL5

CP2
CP3

CC1
CC2

CCEC1
CCEC3

- 26 -

Reconocer la diversidad linglistica del mundo a partir de
la identificacién de las lenguas del alumnado y de la
realidad plurilingtie y multicultural de Espafa, para
favorecer la reflexiéon interlinglistica, para identificar y
rechazar estereotipos y prejuicios linglisticos y para
valorar dicha diversidad como fuente de riqueza cultural.

Criterios de Evaluacion

1®'ciclo

Mostrar interés y
respeto a las
distintas lenguas
y variedades
dialectales de su
entorno,
valorando la
igualdad en las
diferencias.

2°ciclo

Mostrar interés y
respeto a las
distintas lenguas
y variedades
dialectales de su
entorno,
identificando
algunas
expresiones de
uso cotidiano.

3®rciclo

Mostrar interés y
respeto a las
distintas lenguas
y variedades
dialectales,
identificando las
caracteristicas
fundamentales
de las de su
entorno
geogréafico, asi
como algunos
rasgos de los
dialectos y
lenguas
familiares del
alumnado.
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Reconocer, de
manera
acompafada y
en contextos
préximos,
algunos
prejuicios y
estereotipos
linglisticos y
culturales muy
frecuentes.

Saberes basicos

1®'ciclo

A.Las lenguas y
sus hablantes. -
Biografia
linglistica
personal y mapa
lingUistico del
aula. - La
diversidad
etnocultural y
linglistica como
riquezay
herramienta de
reflexion
interlingtistica. -
Identificacion,
con
acompafamiento
, de prejuicios y
estereotipos
lingUisticos. -
Uso de un
lenguaje no
discriminatorio y
respetuoso con
las diferencias
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Identificar, con
cierta autonomia
y en contextos
préximos,
prejuicios y
estereotipos
lingUisticos
frecuentes,
aportando
alternativas y
reconociendo la
diversidad
linglistica de su
entorno como
una fuente de
riqueza cultural.

2°ciclo

A. Las lenguas y
sus hablantes. -
Biografia
linglistica
personal y mapa
linglistico del
centro. - La
diversidad
etnocultural y
linglistica como
riquezay
herramienta de
reflexion
interlinguistica. -
Identificacion de
prejuicios y
estereotipos
linglisticos. -
Uso de un
lenguaje no
discriminatorio y
respetuoso con
las diferencias.

Detectar, con
autonomia
creciente y en
contextos
préximos,
prejuicios y
estereotipos
linglisticos
frecuentes,
aportando
alternativas y
valorando la
diversidad
lingUistica del
mundo como una
fuente de riqueza
cultural.

3€rciclo

A. Las lenguas y
sus hablantes. -
Biografia
linglistica
personal y mapa
linglistico del
entorno. - La
diversidad
etnocultural y
linglistica como
riqueza y
herramienta de
reflexion
interlingdistica.
Aproximacion a
las lenguas de
signos. -
Estrategias de
identificacion de
prejuicios y
estereotipos
linglisticos. -
Uso de un
lenguaje no
discriminatorio y
respetuoso con
las diferencias.

-27 -

-27 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -28 -

CATEDU

Elaboracidn propia. Ejemplo de matriz curricular para Educacién Primaria.

Una vez establecida dicha relacién, estaremos en condiciones de llegar a la generacién de
situaciones de aprendizaje, desempefio que abordaremos en los mddulos subsiguientes de este
curso. Por lo pronto, comenzamos por caracterizarlas utilizando el texto de la propia horma:

44 ""Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas dreas mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad".

Finalizada esta explicacion, ya se puede realizar el "Desempeno final" para concluir este

primer mdédulo jAdelante!
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1. Las Competencias clave en el marco de los Desafios Globales del siglo XXI y la agenda 2030
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2. Las situaciones de
aprendizaje como
respuestas educativas al
enfoque competencial
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2. Las situaciones de aprendizaje como respuestas educativas al enfoque competencial

1. Concepto de Situacion de
Aprendizaje

En el articulo 2 de los reales decretos por los que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas de las distintas etapas, se define Situaciéon de Aprendizaje como " situaciones y
actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la
adquisicion y desarrollo de las mismas" .

El desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza basica, que se concretan en las competencias especificas de drea o materia de cada
etapa, debe sustentarse en una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de
su propio aprendizaje. Para ello, es necesario partir de intereses cercanos al alumnado, que le
permitan construir nuevo conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias.

Los seres humanos construimos socialmente la realidad que nos proporciona nuestra propia
identidad, y lo hacemos a partir de «esquemas» de ideas y de «guiones» para la acciéon que
aprendemos en la vida cotidiana a través de la participacion en las "préacticas sociales".

Con la finalidad de aprender para la vida, para ser ciudadanos integrados socialmente, la finalidad
de las «situaciones para el aprendizaje» es lograr que una persona aprenda una cosa determinada
en un contexto definido.

"La escuela y la formacién son percibidas en muchas ocasiones como irrelevantes por los
estudiantes, sintiendo que aprender es algo aburrido y arduo y que realmente no estamos hechos
para ello» (Wenger, 2001:19). Pero es que ademas, lo ajeno a la propia escuela parece en
ocasiones carecer de valor educativo. Nada mas lejos de la verdad, pues John Dewey ya vincul6 el
aprendizaje a la experiencia vivida por los sujetos, siendo esta el eje del proceso de aprendizaje y
no circunscribiéndose este solo a la transmisién directa del conocimiento. Cualquier situaciéon que
pueda ser de aprendizaje estard vinculada a la experiencia de las personas que participan en ella.

En una situacion de aprendizaje, se busca el conocimiento en la medida en que este contribuye
a que las personas puedan participar plenamente como sujetos en determinadas practicas
sociales, pero también se busca el desarrollo de destrezas, actuando con plena conciencia de sus
condiciones, ademas de la puesta en accién de actitudes, que hacen a las personas competentes
para participar activamente en todos los procesos sociales.
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Para ello, el docente debe crear, no solo «situaciones de, sino para el aprendizaje»,
ordenando el espacio y el tiempo, asi como el resto de recursos didacticos y organizativos con la
finalidad de trabajar los distintos procesos cognitivos. No podemos olvidar que:

44 “El desarrollo cognitivo, la autoconciencia, las actitudes y creencias, y la
capacidad de adaptar y transferir el aprendizaje a través de diferentes entornos
pueden reforzarse mutuamente, apoyando tanto niveles mas profundos de
comprensiéon como niveles mas altos de competencia entre los estudiantes. Las
interacciones entre el conocimiento disciplinario, interdisciplinario, epistémico y
de procedimiento tienen lugar en este contexto, lo que ayuda a conectar e
integrar diferentes aspectos del conocimiento con la capacidad de cada alumno
para adaptar y aplicar lo que sabe a un paisaje cambiante" (OCDE, 2019: 75).

Una situacion de aprendizaje, mas alld de ser un conjunto de actividades, es un ultimo nivel de
concrecién del curriculo. Es el resultado de un alineamiento de todos los elementos que configuran
la estructura del curriculo prescrito y debe ser la aplicaciéon y transmisién de los saberes partiendo
de tareas que permitan la puesta en accién de experiencias vividas por el alumnado. Solo asi, el
alumnado podra adquirir el conjunto de competencias especificas y facilitar el proceso de
evaluacion.

El disefio y el desarrollo de las situaciones de aprendizaje, puede partir de una estructura
similar a las tareas o proyectos de servicio como producto final, y deben orientarse a la adquisiciéon
de niveles de dominio de las competencias especificas, teniendo presentes los principios y las
pautas del Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA). Tal como expresa José Moya " las
situaciones de aprendizaje deberian ser disefiadas y desarrolladas con un criterio de justicia, de
modo que mediante ellas se pueda lograr la igualdad efectiva de oportunidades de aprendizaje de
todo el alumnado".
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flexibles, y
accesibles.
Principios del
Diseiio Universal
parael
Aprendizaje

Vinculadas con
los retos SXXI

Incluye la evaluacion
de los aprendizajes y
del diseiio

(DUA)

Situaciones de aprendizaje. Area de Formacién en Linea y Competencia Digital educativa. Licencia

CC BY-SA

Descripcidn textual de la infografia

e Moya Otero, J. y Luengo, F. Coord. “EDUCAR PARA EL SIGLO XXI: REFORMAS Y MEJORAS.LA

LOMLOE: DE LA NORMA AL AULA”. Capitulo 10. Un curriculo escolar basado en
situaciones de aprendizaje.
e Dewey, J. (2010): Experiencia y educacién. Madrid: Morata

e Referencias al IBE en la reconceptuacién del curriculo y a la OCDE sobre el aprendizaje

ciclico

Copyright 2026

-34 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/X03image.png
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://moodle.catedu.es/pluginfile.php/173896/mod_book/chapter/2575/Situaciones%20de%20Aprendizaje.html

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -35-

CATEDU

2. Las situaciones de aprendizaje como respuestas educativas al enfoque competencial

2. Elementos que integran
una situacion de aprendizaje

Vamos a analizar los distintos elementos que puede contener una situacién de aprendizaje y para
ello es necesario identificar primero lo que se pretende desarrollar en los procesos de enseflanza-
aprendizaje cuando planteamos una de dichas situaciones. Si tenemos en cuenta las orientaciones
gue aparecen en el anexo lll de los reales decretos que establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas en las distintas etapas, "las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas areas
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad"”, podremos deducir que como esquema de minimos, toda situacién de
aprendizaje incluird unos datos identificativos, un proceso de conexién con los elementos
curriculares o concrecién curricular, una metodologia, una secuenciacién que desarrolle la
tarea convenida y una necesaria evaluacion de los aprendizajes, con la correspondiente
reflexién o valoracidn de la situacidon de aprendizaje y de la practica docente.

A modo de propuesta unificada, los distintos elementos de una situacién de aprendizaje deben
permitir la articulacion coherente y eficaz de distintos conocimientos, destrezas y
actitudes que es necesario movilizar para llevar a cabo una o varias tareas, con la finalidad de
que el alumnado ponga en practica sus aprendizajes y demuestre que ha adquirido las
competencias especificas que permite evaluar dicha situaciéon. Ademas, el docente debera
proponer escenarios que favorezcan el uso de recursos, agrupamientos colaborativos y el uso de
medios y entornos digitales. Todo ello enfocado al logro, en Ultima instancia, de los objetivos de la
etapa y de las competencias del Perfil de salida que constituyen el referente de las competencias
especificas de las distintas areas y materias.

Pero, ;sobre qué retos o saberes debe girar una situacion de aprendizaje? Es indudable que hay un

"objetivo global comun " del que ya hemos hablado en el médulo 1 y se basa en los "Retos del
Siglo XXI". La vinculacién con estos, sera el punto de partida y el eje de las tareas.
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Retos SXXI. Area de Formacién en Linea y Competencia Digital educativa. Licencia CC BY-SA

Descripcidn textual infografia Retos SXXI

Sobre la base de todo lo anterior, hay que establecer un proceso que ponga en juego los distintos
elementos que es necesario considerar.
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Ejemplo de proceso:

1. Establecer unos datos identificativos en los que se describan, sobre todo, los
aprendizajes competenciales que se pretenden desarrollar, su finalidad y sentido, y la
temporalizacién de los mismos. Hay que tener en cuenta en esta primera fase el
planteamiento de la tarea que conlleve el desarrollo de un producto "final", teniendo
presentes los aprendizajes que se pretenden y las intenciones educativas, identificando
estas Ultimas y describiendo los aprendizajes a alcanzar.

2. Realizar una conexion con los elementos curriculares. Seleccién de una o varias
competencias especificas, tomando como referencia los descriptores del Perfil de
salida relacionados. Enfocar la tarea, a partir de los criterios de evaluacidn de la
competencia especifica.

3. Conectar con la programacion y aplicar una metodologia didactica que reconozca al
alumnado como agente, mediante el uso de métodos, técnicas, estrategias y
modelos pedagdgicos.

4. Articular una Secuencia competencial con distintas actividades o subtareas, p
roductos intermedios o final y recursos que permitan desarrollar la tarea propuesta.

5. Inclusién de los principios y pautas del Diseno Universal para el Aprendizaje en la
secuencia.

6. Evaluacion de las experiencias de aprendizaje del alumnado tomando como referencia
los criterios de evaluacién asociados a las competencias especificas seleccionadas.
Cualquier actividad que pretenda ser evaluada debe recoger la vinculacién con los
distintos elementos curriculares, de modo que la evaluacién arroje datos acerca del grado
de adquisicién de las competencias especificas y, por tanto, de los descriptores
vinculados a ellas, que componen el Perfil de salida.

A B. C. D. E.
Datos Concrecién » Metodologia - Secuencia - Evaluacion
identificativos curricular didactica

competencial

Elementos situacién de aprendizaje. Area de Formacidn en Linea y Competencia Digital educativa.

Licencia CC BY-SA

Descripcidn textual de la infografia

En las siguientes paginas se irdn analizando con detalle los diferentes elementos que puede
contener una situacién de aprendizaje. Te proponemos que disefes la tuya, a medida que se vayan
presentando dichos elementos en el curso, de cara a realizar la entrega parcial de tu situacién de
aprendizaje en el bloque 2 y la entrega final en el bloque 3.

Copyright 2026 -37 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-02/6Uoimage.png
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://moodle.catedu.es/pluginfile.php/173896/mod_book/chapter/2576/Elementos%20situacio%CC%81n%20de%20aprendizaje.html?time=1656660530493

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -38 -

CATEDU

44 Para ello, puedes utilizar esta plantilla editable y consultar estos ejemplos de

situaciones de aprendizaje publicados por el Ministerio de Educacién y
Formacién Profesional:

Ejemplo de situacién de aprendizaje de Educacién Infantil

_Ejemplo de situacion de aprendizaje de Educacién Primaria

Ejemplo de situacion de aprendizaje de Educacion Secundaria Obligatoria

2.1. Datos identificativos de la situacién de aprendizaje

Antes de comenzar el desarrollo de una situacién de aprendizaje es necesario identificar qué papel
cumple como elemento de programacién dentro del proceso planificador. Las situaciones de
aprendizaje, como herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares, deben obedecer a
una estructura mdas amplia. En el siguiente grafico se muestra una posible estructura:

Programacion General Anual

Programacion didactica de area, materia o ambito

Unidades de programacion

I Herramienta eficaz para integrar

los elementos curriculares de las
distintas areas mediante tareas y

Situacion de aprendizaje (area, L . actividades significativas y

materia, ambito o interdisciplinar ) Situacién de aprendizaje relevantes para resolver
problemas relacionadas con la
realidad del alumnado de manera
creativa y cooperativa.

Integracién de Situaciones de aprendizaje dentro de la PGA. Area de Formacién en Linea y

Competencia Digital educativa. Licencia CC BY-SA

Descripcion textual de la infografia
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En cualquier caso, el proceso planificador de las distintas dreas, materias o ambitos debe
concretarse a través del desarrollo de distintas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, deberan
estar engranadas en la programacioén que con caracter anual hayan consensuado las distintas
estructuras de organizacién y coordinacién docente.

Es béasico que no fijemos tareas de forma aleatoria, que puedan hacernos caer en la repeticién de
objetivos de aprendizaje y en el olvido de otros elementos curriculares asociados a competencias
no "trabajadas", de cara a la definiciéon y desarrollo progresivo del grado o nivel competencial
concreto para ese ciclo o curso en referencia con el Perfil de salida.

Las situaciones de aprendizaje representan la herramienta idénea para integrar y desarrollar los
criterios de evaluacién de las competencias especificas y los saberes basicos correspondientes.
Dichos criterios y saberes habran sido contextualizados, concretados y secuenciados previamente
en las unidades de programacién que formardn parte de las programaciones didacticas anuales de
cada area, materia o &mbito. Cada unidad de programacién, en funcién de su complejidad, podra
ser desarrollada a través de una o de varias situaciones de aprendizaje, para cuya planificaciéon
habra que tener presentes dos pasos clave:

1. Identificar la alineacién de los distintos elementos curriculares.
2. La eleccién de la(s) competencia(s) especifica(s) como base del desarrollo de
cualquier situaciéon de aprendizaje, dentro de la concrecién curricular.

En los Datos identificativos de la situacién de aprendizaje, como primer elemento, tomaremos
en consideracién la seleccion progresiva de una o varias competencias especificas, al mismo
tiempo que pensamos en las intenciones educativas y en la propuesta de tarea justificada, con
lo que cobra especial relevancia la descripcidon y finalidad de los aprendizajes. Todo ello,
teniendo presente las competencias especificas seleccionadas.

A lo largo del proceso de ensefanza aprendizaje en un curso completo, dentro de la estructura de
nivel o ciclo, se deben abordar todas las competencias especificas de cada area o materia, en
distintos niveles de profundizacién, que vendrd marcado por los criterios de evaluacién de cada
ciclo o curso y segun el nivel en el que se encuentre el alumnado.

Veamos una primera aproximacién al proceso que debemos seguir cuando nos enfrentemos a idear
una situacion de aprendizaje:

- 1" PASO: Seleccionar las competencias especificas y teniendo en cuenta su vinculacién
con el perfil de salida proponer una tarea motivante y cercana a la realidad y los intereses del

alumnado que se resuelva con la realizacién de un “producto final”.

- 22 PASO: Describir los aprendizajes competenciales: para ello, sera de utilidad
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analizar el texto de las descripciones que se especifican para la competencia o
competencias especificas seleccionadas, y los descriptores del perfil de salida con los
que la competencia especifica se vincula.

- 3" PASO: Concretar las intenciones educativas: finalidad o sentido de los aprendizajes y su
conexioén con los retos del S. XXI.

Como es ldgico, todos estos pasos dependeran en su desarrollo de la etapa, el nivel y la
temporalizacién que fijemos para la situacién de aprendizaje.

Veamos un ejemplo de cédmo reflejar los pasos anteriores de este primer apartado, teniendo en
cuenta que hay acciones descritas en los pasos anteriores que deberemos "reservar" para mas
adelante:

Situacion de aprendizaje: El bosque de la concordia

Titulo: EL BOSQUE DE LA CONCORDIA
Etapa: Educacién Primaria.
Area: Educacién en valores civicos y éticos.

Ciclo: Tercer ciclo

La situacién de aprendizaje «El bosque de la concordia» estd orientada a la adquisicién de
aprendizajes competenciales relativos a los procedimientos democraticos de toma de decisiones, al
cultivo de actitudes y virtudes argumentativas tales como la tolerancia, la empatia o la escucha
activa (Gascén, 2018), asi como a la reflexién en torno a la naturaleza social del ser humano y a los
valores comunes que rigen la convivencia. Para ello se propone la creacién y presentaciéon por
parte del alumnado de una propuesta para organizar una sociedad hipotética orientada segln
determinados ideales, principios y valores.

Reflexionar, a partir de la experiencia, acerca de los requisitos necesarios para dialogar y
tomar decisiones de manera democrética.

Reconocer y comprender la naturaleza social del ser humano.

Conocer los principales valores y derechos constitucionales.

Comprender y construir por si mismos, y de forma critica, los conceptos de ley,
democracia, justicia y paz.
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Todo ello, con la finalidad de dotar al alumnado del conjunto de conocimientos, destrezas
procedimentales, actitudes y valores necesarios para dialogar y tomar decisiones de modo
constructivo y colaborativo, facilitando asi el ejercicio de una ciudadania activa, comprometida con
principios y valores democraticos y capaz de afrontar los retos del siglo XXI.

Esta situacién de aprendizaje corresponde a la unidad de programacion "Sociedad, justicia y
democracia". Se propone su desarrollo para el 22 trimestre del curso escolar, con una duracién
de 3 0 4 sesiones, una vez que el alumnado haya adquirido los saberes basicos correspondientes a
la unidad de programacion relativa al desarrollo de la autonomia moral y personal. De este modo,
el alumnado habra aprendido, a través de situaciones de aprendizaje anteriores, a dialogary a
pensar de manera critica y cooperativa acerca de la naturaleza humana. Se pretende ahora que
trasladen y pongan en préctica estos conceptos, destrezas, actitudes y valores a través de la
reflexién sobre el caracter social del ser humano y la vivencia de las ideas y valores mas
problematicos y relevantes para la vida en comunidad.

Una vez hayan asimilado significativamente la practica de las virtudes argumentativas y el valor
de las actitudes democraticas, sera posible plantear nuevas unidades de programacién, como, por
ejemplo, aquellas consagradas al analisis de problemas éticos fundamentales y de actualidad, con
situaciones de aprendizaje que aborden aspectos como la desigualdad econémica, la igualdad
entre hombres y mujeres o el respeto por las minorias.

Como se puede apreciar en el ejemplo, ademas del titulo "El Bosque de la Concordia", la etapa
y el ciclo, se expone el area de la que partimos y naturalmente es opcional el establecimiento de
una vinculacién con otras areas o incluso ambitos, si fuera posible. Podemos igualmente establecer
una relacién con aquella parte de la estructura planificadora de nuestra programacion, esté esta
configurada por unidades de programacién, por proyectos, etc.

Se realiza una descripcion de los aprendizajes, en la que se exponen los aprendizajes y el
desarrollo competencial que esperamos en nuestro alumnado "la adquisicion de aprendizajes
competenciales relativos a los procedimientos democraticos de toma de decisiones", un primer
acercamiento a los saberes basicos que pretendemos conseqguir a través del "cultivo de actitudes y
virtudes argumentativas tales como la tolerancia, la empatia o la escucha activa"

Asi mismo, se concretan las intenciones educativas como aquellos procesos cognitivos u
objetivos que el alumnado ha de alcanzar y el objetivo general que afrontamos como finalidad. En
el ejemplo se puede observar cémo, a través de la situacién planteada, se persigue que el
alumnado pueda "reflexionar, dialogar, tomar decisiones, reconocer y conocer valores y
derechos democraticos", teniendo como objetivo final que el alumno y alumna pueda
ejercer una ciudadania activa, reflexiva y comprometida con los retos del siglo XXI".

Por ultimo, observemos la importancia de destacar la temporalizacion en la que situamos la
realizacidon de la situaciéon de aprendizaje y la relaciéon con la Programaciéon Didactica. A
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la hora de establecer la conexidén con la programacion didactica hay que fijarse en algunos
aspectos destacables:

e ;Qué aprendizajes se habian adquirido con anterioridad? Desarrollo de la
autonomia moral y personal. Dialogar y pensar de manera critica y cooperativa acerca
de la naturaleza humana.

e ;Qué nuevos aprendizajes se pretenden? Conocimientos, destrezas, actitudes y
valores a través de la reflexion sobre el cardcter social del ser humano y vivencia de las
ideas y valores mas problematicos y relevantes para la vida en comunidad.

e ;Qué aprendizajes nos podemos plantear para el futuro? Analisis de problemas
éticos fundamentales y de actualidad, como la desigualdad econdémica, la igualdad entre
hombres y mujeres o el respeto a las minorias.

2.2. Conexidon con los elementos curriculares

Se inicia aqui la conexién con los elementos curriculares o concrecién curricular que recogera
los elementos asociados a las competencias especificas que hayamos elegido y sobre la que girara
la tarea.

La identificacion de los descriptores del Perfil de salida asociados a la misma y los objetivos de
etapa afectados, debe ser previa al planteamiento de la tarea y del producto final que se espera
conseguir. En este modelo no se parte de tareas inconexas o elegidas sin un propdsito comun y
bien planificado, pues ello podria impedir el tratamiento curricular progresivo y completo de cada
area. Por tanto, mas que partir de la tarea, se promueve en primera instancia la eleccién de las
competencias especificas como referencia y eje del proceso.

La integracidn de los elementos curriculares que afectan a una situacién de aprendizaje obliga a
tener presente la relacién entre los mismos, es decir, como se pueden alinear.

Establecemos a continuacién un esquema conceptual de la citada alineacién.

ESQUEMA PROCESO CONCRECION CURRICULAR

ORIENTAC SECUENCI

IONES A
METODOL COMPETEN
OGICAS CIAL
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TIC, intermedios
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Descriptore Objetivos de tos
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ala afectados i
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a
1 € ciclo 20 ciclo 3 € ciclo

Figura 1. Produccién propia.

Por tanto, en la concrecién de los elementos curriculares de una situaciéon de aprendizaje
seguiremos los siguientes pasos:

1. Fijamos la Competencia Especifica.
2. ldentificamos la conexidén con los descriptores del Perfil de salida y los objetivos de
etapa que se pretenden alcanzar.

3. Situamos los Criterios de evaluacion de la competencia especifica.
4. Seleccionamos los Saberes basicos que serd necesario que el alumnado movilice para
ejecutar los desempenos definidos en la competencia especifica.

A continuacién, analizamos este alineamiento en el ejemplo de la Situaciéon de Aprendizaje "El
Bosque de la concordia":

Conexion con los elementos curriculares

Competencia especifica 2.

Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, reconociendo su importancia
para la vida individual y colectiva, y aplicAndolos de manera efectiva y argumentada en distintos
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contextos, para promover una convivencia democréatica, justa, respetuosa y pacifica.

CCL5, CPSAA4, CC1, CC2, CC3, CCEC1

a, b, c,m

2.1. Promover y demostrar un modo de convivencia democréatica, justa, respetuosa y pacifica a
partir de la investigacién y comprensién de la naturaleza social y politica del ser humano y
mediante el uso critico de los conceptos de ley, ética, civismo, democracia, justicia y paz.

2.2. Interactuar con otros adoptando, de forma motivada y auténoma, conductas civicas y
éticas orientadas por valores comunes a partir del conocimiento, en relacién con contextos y
problemas concretos, de los derechos humanos y los principios constitucionales fundamentales, asi
como de la consideracién critica y dialogada acerca de cd6mo debemos relacionarnos con los
demas.

e Las virtudes del didlogo y las normas de la argumentacion. La toma democratica de
decisiones.
e Principios y valores constitucionales y democraticos. El problema de la justicia.

Siguiendo los pasos anteriores:

1. Fijamos la Competencia Especifica, en este caso, del area de Educacion en Valores Civicos y
Eticos: " Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, reconociendo su
importancia para la vida individual y colectiva, y aplicandolos de manera efectiva y argumentada
en distintos contextos, para promover una convivencia democratica, justa, respetuosa y pacifica".

2. ldentificamos la conexion con el Perfil de salida de la misma: CCL5, CPSAA4, CC1, CC2, CC3,
CCEC1 y los Objetivos de etapa que se pretenden alcanzar: a, b, ¢, m.

En cuanto a los descriptores del Perfil de salida, no se trata solo de "copiar las siglas", sino que
es conveniente destacar y tener presente los procesos cognitivos y los contextos que contienen.
En el ejemplo de la situacién de aprendizaje que nos sirve de guia, la competencia especifica: "
Actuar e interactuar de acuerdo con normas..." , estd asociada a la competencia CCL y mas
concretamente al descriptor CCL5, que es:

"CCL5: Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion
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dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos
discriminatorios de la lengua asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer

un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje".

Pues deberemos tener en cuenta los procesos y contextos (saber, saber hacer y saber ser) que se

ponen en juego:

Realizar practicas comunicativas.

Gestionar con dialogo los conflictos.

Poner la comunicacién al servicio de la convivencia democratica
Saber detectar usos discriminatorios del lenguaje.

Saber utilizar éticamente el lenguaje.

3. Situamos los Criterios de evaluaciéon de la competencia especifica y analizamos también su
planteamiento para la puesta en accién de actividades en la secuenciacién de la situacién de
aprendizaje. A modo de ejemplo, en uno de los criterios de la situacién analizada: "Promover y
demostrar un modo de convivencia democréatica, justa, respetuosa y pacifica a partir de la
investigacion y comprension de la naturaleza social y politica del ser humano y mediante el uso
critico de los conceptos de ley, ética, civismo, democracia, justicia y paz", serd prioritario:

e Promover y demostrar convivencia.
e Investigar sobre naturaleza social.
e Uso critico y democratico

Igualmente los criterios deben ser la base del proceso de valoracién de los niveles de desempefo y
logro de los aprendizajes.

4. Seleccionamos los Saberes basicos necesarios para la adquisicién de la competencia
especifica, en este caso: dialogo, argumentacidén, toma de decisiones, uso de principios y
valores, la justicia.

Siendo asi, las actividades que se propongan al alumnado han de conectar con los procesos del
criterio y permitir la movilizacién de los saberes necesarios, de manera que se posibilite la
comprobacién de los aprendizajes mediante la evaluacién de los productos desarrollados.

2.3. Metodologia

Una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio aprendizaje implica que la
funcién del docente sea fundamentalmente la de actuar de guia y facilitador del aprendizaje. Por
ello, es sumamente importante que antes de comenzar la secuenciacién competencial,
describamos el papel que va adoptar el profesor y qué principios y orientaciones metodoldgicas se
van a utilizar. No cabe duda de que el uso de los distintos métodos, técnicas, estrategias didacticas
y modelos pedagdgicos que vamos a poner en juego marcaran la pauta de accién en la relacién de

Copyright 2026 -45 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -46 -

CATEDU

actividades.

De forma general, las situaciones de aprendizaje integraran métodos y estrategias metodoldgicas
diversas que, sin duda, seran imprescindibles para alcanzar los diferentes desempefos indicados
en el Perfil de salida a través de un enfoque competencial.

Algunas estrategias metodolégicas pueden ser:

e Aprendizaje basado en el pensamiento.

e Aprendizaje basado en problemas.

e Aprendizaje basado en proyectos.

e Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje-servicio.

Pensamiento de disefio (Design Thinking).
Clase invertida (Flipped Classroom).
Gamificacion.

Técnicas y dindmicas de grupo.

En el ejemplo "El bosque de la concordia" se han seleccionado varios métodos y técnicas:

Metodologia

A lo largo del desarrollo de las actividades de la situacién de aprendizaje se combinaran distintas
dindmicas y estrategias metodolégicas:

o Dinamicas dialdgicas: Filosofia para nifios y ninas (FpN)
o Dinamicas de juego: Aprendizaje Basado en Juegos (AB))

La funcién del docente sera fundamentalmente la de actuar de guia y facilitador del aprendizaje.
Para ello, se ayudara al alumnado, mediante el uso de preguntas-guia, a pensar de manera critica,
rigurosa y coherente, a aprender a dialogar, a construir significativamente los conceptos y a
desarrollar las actitudes necesarias para el desarrollo de las propuestas de trabajo.

Como se aprecia, no se trata de describir un nimero indeterminado de estrategias docentes o de
modelos pedagdgicos, sino de elegir en primer lugar el modelo que permita al profesor o profesora
establecer estrategias especificas de cada area, basadas en las orientaciones y principios que se
recogen en la norma y a continuacién, establecer las pautas de aplicacidon de dichas estrategias
seleccionadas, adecuandolas a la secuenciacién que desarrollemos. Por ejemplo, si ponemos en
marcha una actividad en la que emplearemos la gamificacién como estrategia metodolégica,
definiremos las acciones docentes de interaccién con el alumnado en las que el profesor o
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profesora realice la funcién de guia, en las distintas fases de dicha estrategia, presentando y
argumentando el sentido de las mismas para facilitar el aprendizaje de todo el alumnado.

La declaracién de intenciones sobre qué estrategias debe utilizar el docente, en este caso: ayudar
al alumnado, mediante el uso de preguntas-quia, a pensar de manera critica, rigurosa y coherente,
a aprender a dialogar, a construir significativamente los conceptos y a desarrollar las actitudes
necesarias para el desarrollo de las propuestas de trabajo", debe tenerse en cuenta en el
desarrollo de la secuenciacién competencial, puesto que el docente “toma” el conocimiento y lo
transforma para presentarlo a los discentes. En otras palabras: “Poner en practica en el aula lo
programado” (Gémez, 2005).

En definitiva, la metodologia se acoplara de forma recurrente al desarrollo de una tarea o producto,
a la puesta en accién de actividades, ayudados de distintos recursos didacticos, asi como a los
escenarios y agrupamientos que deben configurar el desarrollo de los procesos cognitivos y a su
aplicacién en distintos contextos.

Finalizada esta explicacion, ya se puede realizar el "Desempeno final" que nos lleva a

concluir este segundo médulo jAdelante!
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3. Diseno de situaciones de
aprendizaje como motor de
los procesos de ensenanza-
aprendizaje
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3. Disefo de situaciones de aprendizaje como motor de los procesos de enseflanza-aprendizaje

1. Recopilando conceptos

Vamos a recordar algunas cuestiones importantes:

Las situaciones de aprendizaje representan la herramienta idénea para integrar y desarrollar los
criterios de evaluacién de las competencias especificas y los saberes basicos correspondientes.
Desarrollan las unidades de programacién que contextualizan, concretan y secuencian los distintos
elementos curriculares en las programaciones diddacticas. En las situaciones de aprendizaje
confluyen la concrecién del curriculo y las intenciones educativas del profesorado para la puesta en
acciéon y desarrollo del aprendizaje competencial del alumnado. Deben estar contextualizadas,
tanto con respecto a los presupuestos pedagdgicos y didacticos que configuran la programacién y
el proyecto educativo del centro escolar, como con relacién al entorno sociocultural y personal del
alumnado. Incorporardn aquellos aprendizajes necesarios para afrontar con éxito los retos del siglo
XXI.

Al disefarlas, el profesorado tendra en cuenta que debe permitir al alumno la adquisicién de las
competencias propias de su drea o materia, implicando el desarrollo de distintos procesos
mentales, recursos expresivos y pautas de interaccidon con los demas y con el medio. Ademas,
debe promover una perspectiva interdisciplinar por medio de la coordinacién y el aprendizaje
conjunto de competencias y saberes basicos relativos a distintas areas, materias y &mbitos.

Las propuestas deben ser abiertas, flexibles y dinamicas de modo que permitan adaptarse a las
diferentes aptitudes, ritmos de aprendizaje, situaciones e intereses personales del alumnado e
incorporaran distintos grados y niveles en su ejecucién. Asimismo, es conveniente la oferta de
iniciativas, tematicas e itinerarios variados, asi como multiples formas de representacion,
generacion y transferencia de la informaciéon y de implicacién y expresién del aprendizaje.

Por ultimo, se debe promover el protagonismo y la autonomia del alumnado en la gestién de su
propio aprendizaje, a través de metodologias activas, variadas y complementarias, que incorporen
actuaciones y recursos distintos y ajustables a los intereses e iniciativas del alumnado. Igualmente,
se habra de generar escenarios y actuaciones que fomenten aspectos como el trabajo en equipo, la
responsabilidad, la educacién en valores, y el uso seguro y responsable de las tecnologias
digitales.

En el anterior moédulo se han descrito los elementos que pueden componer una situaciéon de
aprendizaje y se han desarrollado tres de ellos:

Copyright 2026 -49 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -50 -

CATEDU

1.Datos identificativos: en este apartado se indicara el titulo de la Situacidon de Aprendizaje (en
adelante SA), la etapa, ciclo o curso al que va destinada, y las areas, materias o d&mbitos a los que
compete. Asimismo, se describirdn aqui los aprendizajes competenciales que se pretende
desarrollar, su finalidad y sentido, y la temporalizacién de los mismos.

2.Conexion con los elementos curriculares: en este apartado se explicitardn los descriptores
operativos de las competencias clave o, en su caso, las competencias clave a desarrollar, los
objetivos de etapa, las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes basicos
gue se movilizan en la SA, especificando las dreas, materias o ambitos a los que dicha Situacién de
Aprendizaje se refiere.

3.Metodologia: en este apartado se enumeran los métodos, técnicas, estrategias didacticas y
modelos pedagdgicos mas significativos que se desarrollaran en la Situaciéon de Aprendizaje, asi
como el rol docente y el papel que debe jugar en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En este Mddulo 3, veremos los siguientes:

4.Secuenciacion competencial con la inclusién de medidas alineadas con el Disefio Universal
para el Aprendizaje. Se describe en este campo la tarea, reto o problema que se debe resolvery
la secuencia competencial concreta de actividades o procesos que integran y articulan la situacién
de aprendizaje, asi como los recursos personales y materiales necesarios.

5.Evaluacion de los aprendizajes y de la situacién de aprendizaje.
6.Anexos con todos los documentos y recursos necesarios para implementar la situacién de

aprendizaje (textos, mapas, esquemas, bibliografias, infografias, material audiovisual, enlaces web,
rdbricas...).
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3. Disefo de situaciones de aprendizaje como motor de los procesos de enseflanza-aprendizaje

2. Secuenciacién
competencial

Se describe en este campo la situaciéon, reto o problema que se debe resolver y la secuencia
competencial concreta de actividades o procesos que integran y articulan la situacién de
aprendizaje, asi como los recursos personales y materiales necesarios. La secuencia de actividades
deberd estar graduada segun su complejidad y tipologia (actividades de iniciaciéon y motivacién, de
desarrollo, de refuerzo, de aplicacién y de metacogniciéon) y ha de mencionar tanto los productos
intermedios y finales que el alumnado ha de generar, como los instrumentos de evaluacién
(rdbricas, lista de comprobacién, memorias, etc.) con los que se registrard el nivel de adquisicién
del aprendizaje de acuerdo con los criterios de evaluacién movilizados. La secuencia
competencial aporta el mayor peso especifico de la situacién de aprendizaje, puesto que en ella
hay que elegir productos, plantear tareas, describir actividades, especificar recursos didacticos que
utilizar y proponer todo el proceso de accién del alumnado.

En primer lugar, es primordial tener muy clara la secuencia en la que se inscriban los productos
gue el alumnado tendrd que desarrollar. Estos deben ser bien identificados por el alumnado
puesto que no debemos olvidar su caracter contextual y motivador hacia el aprendizaje.

En segundo lugar, el conjunto de las actividades deben estar enmarcadas en unas estrategias y
actuaciones que integran y articulan los aprendizajes competenciales y que deben guiarse por una
acciéon coherente que desarrolle procesos y productos intermedios. Para favorecer la motivacién y
la continuidad del proceso de aprendizaje, dicha secuencia deberd ir graduada segun su
complejidad y en funcién de las distintas fases del aprendizaje con actividades de distintos tipos:
iniciacién y motivacion, de desarrollo, de refuerzo, de aplicaciéon y de metacognicién). No podremos
olvidar una visién de inclusion y tratamiento de la diversidad mediante la aplicacién de los
principios y las pautas especificas del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Las actividades
de una secuencia deben cumplir algunos parametros:

e Partir de los conocimientos previos y experiencias reales del alumnado para disefiar las
actividades iniciales y orientarlo asi hacia los nuevos aprendizajes.

e Evitar incluir actividades descontextualizadas, de memorizacién aislada de conceptos o de
ejercitacién mecanica innecesaria.
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e Disefar actividades abiertas y flexibles que permitan su ajuste en relacién con las
aptitudes, ritmos de aprendizaje e intereses del alumnado, posibilitando asi el desarrollo
de itinerarios personalizados que favorezcan un aprendizaje motivado e inclusivo.

e Proponer dindmicas que promuevan el trabajo auténomo, cooperativo y responsable, del
mismo modo que el uso seqguro, ético y eficaz de los medios digitales.

e Planificar situaciones de aprendizaje que impliquen la cooperacién entre distintas areas,
materias o disciplinas, y la maxima generalizacién posible de los aprendizajes, tanto en el
aula como en otros ambitos educativos.

e Generar actuaciones que impliquen el desarrollo de actitudes civicas y éticas, la
identificacién y gestién de emociones, la creatividad, el emprendimiento, y la confianza
en el conocimiento como motor de desarrollo, atendiendo al interés social de lo
aprendido, en relacién con los retos del siglo XXl y a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

e Programar actividades de reflexién sobre el qué y el cd6mo se ha aprendido
(metacognicién), asi como actividades que permitan demostrar la adquisiciéon efectiva del
aprendizaje mediante la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Cualquier secuencia debe planificarse a partir de la realizaciéon de sesiones que pueden tener un
titulo y la especificacion del producto que queremos lograr. Sera primordial explicar o describir el
proceso de la tarea en la que cobra gran importancia la diversificacidon de actividades a la que
haciamos alusidn, a través de distintos contextos: familiar, escolar, institucional, social,... Cada
actividad debe permitir, a través de la realizacién de acciones, movilizar de manera integrada los
saberes basicos necesarios para la adquisicién de las competencias especificas. Los procesos
cognitivos, recogidos en los criterios de evaluacidn (el "saber", el "saber hacer" y "saber ser")
descritos en los contextos de aplicacién de los criterios de evaluacién, deben servirnos para
observar el desempefo competencial inmerso en los descriptores del Perfil de salida.

Las actividades de la secuencia deben estar descritas con el conjunto de recursos didacticos y
herramientas que se van a utilizar como medio y apoyo para el aprendizaje. Asi, habra que definir:

e Los posibles escenarios en los que se desarrollara la accién.
e Los tipos de agrupamiento.

e Recursos que se van a emplear.

Es muy importante que dichas actividades propongan acciones relacionadas con cada uno de los
descriptores del Perfil de salida y que hagan uso de los recursos necesarios para la puesta en
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accion, escenarios, tipos de agrupamiento, recursos TIC, recursos lectores, etc.

Analicemos con mayor profundidad todo lo anterior en la secuenciacién competencial
de nuestro ejemplo, partiendo del andlisis de sus sesiones:

Secuenciacion competencial "El bosque de la
concordia”

Esta situacién de aprendizaje se desarrolla en tres sesiones dirigidas a la creacién y presentacién
por parte del alumnado de una propuesta para organizar una sociedad hipotética orientada seguin
determinados ideales, principios y valores.

Sesion 1. ;Juntos o separados?

Didlogo en torno a la necesidad humana de interactuar y cooperar con los demas para asegurar la
supervivencia, y acerca de si es preferible vivir en comunidad o en soledad.

Sesion 2. Creando nuestra sociedad
Definicién y acuerdo en equipos sobre cémo seria y funcionaria su nueva sociedad.
Sesion 3. Ampliando horizontes y creciendo juntos

Puesta en comun de las propuestas y conclusiones de cada equipo.

En esta primera sesion, se planteara a los estudiantes una serie completa de actuaciones
estratégicamente vinculadas a una suerte de «misién», que tendrad como propdsito principal que se
dialogue en torno a la necesidad humana de interactuar y cooperar con los demas para asegurar la
supervivencia, y acerca de si es preferible vivir en comunidad o en soledad.

Las actuaciones en esta primera sesion estarian estructuradas de la siguiente manera:

A través de algun soporte digital, tal como una carta, nota, papiro, mensaje oculto con tinta
invisible o con simbolos, se le plantea a los alumnos y alumnas la situacién hipotética y el objetivo
gue han de afrontar: se han despertado en un bosque, son los Ultimos individuos de la especie
humana, y su objetivo es sobrevivir.

CARTA
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A continuacién se les recuerda que, para lograr el objetivo, deberan realizar ciertas acciones como
cazar, recolectar, construir un lugar donde refugiarse, almacenar comida y agua, cocinar y otras
enumeradas en una lista. Para la resolucién de estas tareas de supervivencia solo cuentan con la
ayuda de un objeto (un solo objeto por alumno o alumna), representado en una tarjeta que el
docente les habra entregado al inicio de la actividad de manera aleatoria, como una cantimplora,
unas cerillas, una cuerda, un rastrillo, un cuchillo, etc.

La lista y la dinamica con los objetos tienen como funcién provocar y facilitar la reflexién acerca de
la complejidad y dificultad que supone intentar sobrevivir de manera individual, asi como sobre la
necesidad que el ser humano tiene de colaborar con otros.

LISTA TARJETAS DE OBJETO

El alumnado cuenta, ademas, con una «lista de preguntas para pensar» que le ayudard a decidir de
manera comunitaria y dialdgica si su objetivo (sobrevivir) se puede lograr de forma individual, sin
cooperar con otros, o solo puede cumplirse interactuando y cooperando con los demas.

De manera general, se pretende que la actividad de reflexién sea, en lo posible, de caracter
colectivo. Para ello se propone que la lectura de las «preguntas para pensar» se realice en voz alta
y que, bajo la guia del profesor, se dialogue en gran grupo acerca de cada una de ellas antes de
pasar a la siguiente. De este modo, y siguiendo una metodologia dialégica (como la que se utiliza
habitualmente en el programa de Filosofia para Nifios), el alumnado debera reflexionar en
comunidad acerca de las virtudes argumentativas necesarias para tener un didlogo fructifero y
respetuoso, asi como sobre la importancia y el significado de conceptos esenciales y relacionados
con los saberes basicos del area como los de ley, justicia, democracia y paz.

PREGUNTAS PARA PENSAR

Por ultimo, seria interesante que el alumnado, tras dialogar acerca de cada una de las «preguntas
para pensar» fuera registrando las aportaciones, ideas mas relevantes y conclusiones a las que
vaya llegando todo el grupo (la «comunidad de indagacién»). En cualquier caso, es fundamental

que los estudiantes redacten las conclusiones y las distintas respuestas o resoluciones a la

situacién hipotética planteada en la situacién de aprendizaje.

Los dltimos minutos de la clase podrian reservarse para que los alumnos y alumnas elaboren un
diario de sesiones, bitdcora o cuaderno de metacognicidn, tanto para anotar sus conclusiones y un
resumen de las aportaciones mas interesantes de los compaferos, como para realizar alguna
actividad de autoevaluacion.
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La segunda parte de esta situaciéon de aprendizaje tiene por objeto que los alumnos y alumnas
logren definir y aclarar cémo quieren que sea y funcione su nueva sociedad. Para ello tendran que
reflexionar y dialogar, considerando las virtudes argumentativas con las que se trabajé en la sesién
anterior, acerca de la forma u organizacién que convendria dar a la sociedad, orientdndose por los
ideales politicos (que habria que seguir clarificando), de libertad, igualdad y justicia, y por los
derechos humanos, singularmente por los referidos a la vida y la seguridad personal. Para
promover y orientar el didlogo y la reflexion colectiva, el alumnado deberia responder a preguntas
como las siguientes (referidas a cada uno de los principios y derechos tratados):

¢Cémo explicariais a los ciudadanos y ciudadanas de vuestra sociedad en qué consiste y
por qué es valioso este principio?

iQué va a permitir hacer y qué va a proteger este principio?

¢Habria que ponerle algun limite a su aplicaciéon?

¢Cémo podriais asegurar que las personas lo consideren y respeten?

Para ello, se propone organizar al alumnado en grupos de 5 0 6 personas que, guiados por «cartas
de reflexién», una para cada principio, dispongan de un tablero de juego y unas reglas del juego
que les permita ir recogiendo las propuestas y decisiones tomadas por el equipo para organizar su
nueva sociedad.

REGLAS DEL JUEGO CARTAS DE REFLEXION TABLERO DE JUEGO

Otra posible propuesta de trabajo seria llevar a cabo la misma reflexién, pero en gran grupo,
reproduciendo una asamblea y orientando el didlogo a través de preguntas planteadas por el o la
docente o incluso por el propio alumnado.

Finalmente, se dejarian los Ultimos cinco o diez minutos de la clase para realizar alguna actividad
de metacognicién y autoevaluacién como, por ejemplo, completar o grabar el ya citado diario de
sesiones.

La tercera y Ultima parte de esta situacién de aprendizaje estaria dedicada a poner en comun las
propuestas y conclusiones de cada equipo.

Para ello se sugiere que cada grupo presente su propuesta y, a partir de ella, se abra un pequeno
didlogo para plantear dudas y reflexionar criticamente acerca de las ideas defendidas. Este podria
ser un buen momento para aclarar términos y promover la profundizacién en aquellos
conocimientos, practicas, actitudes y valores desarrollados en la situacién de aprendizaje. Ademas,
seria interesante que los alumnos y alumnas evallen las propuestas de sus compaferos y
compaferas siguiendo una rubrica de coevaluacién que les ayude a fomentar su capacidad critica
y analitica. También se podria construir la ribrica de evaluacién con la colaboracién del alumnado,
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facilitando la toma de conciencia de lo que se va a evaluar y de los conceptos, procedimientos,
actitudes y valores que se espera que logren desarrollar y apreciar.

Como podemos cotejar en el ejemplo, es conveniente combinar en cada una de las sesiones
integrantes del proceso los siguientes componentes:

e Asignacién de un titulo sugerente y motivador a la sesién.

e Indicacion del producto o productos finales que servirdn como evidencias de la realizacién
de la actividad.

e Establecimiento de las sucesivas actividades que desembocaran en el producto final.
Dicha secuencia debiera contener indicaciones precisas relativas a:

Los diferentes contextos y soportes sobre los que se va a trabajar.

La combinacién de recursos que se va a llevar a cabo.

El modo en que se van a elaborar las diferentes evidencias o productos.

Las orientaciones metodoldgicas.

La indicacién del producto final que cierra la sesién.

El modo en que se va a llevar a cabo la auto, la hetero y la coevaluacion a lo largo

del proceso.

o

o

o

o

o

o

Es conveniente indicar de manera precisa la lista de productos evaluables. Los productos, a modo

de subtareas, se pueden apoyar en una o mas sesiones, es decir, no tienen por qué ser el resu
del conjunto de acciones de cada sesion. Deben implicar la creacién o construccién de

[tado

producciones evaluables mediante técnicas de observacién o andlisis de producciones. En este
caso, la redaccion de las conclusiones y respuestas a las "preguntas para pensar", la presentacién

de la propuesta de una sociedad hipotética o el diario de sesiones, lo son.
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3. Disefo de situaciones de aprendizaje como motor de los procesos de enseflanza-aprendizaje

3. Diseno Universal para el
Aprendizaje (DUA)

El Disefo Universal para el Aprendizaje plantea un marco para realizar propuestas curriculares
(objetivos, evaluacién, metodologias y recursos) flexibles, que respondan a las diferentes
necesidades y capacidades del alumnado. Ello implica tener en cuenta en el proceso de disefio de
la situacion de aprendizaje la variedad de capacidades y preferencias del alumnado, atendiendo asi
a la diversidad existente en el aula desde el inicio. Esto va a permitir la puesta en accién de
distintos principios a través de varias pautas de intervencidon que se recogen en la siguiente
tabla:

DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE. Principios y pautas. CAST.2018. Traduccién EDUCADUA (educadua.es)

Proporcionar maltiples formas de implicacion

Proporcionar multiples formas de representacion

Proporcionar multiples formas de accion y expresion

Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones (7.3)

]
g Proporcionar opciones para captar el interés (7) Proporcionar opciones para la percepcion (1) Proporcionar opciones para la interaccion fisica (4)
A AT Ofrecer opciones para la medificacion y personalizacion en la Variar los métodos para la respuesta y la navegacion
% 5 Optimizar |a eleccion individual y la autonomia (7.1) presentacion de la informacion (1.1) {@.1)
0|
-E g Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad (7.2) Ofrecer alternativas para la informacidn auditiva (1.2) Optimizar el ac&e::;olgﬁigsg?;;;t?:;;m productos y
o

Ofrecer alternativas para la informacion visual (1.3)

Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la
persistencia (8)

Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones
matematicas y los simbolos (2)

Proporcionar opciones para la expresion y
comunicacion (5)

Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos (8.1)

Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1)

Utilizar miltiples medios de comunicacion (5.1)

Variar los niveles de exigencia y los recursos para optimizar los
desafios (8.2)

Clarificar Ia sintaxis y la estructura (2.2)

Usar multiples herramientas para la construccion y la
composicion (5.2)

Fomentar la colaboracion y la comunidad (8.3)

Facilitar la decodificacion de textos, notacicnes matematicas y
simbolos (2.3)

Definir competencias con niveles de apoyo graduados
para la pracfica y ejecucion (5.3)

Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

(84)

Promover la comprension entre diferentes idiomas (2.4)

Puntos de verificacion

llustrar las ideas principales a través de multiples medios (2.5)

Proporcionar opciones para la autorregulacion (3)

Promover expectativas y creencias que optimizan la motivacion
9.1)

Activar los conocimientos previos (3.1)

Guiar el establecimiento de metas (6.1)

Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los
problemas de la vida cotidiana (9.2)

Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas
principales y relaciones entre ellos (3.2)

Apoyar |a planificacidn y el desamollo de esfrategias

Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion (9.3)

Guiar &l procesamiento de la informacian, la visualizacion y la
manipulacian (3.3)

Facilitar la gestion de informacion y de recursos (6.3)

Objetivos | Puntos de verificacion | Pautas

Estudiante motivado y decidido
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Maximizar la memoria, la transferencia y la generalizacion (3.4)

Aprendiz capaz de identificar los recursos
adecuados

Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los
avances (6.4

Estudiante orientado a cumplir metas
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Principios y pautas DUA. CAST 2018.Web EducaDUA. Licencia CC BY-SA

Descripcidn textual de la infografia

El disefio de la secuencia de actividades y las estrategias metodoldgicas empleadas han de

ser flexibles y accesibles, de manera que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, alineando las mismas con los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Para ello es necesario combinar diferentes formas de
representacion de los elementos curriculares para potenciar, enriquecer y diversificar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, asi como facilitar una amplia variedad de formas de accion y de
expresion del aprendizaje por parte del alumnado, posibilitando la aplicacién de conocimientos,
destrezas y actitudes adquiridos. Ademads, estas estrategias y metodologias empleadas deben
ofrecer diversas formas de participaciéon y de implicacion en su propio proceso de
aprendizaje para atender a esta diversidad.

Para ello, debemos seleccionar las actividades y los medios teniendo en cuenta, por un lado, la
adecuacién de sus caracteristicas al tipo de saberes que se deben movilizar y a la tarea de
aprendizaje que se va a desarrollar y, por otro lado, a las caracteristicas individuales del alumnado,
proporcionando opciones diversas y personalizables.

Si analizamos la situacién de aprendizaje que hemos utilizado como guia “El bosque de la
concordia”, podemos observar que el principio relativo a proporcionar multiples formas de
implicacion del alumnado, se aplica proporcionando opciones para la autorregulacion, como,
por ejemplo, el uso del diario de sesiones para posibilitar la autoevaluacion y la reflexion.
Siguiendo con este ejemplo, posibilitar que el alumnado realice su diario de sesiones de manera
escrita, en formato podcast o como un video diario proporciona multiples formas de accion y
expresion al alumnado, a través del uso de diferentes medios de comunicacidén. Asimismo,
facilitar una plantilla para el diario de sesiones, como medio para recoger y organizar la
informacion, posibilita el desarrollo de funciones ejecutivas.

Continuando con el anélisis, el principio relativo a proporcionar multiples formas de
representacion, aplicando la pauta de proporcionar diferentes opciones para percibir la
informacion, se materializa incorporando a las "cartas de reflexion" impresas un cédigo QR con el
audio para combinar el medio visual con el sonoro. Asimismo, podriamos digitalizar las " cartas de
reflexién" para utilizar un conversor de texto a voz, pudiendo regular la velocidad del audio e
incluso el idioma utilizado, ofreciendo de esta manera alternativas a la informacioén visual y
sonora. Con esta diversidad de maneras de representacién, no solo se garantiza que la
informacidén sea accesible para los estudiantes con capacidades perceptivas o sensoriales diversas,
sino gue también se facilita el acceso y la comprensién de todo el alumnado. De este modo, podran
utilizarlas de manera selectiva segun las preferencias y necesidades del alumnado, facilitando
opciones que permitan modificar y personalizar la presentacion de la informacion.
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Por lo tanto, la aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje debe ser para todo el alumnado.
Es imprescindible, por tanto, planificar la accién para la atencién a la diversidad en cada situacién
de aprendizaje, alineando el disefo de las actividades con los principios, pautas y puntos de
verificaciéon DUA.

Puedes consultar y obtener mas informacion sobre el Disefo Universal para el Aprendizaje y

las pautas para su introduccién en el curriculo en el apartado "Para saber mas" del curso.
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3. Disefo de situaciones de aprendizaje como motor de los procesos de enseflanza-aprendizaje

4. Evaluacion

Debemos partir de una visién formativa, integradora y objetiva del proceso de evaluacién. De entre
las multiples definiciones que aparecen en la normativa vigente o en distintos manuales de
didactica podemos elegir la siguiente:

44 “La evaluacion aplicada a la ensenanza y al aprendizaje consiste en un
proceso sistematico y riguroso de recogida de datos, incorporado al
proceso educativo desde su comienzo, de manera que sea posible
disponer de informacion continua y significativa para conocer la
situacion, formar juicios de valor con respecto a ella y tomar las
decisiones adecuadas para proseguir la actividad educativa
mejorandola progresivamente”

Casanova, M.A., Manual de evaluacién educativa. 2021, p. 64.[1]

En este apartado se incluira la evaluacién tanto del disefio como de la implementacién de la
situaciéon de aprendizaje, asi como la realizacién de posibles propuestas de mejora. Podran
intervenir como agentes de dicha evaluacién tanto el profesorado disefiador como el alumnado
destinatario de la situacién de aprendizaje.

El "formar juicios de valor y tomar decisiones" para mejorar la actividad educativa requiere de un
andlisis de la secuenciacién, los procesos y los productos de una situacién de aprendizaje y, por
tanto, la evaluacién del desempeno del alumnado debe ser un procedimiento basado en técnicas
de recogida de datos, mediante la utilizacién de distintos instrumentos.
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Descripcidn textual de la infografia

El docente tiene a su alcance diferentes procedimientos de evaluacién a través de la aplicacién de
técnicas como la observacién o la comprobaciéon de producciones del alumnado, en las que
empleara distintos instrumentos para valorar y anotar lo valorado; todo ello encaminado a
comprobar el nivel de logro de los aprendizajes y el nivel de desempefio competencial alcanzado
por el alumnado. La heteroevaluacion, la coevaluacion y la autoevaluacién, pueden ser
aplicadas como procedimientos que en todo caso deberian figurar como criterios comunes en los
proyectos educativos de los centros y cuya aplicaciéon deberia alcanzar un punto de consenso en
los 6rganos de coordinaciéon docente.

En cualquier secuenciacién competencial de una situacién de aprendizaje se llevaran a cabo
actividades que podran considerarse como parte del proceso evaluador, actividades evaluadoras
gue nos ofrecerdn informacién sobre el desempefo del alumnado, lo que ayudara al docente a
encauzar sus estrategias didacticas y a redirigir, si es preciso, los procesos de ensefianza. El
registro de las observaciones o la comprobacién de los productos requiere de la elecciéon de
instrumentos con los que analizar el grado de consecucién de los aprendizajes.
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Entre los posibles instrumentos de evaluacién, listas de control, registros de datos, hojas de
observacioén, la rdbrica nos permite la valoracién del criterio de evaluacién asociado a la
competencia especifica que hayamos tomado como eje para la situacién de aprendizaje.
Analizando los procesos cognitivos y contextos de aplicacién inmersos en dicho criterio podemos
comparar e interpretar el grado de logro de los descriptores del Perfil de salida de dicha
competencia especifica. Dicho analisis sera la base para situarnos en las escalas de desempefio de
la rdbrica, pues dichos descriptores nos muestran lo que el alumno debe alcanzar. Al identificar
cada nivel de la escala estaremos valorando lo que el alumno sabe y sabe hacer o no, sobre la
base de lo que expresa el criterio de evaluaciéon

En el modelo de situacién de aprendizaje, "El bosque de la concordia", aparecen los productos que
se espera alcanzar. Cualquiera de ellos puede ser valorado mediante una rlbrica como la que se
ejemplifica mdas adelante para la heteroevaluacién o para la coevaluacién del producto "
Presentacion de una propuesta para organizar una sociedad orientada segin determinados
ideales, principios y valores".

Heteroevaluacion

Conclusiones y respuestas a las "preguntas para pensar" de la situacién hipotética
planteada en la primera sesién de la situacién de aprendizaje.

Presentacién de una propuesta para organizar una una sociedad orientada segun
determinados ideales, principios y valores.

Diario de sesiones y cuaderno de metacognicion.

Observacién directa y sistemética.

Interaccién y preguntas al alumnado.

Analisis de las producciones del alumnado (conclusiones y respuestas a las "preguntas
para pensar", presentacién de la propuesta de una nueva sociedad hipotética, diarios de
sesiones y cuaderno de metacognicion).

Rubrica de evaluacién

Si analizamos la rubrica ejemplificada para el producto pretendido, la técnica empleada es la
observacion directa del trabajo realizado por cada alumno y alumna durante la sesién. Es
importante considerar que la descripcidn de los niveles de desempefio o logro en una rabrica, no
solo puede cefirse a lo descrito en el texto del criterio de evaluacién y a sus atributos, sino que se
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puede pormenorizar la descripcion del desempeiio a través de la inclusiéon de variables
de cantidad, frecuencia o intensidad, reconocimiento del modo en el que se ha aplicado
el proceso, la conveniencia del contexto y escenario utilizado, etc.

La clave, por tanto, en el proceso de evaluacidn, es analizar el grado de consecucién y logro de
cada criterio de evaluacién puesto en juego, por ejemplo, en el caso que nos ocupa, el criterio de
evaluacién 2.1. Promover y demostrar un modo de convivencia democratica, justa, respetuosa y
pacifica a partir de la investigacion y comprension de la naturaleza social y politica del ser humano
y mediante el uso critico de los conceptos de ley, ética, civismo, democracia, justicia y paz, nos
debe permitir la movilizacién de los saberes basicos necesarios para la adquisicion de la
competencia especifica a que se refiere dicho criterio.

Los logros de los criterios de evaluaciéon y de los atributos deben percibirse en el desarrollo de las
distintas actividades y ejercicios . Por ejemplo, en la primera actividad de la secuenciacién
competencial se deberia valorar:

e El alumno/a ha demostrado una actitud comprometida con la convivencia democratica
mostrandose capaz de un dialogo respetuoso, constructivo y basado en la escucha activa,
con los demas.

e El alumno/a ha comprendido y llegado a conclusiones acerca del caracter social y politico
de la naturaleza humana.

e El alumno/a ha investigado activamente y ha colaborado en el proceso de indagacion y
construccién de conceptos clave utilizados durante la sesién, tales como ley, democracia,
justicia y paz.

e El alumno/a ha reconocido la importancia de practicar las virtudes argumentativas, las ha
integrado en su modo de actuar y relacionarse con los demas, y ha reflexionado acerca de
la importancia de cada una de ellas.

De la misma forma y siguiendo el ejemplo, en la segunda y tercera actividades se valoraria,
ademas de a través de la observacion directa del trabajo y las actitudes del alumnado y del anélisis
de los diarios de sesiones, mediante la correccidon de la exposicion oral que los alumnos y alumnas
realicen.

Igualmente se podra reflexionar acerca del trabajo desarrollado y realizar actividades de
coevaluacién y autoevaluacion.

Coevaluacion
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Presentacién en equipo de una propuesta para organizar una sociedad orientada segun
determinados ideales, principios y valores.

RuUbrica de coevaluacion

No tiene que ser la radbrica el Unico instrumento, pues tal como podemos ver en el ejemplo, se
concreta el utilizar la bitacora, el cuaderno de metacognicion o el diario de sesiones. En
ellos puede quedar anotado no solo lo aprendido, sino también la propia percepcién del
aprendizaje por parte del alumnado a través de las fichas de autoevaluacion.

Autoevaluacion

Completar el diario de sesiones

Ficha de autoevaluaciéon

No podemos olvidar, para finalizar, que la evaluacién no serda solo de los niveles de aprendizaje,
sino también del desarrollo del proceso de ensefianza y, por tanto, debemos realizar una
autoevaluacion de las acciones docentes y de los procesos seguidos, y reflejar los posibles cambios
gue sera necesario implementar con base en indicadores previamente fijados y que aconsejen un
seguimiento por parte de los equipos de coordinacidon docente implicados.

Evaluacion del disefo de la situacion de aprendizaje

Adecuacién de la secuencia de actividades para el desarrollo de la competencia
especifica.

Idoneidad de las estrategias metodolégicas y de los recursos empleados.

Pertinencia de la organizacién de los espacios, la temporalizacién de las actividades y el
agrupamiento del alumnado.

Coherencia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

o

o

o

o

Evaluacion de la implementacion de la situacion de aprendizaje

o Grado de cumplimiento de la temporalizacién.
o Ambiente de cooperacién, didlogo y aprendizaje generado en el aula.
o Aplicacién de los criterios e instrumentos de evaluacién.
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o Eficacia de las medidas de individualizacion de la ensefanza.
Propuestas de mejora

= En el disefio de la situaciéon de aprendizaje.
= En el desarrollo de la situacién de aprendizaje.

[1]Casanova, M.A. (2021). Manual de evaluacion educativa. Madrid: La Muralla; 122 edicién.
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3. Disefo de situaciones de aprendizaje como motor de los procesos de enseflanza-aprendizaje

5. Anexos, recursos y
fuentes documentales

Para finalizar con los elementos que pueden incluirse en una situacién de aprendizaje, adquiriran
condiciéon de anexos todos los documentos e informacién necesaria para implementar la misma, ya
sean recursos didacticos, documentos con orientaciones metodolégicas sobre las dindmicas que se
van a desarrollar en el aula, la explicitud de diversos instrumentos de evaluacién que emplear o
fuentes documentales que puedan enriquecer la variedad de planteamientos (textos, mapas,
esquemas, bibliografias, infografias, material audiovisual, enlaces web, rubricas...).

Si consideramos la ejemplificacién de situacién de aprendizaje "El bosque de la concordia" se
incluirdn en este apartado:

Recursos de la secuenciacién:

44 e+ Recurso 1: Carta gamificada.
e Recurso 2: Lista de cosas que se deben hacer para sobrevivir.
e Recurso 3: Tarjetas de objetos.
e Recurso 4: Lista de preguntas para pensar.
e Recurso 5: Diario de sesiones.
e Recurso 6: Cartas de reflexion.
e Recurso 7: Reglas de juego.
e Recurso 8: Tablero de juego.
e Recurso 9: Rubrica de coevaluacién

En este apartado, ademas de incluir las fuentes consultadas y utilizadas en el disefio de la

situacién de aprendizaje, también se podra aportar bibliografia basica sobre las metodologias
empleadas y los saberes trabajados:

e Brenifier, 0. (2014). Hablemos con ellos. Ed. Grijalbo.

e Brenifier, O. (2012). La practica de la filosofia en la escuela primaria. Ed. Didlogo.
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e Cardenal Mogollén, L (2020). Virtudes argumentativas. El 27/11/2020 en
https://niaia.es/virtudes-argumentativas/

e Ferrer, E. (2009). Habermas: Universales absolutos. Por un didlogo constitucional mundial
en aras de una busqueda de la justicia sin fronteras. A Parte Rei, 63. 1-10.
http://serbal.pntic.mec.es/~cmunozll/ferrer63.pdf

e Gascon, J. A. (2018). Las virtudes argumentativas. En Niaia, consultado el 13/10/2021 en
https://niaia.es/las-virtudes-argumentativas/

e Garcia Moriydn, F. (2003). Pregunto, dialogo, aprendo. Ediciones de la Torre.

e Garcia Moriy6n, F.; Colom Marafién, R.; Lora Cerd4, S.; Rivas Vidal, M.; Traver Centafo, V.
(2002). La estimulacién de la inteligencia racional y la inteligencia emocional. Ediciones
de la Torre.

e Garcia-Moriyon, F., Gonzalez-Lamas, J., Botella, J., Gonzdlez, ., Miranda-Alonso, T.,
Palacios, A. y Robles-Loro, R. (2020). Research in Moral Education: The Contribution of P4C
to the Moral Growth of Students. Education Sciences, 2020, 10, 119. 1-13.

e Habermas, J. (1977). ;Qué significa pragmatica universal? En Teoria de la accién
comunicativa: complementos y estudios previos, Catedra.

e Lipman, M. (1998). Pensamiento complejo y educacién. Ediciones de la Torre.

e Lipman, M., Sharp, A. M., y Oscayan, F. S. (2002). La Filosofia en el aula. Ediciones de la
Torre.

e Vidal, M. (1999). La estimativa moral: propuestas para la educacién ética. Madrid PPC.

Finalizada esta explicacion, ya se puede realizar el "Desempeno final" que nos lleva a

concluir el curso. jAdelante!
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