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Las situaciones de aprendizaje representan la herramienta idónea para integrar y desarrollar los
criterios de evaluación de las competencias específicas y los saberes básicos correspondientes.
Desarrollan las unidades de programación que contextualizan, concretan y secuencian los distintos
elementos curriculares en las programaciones didácticas. En las situaciones de aprendizaje
confluyen la concreción del currículo y las intenciones educativas del profesorado para la puesta en
acción y desarrollo del aprendizaje competencial del alumnado. Deben estar contextualizadas,
tanto con respecto a los presupuestos pedagógicos y didácticos que configuran la programación y
el proyecto educativo del centro escolar, como con relación al entorno sociocultural y personal del
alumnado. Incorporarán aquellos aprendizajes necesarios para afrontar con éxito los retos del siglo
XXI.

Al diseñarlas, el profesorado tendrá en cuenta que debe permitir al alumno la adquisición de las
competencias propias de su área o materia, implicando el desarrollo de distintos procesos
mentales, recursos expresivos y pautas de interacción con los demás y con el medio. Además,
debe promover una perspectiva interdisciplinar por medio de la coordinación y el aprendizaje
conjunto de competencias y saberes básicos relativos a distintas áreas, materias y ámbitos.
Las propuestas deben ser abiertas, flexibles y dinámicas de modo que permitan adaptarse a las
diferentes aptitudes, ritmos de aprendizaje, situaciones e intereses personales del alumnado e
incorporarán distintos grados y niveles en su ejecución. Asimismo, es conveniente la oferta de
iniciativas, temáticas e itinerarios variados, así como múltiples formas de representación,
generación y transferencia de la información y de implicación y expresión del aprendizaje.

Por último, se debe promover el protagonismo y la autonomía del alumnado en la gestión de su
propio aprendizaje, a través de metodologías activas, variadas y complementarias, que incorporen
actuaciones y recursos distintos y ajustables a los intereses e iniciativas del alumnado. Igualmente,
se habrá de generar escenarios y actuaciones que fomenten aspectos como el trabajo en equipo, la
responsabilidad, la educación en valores, y el uso seguro y responsable de las tecnologías
digitales.

En el anterior módulo se han descrito los elementos que pueden componer una situación de
aprendizaje y se han desarrollado tres de ellos:

1. Recopilando conceptos

Vamos a recordar algunas cuestiones importantes:
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 1.Datos identificativos: en este apartado se indicará el título de la Situación de Aprendizaje (en
adelante SA), la etapa, ciclo o curso al que va destinada, y las áreas, materias o ámbitos a los que
compete. Asimismo, se describirán aquí los aprendizajes competenciales que se pretende
desarrollar, su finalidad y sentido, y la temporalización de los mismos.

 2.Conexión con los elementos curriculares: en este apartado se explicitarán los descriptores
operativos de las competencias clave o, en su caso, las competencias clave a desarrollar, los
objetivos de etapa, las competencias específicas, los criterios de evaluación y los saberes básicos
que se movilizan en la SA, especificando las áreas, materias o ámbitos a los que dicha Situación de
Aprendizaje se refiere.

 3.Metodología: en este apartado se enumeran los métodos, técnicas, estrategias didácticas y
modelos pedagógicos más significativos que se desarrollarán en la Situación de Aprendizaje, así
como el rol docente y el papel que debe jugar en el desarrollo del proceso de enseñanza-
aprendizaje.

En este Módulo 3, veremos los siguientes:

 4.Secuenciación competencial con la inclusión de medidas alineadas con el Diseño Universal
para el Aprendizaje. Se describe en este campo la tarea,  reto  o  problema  que se debe resolver y 
la secuencia competencial concreta de actividades o procesos que integran y articulan la situación
de aprendizaje, así como los recursos personales y materiales necesarios.

 5.Evaluación de los aprendizajes y de la situación de aprendizaje.

 6.Anexos con todos los documentos y recursos necesarios para implementar la situación de
aprendizaje (textos, mapas, esquemas, bibliografías, infografías, material audiovisual, enlaces web,
rúbricas…).
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