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¢, Qué es Blynk?

Bliyk pertenece al mundo del Internet de las cosas IoT que has visto anteriormente. Hay dos
opciones en loT.

e MQTT ocupa pocos datos pero es lento

e Instantaneo: Blynk Aqui utilizaremos Blynk para comunicarnos casi instantdneamente.
Con el Rover con Arduino esto es imprescindible jjno queremos que se estrelle!! con
TdR STEAM no es tan imprescindible, pero si queremos interactuar con él (encender sus
leds, hacer un pitido... ) con MQTT puede ser desesperante.

Blynk nos posibilita la conexién de un hardware conectado a Internet: Arduino, Raspberry,
NodeMCU, ESP32 ... con la APP Blynk (hay dos APPs que vermos loT y Legacy) que puedes poner
diferentes elementos de control.

Arcuino Blochs

O sea, se necesitan tres cosas:

1. Un dispositivo para poner la APP por ejemplo un mdévil Smartphone o una tableta, la APP

hay dos tipos:
1. Blynk loT
2. Blynk Legacy
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2. El dispositivo o robot que esté preparado para conectarse por Internet loT Hardware
1. En el caso del Rover con Arduino es el NodeMCU
2. En el caso de Arduinoblocks en el aula es un Arduino con el ESPO1 o ESP8266
3. En el caso de ESP32 en el aula es un ESP32 que tiene la wifi integrada.

3. Una conexidén entre los dos

1. En el caso de Blynk 10T lo proporciona la empresa, con un servidor remoto en

Internet

2. En el caso de Blynk Legacy lo proporcionamos nosotros con una Raspberry que
hara de servidor local en nuestra red local. (en los cursos de Catedu para que no te

entretengas con esto, te proporcionamos un servidor nuestro).

S

A Smartphone

» Android OS version 4.2+
- iOS version g+

Blynk doesn't run on Windows Phones,
Blackberries and other dead platforms.

Sorry.

You can also run Blynk on emulators

Copyright 2026

2

loT Hardware

Blynk can run on over 400 hardware
modules. The most popular are:

- ESP8266

- ESP32

+ NodeMCU

+ Arduino (any model)

- Raspberry Pi (any model)
- Particle (any model)

Full list of supported hardware —

#

Internet Connection

To connect your hardware to the
Internet, you can choose almost any
module either built-in, or external
shields

Supported connectivity

+ WiFi

- Ethernet

- Cellular (GSM, 29, 3g. 49. LTE)
- Serial

-+ USB via your PC

- Bluetooth (BETA)
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Blynk legacy y Blynk IoT

Antes de junio 2022 existia Blynk legacy en los servidores de Blynk Inc pero a partir de esa fecha,

ha dejado de funcionar pasando a Blynk IoT (ver noticia) esto crea varios inconvenientes:

VENTAJAS E INCONVENIENTES DE USAR BLYNK LEGACY

e Compatible con todas las placas en Arduinoblocks
e Muchos centros y proyectos utilizan en sus servidores locales BLYNK LEGACY por lo que
ARDUINOBLOCKS mantendré en el futuro su compatibilidad con Blynk legacy.
e La APP se instala en en Google Play (pero con riesgo que ya no dejen de ofertarlo) o fuera
de Google Play
e El servidor hay dos opciones
o En tu centro hacer un SERVIDOR LOCAL lo mas facil es con una Raspberry, en el
curso se ensefia cdmo hacerlo.
o En un servidor de CATEDU SOLO PARA LOS CURSOS DE ROBOTICA
e Al utilizar BLYNK LEGACY con tu propio servidor tiene la ventaja que no tiene ninguna
limitacién de widgets y tienes el control de los alumnos, pero si el servidor es local, no se
puede utilizar por ejemplo desde casa.

VENTAJAS E INCONVENIENTES DE USAR BLYNK loT

e BLYNK loT tiene limitaciones, la mayoria de widgets son de pago pero los esenciales:
switch, slider, led, label, gauge son gratuitos.

e Es una buena opcidn para que los alumnos puedan trabajar en casa con su robot, estamos
a la espera que ARDUINOBLOCKS sea compatible con BLYNK loT ACTUALMENTE SOLO
ES POSIBLE CON LA PLACA ESP32 STEAMAKER (0OJO hay que tener Arduinoconnector
actualizado)

€4 ya puedes probar los bloques para el nuevo Blynk loT @blynk app con la placa

#esp32steamakers de @Innovadidactic y @ArduinoBlocks [TTTITITITITIT#iot

#blynk #esp32 #steamakers #steam #dashboard pic.twitter.com/kzPNkSpbAV

— ArduinoBlocks (@ArduinoBlocks) November 19, 2022

Copyright 2026


https://blynk.io/about
https://blynk.io/blog/what-will-happen-to-the-legacy-blynk-platform
https://twitter.com/blynk_app?ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/esp32steamakers?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/Innovadidactic?ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/ArduinoBlocks?ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/iot?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/blynk?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/esp32?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/steamakers?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/steam?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://twitter.com/hashtag/dashboard?src=hash&ref_src=twsrc%5Etfw
https://t.co/kzPNkSpbAV
https://twitter.com/ArduinoBlocks/status/1593933520547749889?ref_src=twsrc%5Etfw
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Crear DASHBOARD en Blynk.io

Vamos a crear un DASHBOARD o PANEL DE CONTROL para controlar nuestro ESP32.

ANADIR DEVICE

1. Vamos a Devices
2. Create New

New Device

Choose a way to create new device

Create New From template Manual entry

Do
—
- &5
- Create new device from scratch
Cancel
3. Buscamos ESP32
4. Elegimos Quick start
7 GetStarted @ Create New Device
Let's find a best way to connect your device
@il Dashboards
5 Custom Data e AWS [T Core Integration Q
% Developer Zone > Arduino ESP32 QTA Python Arduinc Boards Arduine Mega Arduino MKR WiFi 1010 Arduinc Nano 33 loT
Arduino Nano RP2040 Connect Arduino Portenta C33 Arduino Uno Arduino UNO R4 WiFi Cc C++ Cc99 Cellular CPP
Device Provisioning Device Provisioning Dual-Connectivity ESP-IDF ESP8266 Ethernet FOTA FreeRTOS HTMLS
[ Devices o
JavaScript LED LILYGO T-PicoC3 LilyGe® TTGO T-PCle Lua Microduino MicroPython Mosquitto MQTT
¥ Automations Nano 33 loT Nano RP2040 Connect NRF52 OpenWrt PlatformlO Provisioning Raspberry Pi Pico Raspberry Pi Pico W
& Users Raspi SBC Seeed Wio Terminal SparkFun Blynk Board STM32 Teensy TICC3220 TinyDuino UNQ R4 WiFi
WebSocket WiFi WiFi Provisioning WiFi Provisioning Zephyr Clear selection X

[l Organizations

Quickstart g Blynk.Edgent for MicroPython 13
® Lessios A step-by-step g%to get your first device online in less Enables secure BLE provisioning, OTA updates, multi-network

than 5 minutes cannectivity, and remote REPL access — all with built-in...

Start Now @ Code Example - Documentation —

© Snapshots
CB1 Fleet Management >

ESP-IDF Cellular MQTT Sample </ MicroPython MQTT Sample <>
@  In-App Messaging Cellular ESP-IDF integration with Blynk via MQTT. Minimal MQTT example for MicroPython devices.

CodaFvamnla = Nacumantation — Coada Fvamnla = Dacumantation —
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-01/2026-01-19-16-49-59.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -6 -

CATEDU

Nos saldra un cédigo que tiene tres cosas importantes que tienes que guardar (En download te
lo baja en formato .ino que lo puede leer el bloc de notas)

1. ID DE LA PLANTILLA
2. NOMBRE DE LA P LANTILLA

3. TOCKEN

Quickstart

° Code 5 Device activation
Here is a code for your device

1. Enter your Wi-Fi network SSID (name) and password to connect your

v Hardware — v IDE ———— / Blynk Library

device.
* We never store or send this information anywhere. It's only used to generate the firmware code .
You can leave these fields empty and manually add WiFi credentials in your sketch.

Wi-Fi Network Name (SSID)

#define BLYNK_TEMPLATE_ ID " ™ 1
#define BLYNK_TEMPLATE NAME "Quickstart Template"

Password
#define BLYNK_AUTH_TOKEN

" F

3

2. Copy code from the right panel (or download it as a file).

3. Create a new sketch in your IDE and paste the code.
#idefine BLYNK_PRINT Serial

4. In IDE check that you are using correct board and port settings

5. Upload sketch to your board. #include <WiFi h>
#include <Wil
You can find other examples for your board here. #include <BlynkSt

¢« Back Cancel -

En el siguiente didlogo quiere meter el cédigo en el ESP32, dar a CANCELAR pues eso lo
hara Steamakersblocks

DATASTREAMS O FLUJO DE DATOS

Una vez creado el Device, le damos dos clicks y nos sale el Template. Al darle a EDIT tenemos
opcidn de ir anadiendo las variables asociadas a los pines virtuales, TE RECOMIENDO BORRAR LAS
QUE TE PONE Y ANADIR TU LOS PINES VIRTUALES por ejemplo en este caso DE ESP32 KEYSTUIDIO
TDR STEAM IMAGINA

NOMBRE PIN VIRTUAL TIPO UNIDAD MIN MAX
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LED ROJO V1 entero
SIMPSON V2 entero
LCD V3 CADENA
PULSADOR V4 entero

TEMPERATURA V5 entero oC
LM35

TEMPERATURA V6 entero oC
DHT11

HUMEDAD V7 entero %

SONIDO V8 entero

valores min, max correspondientes

inutilizados.

B Blynk.Console CATEDU~ | &

v Comenzar X = Quickstart Template

8 custompaa A '”W\ Flujos De Datos

Menssjes usados: 1.6k de 200.0k |

100

100

100

4095

Ves afadiendo las variables que quieras visualizar o gobernar, dandoles las unidades,

actuadores de la placa Imagina TDR STEAM, cuando hay comunicaciéon Wifi, estan

Preguntarala A ¥

= Cancelar

== Flujos de datos Qe
Zona de desarrollador

@ Conversores de datos 8 Fiujos de datas

Dispositivos = \ Uridad
2 B Panelwed D Nombre Pin Color Tipo ded ’ Essin Min Max
¥ Automatizaciones ¥ Plantilas de automatizacior
8 LED ROIO vi . Entero false 0 1
& Usuarios = Metadatos
7 SIMPSON v2 Entero false [ 1
B Organizaciones % Ciclo de vida de conexion

M Guias de usuario

6 PULSADOR v4 Entero. false 0 1
S  Snapshots
0 Panel movi
@ Gestion de fiotas 5 1 TEMPERATURA LM35 vs . Entero T fake 0 100
{ Asistentes de voz
M ¢ I i 61
@ Mensajerta en a apicacion B Recursos 3 TEMPERATURA DHT11 V6 . Entero C fake 0 100
2 HUMEDAD vr . Enters. % false 0 100
5 SONIDO \%:3 . Entero. fal: 0 4005

TEMPLATE PANEL WEB

Una vez creado el Device, le damos dos clicks
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4 Inte
[ Inte
0 Ints
4 Ints
4 Inte

(o )
[ }
@
@
(o )
@
@
@

No utilices ni el potenciémetro ni el sensor de luz, tal y como vimos en Sensores y

v oo

Guardar Y Aplicar
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B Blynk.Console My organization - 1179YN~ | {53
¢ Get Started Devices
fii Dashboards Q_ Start typing
4@ Developer Zone > % Add Filter
m My devices
) Devices
Name *  Auth Token
¥ Automations @ Quickstart Device - m=n .

&, Users

Si le damos dos clicks sale el Template
e En los tres puntos horizontales le podemos cambiar el nombre

e En el Edit podemos poner nuestros elementos

x Quickstart Device - ofine
@ & Javier E My organization - 1179YN

@ Q ® L e %, Edit

Renam@Ij

= 2r@gmail.com (you)

Lve 1h  6h  1d | o Tansfer o lye

=1

f:i Notifications Settings

Button Control < Update Firmware Uptime

Oﬂ: C’ < Reboot 0
& Data Importm
@ Erase Data

U] Delete

Vamos a ir afadiendo WIDGETS ASOCIADOS A ESOS DATASTREAMS para crear tu panel de

control, algunos son de pago [T]
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¥y Comenzar
Paneles

Custom Data

# O B

Zona de desarrollador

CATEDU ~

x

QUICKSTART TEMPLATE

{2 Inicio

i

Flujos de datos

Conversores de datos

Q) Dispositivos

I e

Panel web

¥ Automatizaciones

& Usuarios

Organizaciones

@ Ubicaciones

> Snapshots

(B Gestién de flotas >

Y Mensajerfa en la aplicacion

ES3

Plantillas de automatizaciér

L

Metadatos

% Ciclo de vida de conexitn

L Eventos y notificaciones

M Guias de usuario

[ Panel movil

§ Asistentes de voz

[ Recursos

CATEDU

Panel Web

E5 Caja de widgets

conTeoy

Quickstart Template

Interruptor

@

Deslizador

-0

Entrada numérica

- 0

Boton de imagen

Botdn de imagen de pagina web

@

Nombre Del Dispositivo « onine

& Propietario del dispositivo Bl Nombre de la empresa

Mensajes usados: 1.6k de 200.0k

® 0 ® L -
Dashboard
LED ROJO v1) LE.. v1  TEMPERATURA LM35 v5) HUMEDAD v71
of (m @
C %
SIMPSON (v2) 17 54
Off C’J 0 100 B 0 100
LCDv3) TEMPERATURA DHT11 (vé] NIVEL DE SONIDOQ (v&)
String :
c
PULSADOR (v4] 69 1848
0 100 )
ALARMA (v4)
Lol

Los puedes redimensionar, borrar, etc... En el botdn de la rueda dentada vas asociando el Widget

con el pin virtual V1, V2, ... V8

Label

Fuente https://blynk.io/

APP BLYNK IOT
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Hay una APP sencilla, que al loguearse YA APARECE EL DEVICE lo Unico que hay que hacer es el
TEMPLATE asociado, y es muy sencillo

Blynk loT ——
[ =

Blynk Technologies Inc.
Compras en la aplicacion

Aplicacion personalizada a velocidad sin codigo
B sunk
42% 1M+ H )
g ) a8
B 15,3 mil resefias @ Descargas PEGI3 @ We make Internet of Thlng_s wmrle _—" 2

Instalar en mas dispositivos 2 o

Podemos visualizar y crear las plantillas en el mdvil, para ello sigue las instrucciones

CASO ESP32 SMART HOME

ESP32 SMARTHOME he puesto de pines virtuales

e TEMPERATURA asociado al pin virtual V1 entero unidades 2C minimo 0 méximo 100 (por

ejemplo)
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e VENTILADOR asociado al pin virtual V2
e HUMEDAD asociado al pin virtual V3

() BiynkConsole CATEDUv | &
¥r Get Started X

SMART HOME
fifi Dashboards

{y Home
49¢ Developer Zone >

Z£ Datastreams
@ Devices [ Data Converters
¥ Automations 8, Web Dashboard
& Users ¥ Automation Templates
[l Organizations = Metadata
©® Locations % Connection Lifecycle

B Flest Manad\‘jnem >

Podemos poner multitud de widgets, vamos a simplificar con

e ESP32 al Template: Temperatura y humedad

Events & Notifications

User Guides

= ..  SMARTHOME
&
Datastreams

Q, Search datastream

3 Datastreams

D Name

2 TEMPERATURA
3 VENTILADOR1
4 HUMEDAD

Pin

V1

V2

V3

Color

Data Type

Integer

Integer

Integer

e Template al ESP32 un botdn para encender y apagar el ventilador

TEMPERA...

29 ©

Copyright 2026

(V1)

40

VENTILAD... (V2]

(0

HUMEDAD (V3]

85”

Messages used: 3.3k of 30k o

¥ Units

°C

Is Raw

false

false

false

-11 -

Max

40

100
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Programa en Steamakersblock

Ya tenemos :
e Template ID
e Template Name

e Token

Lo ponemos junto con los datos de nuestra Wifi

Inicializar

wi[J) Conectar a WiFi SSID [ &€ . . 1"

Iniciar
Bt

Template ID g2~ "0 5 5
BECEIGNLETG Y SMART HOME
Auth Token 2 T EC"E T
| -

Clave [ & [["

Para los datos de la ESP32 Temperatura y humedad al template:

Temporizador

Escribir pin virtual Formatear namero  DHT-11

Escribir pin virtual (EES Formatear nimero DHT-11

"J‘!I

T Pin como

" | Humedad % - Pinl e DEC - |

Y para los datos de Template hacia el ESP32, el botén ventilador
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B Valor recibido para V2 -

= 0D &

=

-

hacer | Motor ventilador

&

o

hacer | Motor ventilador

—
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Valor del pin virtual (numérico)

L8 19 (D12) - AR 18 (D13) -

Valor del pin virtual (numérico)

LY 19 (D12) - QLR 18 (D13) - B Parar -

-13 -
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Resultado

https://www.youtube.com/embed/Ps6bnVRFICE
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