CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Crear DASHBOARD en
Blynk.io

Vamos a crear un DASHBOARD o PANEL DE CONTROL para controlar nuestro ESP32.

ANADIR DEVICE

1. Vamos a Devices
2. Create New

New Device
way to create new device
Manual en

Choose a
From template

Create New
—

+ é

- Create new device from scratch
Cancel

Lo

3. Buscamos ESP32
4. Elegimos Quick start
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Let's find a best way to connect your device

Q

Arduinc Mega Arduino MKR WiFi 1010 Arduinc Nano 33 loT

pce @ Create New Device
fifi Dashboards

B CustomData 9 AWS loT Core Integration

4@ Developer Zone > Arduino ESP32 OTA Python Arduinc Boards

Arduino Nano RP2040 Connect Arduino Portenta C33

Device Provisioning Device Provisioning Dual-Connectivity
[ Devices o
JavaScript LED LILYGO T-PicoC3 LilyGe® TTGO T-PCle
ERC eations Nano33loT  NanoRP2040Conmect  NAF52  OpenWit
& Users Raspi SBC Seeed Wio Terminal SparkFun Blynk Board
WebSocket WiFi WiFi Provisioning
[l Organizations

Quickstart
Locations
0 A step-by-step g to get your first device online in less
than 5 minutes.

Start Now
© Snapshots

1 Fleet Management >
ESP-IDF Cellular MQTT Sample

“g In-App Messaging Cellular ESP-IDF integration with Blynk via MQTT.

CodaFvamnla = Nacumantatinon -

Arduino Uno Arduino UNO R4 WiFi o] Ca+ C99 Cellular CPP

&

<

ESP-IDF ESP8266 Ethernet FOTA FreeRTOS HTMLS
Lua Microduino MicroPython Mosquitto MQaTT
PlatformlO Provisioning Raspberry Pi Pica Raspberry Pi Pico W
STM32 Teensy TICC3220 TinyDuino UNO R4 WiFi
WiFi Provisioning Zephyr Clear selection X

Blynk.Edgent for MicroPython >

Enables secure BLE provisioning, OTA updates, multi-network
connectivity, and remote REPL access — all with built-in...

Code Example — Documentation -

MicroPython MQTT Sample <>

Minimal MQTT example for MicroPython devices.

CardaFyamnla = Dacumantatinon —

Nos saldra un cédigo que tiene tres cosas importantes que tienes que guardar (En download te

lo baja en formato .ino que lo puede leer el bloc de notas)

1. ID DE LA PLANTILLA

2. NOMBRE DE LA P LANTILLA

3. TOCKEN
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Quickstart

° Code

+ Hardware —— v IDE ——— +/ Blynk Library

Here is a code for your device

1. Enter your Wi-Fi network SSID (name) and password to connect your
device.

You can leave these fields empty and manually add WiFi credentials in your sketch.

Wi-Fi Network Name [SSID]
#define BLYNK_TEMPLATE_ID
#define BLYNK_TEMPLATE_NAME
#define BLYNK_AUTH_TOKEN

Password
2. Copy code from the right panel (or download it as a file).
3. Create a new sketch in your IDE and paste the code.

#define BLYNK_PRINT Serial
4. In IDE check that you are using correct board and port settings

5. Upload sketch to your board. #include <WiFi_h>
#include <WiFi t_h>
You can find other examples for your board here. #include <BlynkSinpleEsp32.h

« Back

5 Device activation

- 1

ckstart Template”

En el siguiente dialogo quiere meter el cédigo en el ESP32, dar a CANCELAR pues eso lo

harad Steamakersblocks

DATASTREAMS O FLUJO DE DATOS

Una vez creado el Device, le damos dos clicks y nos sale el Template. Al darle a EDIT tenemos
opcidn de ir anadiendo las variables asociadas a los pines virtuales, TE RECOMIENDO BORRAR LAS
QUE TE PONE Y ANADIR TU LOS PINES VIRTUALES por ejemplo en este caso DE ESP32 KEYSTUIDIO

TDR STEAM IMAGINA

NOMBRE PIN VIRTUAL TIPO UNIDAD MIN
LED ROJO V1 entero 0
SIMPSON V2 entero 0
LCD V3 CADENA

PULSADOR V4 entero 0
TEMPERATURA V5 entero oC 0
LM35
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PIN VIRTUAL TIPO

TEMPERATURA V6 entero
DHT11

HUMEDAD V7 entero

SONIDO V8 entero

UNIDAD

°C

%

MIN

MAX

100

100

4095

Ves afadiendo las variables que quieras visualizar o gobernar, dandoles las unidades,

valores min, max correspondientes

No utilices ni el potenciometro ni el sensor de luz, tal y como vimos en Sensores y

actuadores de la placa Imagina TDR STEAM, cuando hay comunicaciéon Wifi, estan

inutilizados.

B Blynk.Console CATEDU~ | &

¢ Comenzar X

al

I
S CustomData A r\\c\o\

Pansies

Quickstart Template

QUICKSTART TEMPLATE o

Flujos De Datos

Mensajes usados: 1.6k de 200.0k |

Preguntarala A ¥

= Cancelar

== Flujos de datos Q oo
Zona de desarrollador

B Conversores de datos 8 Flujos de datos
Dispositivos #  Panelweb
Nombre
Automatizaciones % Plantilas de automatizacior
8 LED ROJO
Usuarios £ Metadatos
7 SIMPSON
Organizaciones % Ciclo de vida de conexion
Ubicaciones £ Eventosy notificaciones 4 Lco
M Gulas de usuario
5 PULSADOR
Snapshots
0 Paneimévi
Gestion de flotas > 1 TEMPERATURA LM35
§ Asistentes de voz
Mensaieria en la aplicacion
@ Aecursos 3 TEMPERATURA DHT11
2 HUMEDAD
5 SONIDO
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TEMPLATE PANEL WEB

Una vez creado el Device, le damos dos clicks

Unidad
Essin

100

100

100

[ Ints
4 Ints
4 Ints
4 Inte
[ Inte

@
(e ]
>
@
@
@
>
(e )

wo o

Guardar ¥ Aplicar

4.
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B Blynk.Console My organization - 1179YN~ | {53
¢ Get Started Devices
fii Dashboards Q_ Start typing
4@ Developer Zone > % Add Filter
m My devices
) Devices
Name *  Auth Token
¥ Automations @ Quickstart Device - m=n .

&, Users

Si le damos dos clicks sale el Template
e En los tres puntos horizontales le podemos cambiar el nombre

e En el Edit podemos poner nuestros elementos

x Quickstart Device - ofine
@ & Javier E My organization - 1179YN

@ Q ® L e %, Edit

Renam@Ij

= 2r@gmail.com (you)

Lve 1h  6h  1d | o Tansfer o lye

=1

f:i Notifications Settings

Button Control < Update Firmware Uptime

Oﬂ: C’ < Reboot 0
& Data Importm
@ Erase Data

U] Delete

Vamos a ir afadiendo WIDGETS ASOCIADOS A ESOS DATASTREAMS para crear tu panel de

control, algunos son de pago [T]
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Blynk.Console

Comenzar
Paneles
Custom Data

Zona de desarrollador

Dispositivos

Automatizaciones

& Usuarios

Organizaciones

Ubicaciones

Snapshots

Gestién de flotas >

Mensajeria en la aplicacion

CATEDU ~

x

QUICKSTART TEMPLATE

@

i

Inicio

Flujos de datos

Conversores de datos

I e

Panel web

ES3

L

Plantillas de automatizaciér

Metadatos

Ciclo de vida de conexion

Eventos v notificaciones

Gulas de usuario

Panel movil

Asistentes de voz

Recursos

Label

Fuente https://blynk.io/
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APP BLYNK IOT

CATEDU

Quickstart Template

Panel Web

E5 Caja de widgets

conTeoy

Interruptor

~N
Deslizador
-0 +

Entrada numérica

0

Boton de imagen

Botdn de imagen de pagina web

@

Nombre Del Dispositivo « onine

& Propietario del dispositivo Bl Nombre de la empresa

Mensajes usados: 1.6k de 200.0k

® 0 ® L -
Dashboard
LED ROJO v1) LE.. v1  TEMPERATURA LM35 v5) HUMEDAD v71
of (m @
C %
SIMPSON (v2) 17 54
Off C’J 0 100 B 0 100
LCDv3) TEMPERATURA DHT11 (vé] NIVEL DE SONIDOQ (v&)
String :
c
PULSADOR (v4] 69 1848
0 100 )
ALARMA (v4)
Lol

Los puedes redimensionar, borrar, etc... En el botdn de la rueda dentada vas asociando el Widget
con el pin virtual V1, V2, ... V8


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-01/2026-01-19-21-54-28.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/blynk-gif.gif
https://blynk.io/
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Hay una APP sencilla, que al loguearse YA APARECE EL DEVICE lo Unico que hay que hacer es el
TEMPLATE asociado, y es muy sencillo

Blynk loT —
Blynk Technologies Inc. s 8- -
Compras en la aplicacion
L . . N 2
Aplicacion personalizada a velocidad sin codigo
B sunk
4,2% 1M+ H :
B 15,3 mil resefias @ Descargas PEGI3 @ We make Internet of Thlnl_‘._._'S wmp.le "' z
Instalar en mas dispositivos a o
o PR

Podemos visualizar y crear las plantillas en el mdvil, para ello sigue las instrucciones

CASO ESP32 SMART HOME

ESP32 SMARTHOME he puesto de pines virtuales

e TEMPERATURA asociado al pin virtual V1 entero unidades °C minimo 0 méximo 100 (por
ejemplo)
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e VENTILADOR asociado al pin virtual V2
e HUMEDAD asociado al pin virtual V3

() BiynkConsole CATEDUv | &
v GetStarted X = SMART HOME
SMART HOME
fifi Dashboards
Home
2 Developer Zone s @ Datastreams
Z£ Datastreams Q, Search datastream
@ Devices [ DataConverters 3 Datastreams
¥ Automations 8, Web Dashboard D Name Pin Color Data Type
& Users ¥ Automation Templates 2 TEMPERATURA V1 . Integer
[l Organizations = Metadata
3 VENTILADOR1 V2 . Integer
©® Locations % Connection Lifecycle
4 HUMEDAD V3 . Integer

£ Events & Notifications

[=:} F\eelManad\‘jnem > O Ve e

Podemos poner multitud de widgets, vamos a simplificar con

e ESP32 al Template: Temperatura y humedad
e Template al ESP32 un botdn para encender y apagar el ventilador

TEMPERA... (V1]  VENTILAD... (v2]

(0

“C
29 HUMEDAD (V3)

0 40 85"

Revision #2
Created 2025-10-23 21:52:44 CEST by Juanjo Mejias
Updated 2025-10-23 22:29:50 CEST by Juanjo Mejias
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Messages used: 3.3k of 30k ¢

¥ Units

°C

Is Raw

false

false

false

Max

40

100
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