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CATEDU
Reto de la APP hacia ESP32

Enunciado

Si recibe un cédigo, que encienda el ventilador. Por ejemplo:

e si recibe un 1 que se encienda el ventilador.
e si recibe otro cédigo, apaga el ventilador

Este enunciado parecido a otro del curso ESP32 en el aula

Programa

El programa es sencillo: https://www.steamakersblocks.com/web/project/2523984

Inicializar

TR (EE 2 O B e 1S ESP32 STEAMakers [ | Codigo PIN | ¢ EPEY) |

$  Fijar timeout m

| -

$  ¢Datos recibidos?

Establecer m . * Recibir como numero §§ Hasta salio de linea

e lectura + M= IN 1}
hacer | Motor ventilador (Y 19 (D12) + [N 18 (D13) ~

~

sino | Motor ventilador Q: V.Y 19 (D12) ~ QIN:Y 18 (D13)

La APP Arduino Bluetooth Control
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https://libros.catedu.es/books/esp32-en-el-aula/page/actividad-15-app-esp32app-serial-bluetooth-terminal
https://www.steamakersblocks.com/web/project/2523984
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-10/2025-10-24-08-37-02-mattermost-desktop-app.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-10/2025-10-24-08-57-50-mattermost-desktop-app.png
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Esta APP es para comunicacién PLACA->APP es decir, el Bluetooth sera como receptor de datos
nuestra placa electrénica (slave) y el mévil (master) como emisor de datos.

Esta APP permite enviar datos pero de distintas formas

como teclado
joystick

clasico
terminal

segun
inclinacion

métrica

Arduino Bluetooth Control

Esta APP es muy completa y configurable, aqui para descargarla de Google Play.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-01/2026-01-19-10-45-00-whatsapp.png
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.broxcode.arduinobluetoothfree
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Arduino Bluetooth Control

broxcode Herramientas Ak kA 172 8

El PEGI3

Contiene anuncios
© Esta aplicacion es compatible con todos tus dispositivos

Instalada

El cédigo de programa que tenemos que cargar en la placa se basa en escuchar de forma continua
el puerto serie. Cuando llegue el dato, se ejecutara la accién que le indiquemos. jjasi de
sencillo !!

https://giphy.com/embed/xTilzoyw4Yh3mRM5DG

Vincular movil

Hay que vincular nuestro mévil y nuestra APP de Android con el Arduino, para ello sigue este

sencillo tutorial:

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-

1vTOvG1z61MuzZXKmdiw4ga7z15FIQfeussqDNYzMau)SZUU2G2NIL7 M-

JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmMR/embed?start=falseloop=false&delayms=3000

El resultado

https://www.youtube.com/embed/zIHzJ]xNET24
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https://giphy.com/embed/xTiIzoyw4Yh3mRM5DG
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://www.youtube.com/embed/zlHzJxNET24

