
El sonido es un fenómeno que se da en la naturaleza y que involucra a la percepción
humana y al aprendizaje del entorno. Es una constante en nuestra vida salvo que
hayamos perdido la capacidad de escucha. El sonido es relevante y se estudia desde
muchos ámbitos del conocimiento;  la salud , la biología, el medio ambiente, física , la
tecnología, la música, el cine, el arte y nuevos medios,...

A nivel educativo, trabajar sobre el sonido permite la creación de proyectos de aprendizaje
integrados dentro de la educación STEAM ya que se pueden desarrollar proyectos desde el ámbito
científico- tecnológico, ingenieril o artístico.

Además, forma parte de la cultura maker y del “do it yourself'', por la posibilidad que ofrece de
crear bancos de sonido propios y ambientes sonoros de creación propia que se puede incorporar a
proyectos de cualquier disciplina. Todo ellos con  tecnología  de bajo coste y  open source,
programas de fácil uso y cuyo aprendizaje contribuye a la alfabetización tecnológica y al uso de las
tecnologías del aprendizaje.

Tiene aplicación en todas las asignaturas y en todos los niveles educativos y además se puede
utilizar en proyectos de centro como la radio en la escuela, en la creación de cortos educativos, la
megafonía de los centros educativos,....

1. ¿ Por qué un curso sobre
sonido, tecnología y
creación?
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