2. Grabando la voz

En bloques anteriores hemos conocido distintas cosas acerca del sonido: cémo sacar partido a
nuestras ideas en Audacity, cdmo grabar nuestros propios sonidos, y cd6mo crear los paisajes
sonoros adecuados a nuestro proyecto, trabajando con librerias descargadas de internet o con
sonidos grabados directamente por nosotros de nuestro entorno mas cercano.

Este bloque va a estar dedicado expresamente al tratamiento de la voz, ya que va a ser un
elemento indispensable en nuestros proyectos docentes.

También, igual que en el bloque 4, vamos a ver distintos efectos de modulacién de audio. Veremos
aspectos técnicos de los efectos que ayudardn a tener mas presencia a nuestra voz y efectos que
utilizaremos de forma creativa para nuestros proyectos.

También haremos un pequefio repaso por los distintos formatos y recursos educativos en los que
podremos aplicar todo lo aprendido.

Para grabar una voz en casa o en un entorno escolar, habrd que seguir unas recomendaciones
basicas para obtener un buen resultado.

1- Una sala sin ruidos: La sala donde grabemos debera estar lo mas aislada posible de posibles
ruidos que provengan de fuera de la sala (como: tréfico, gritos, taladros mananeros.) y de dentro
de la sala, (ruidos que nosotros mismos podamos crear, como golpes de boligrafo en la mesa u
objetos que se caen, relojes, alarmas...)

2- Una sala sin reverb: La sala no deberd estar vacia. Nos interesa que la voz suene los més seca
posible, para que la narracién o el didlogo se entiendan mejor.

No siempre es posible encontrar un sitio adecuado. Por ejemplo, si queremos grabar una
conversacion o un dialogo en un aula, habra que buscar una zona mas recogida para realizar
la grabacion.

Podemos probar a grabar voces en distintos ambientes para ver el efecto de la reverb
natural, como ya hemos visto en el Bloque 4, pero esta vez aplicado a nuestra voz en
distintos espacios.

3- Micréfono estéatico: Es muy importante, a la hora de grabar una voz, que el micréfono este
siempre a la misma distancia del interlocutor para evitar diferencias de volumen en la narracién.

Para ello utiliza pies de micro o micréfonos de pinza o solapa para anclar el micréfono al
interlocutor.



En los micréfonos de pinza hay que dejar bien anclado el cable del micro a la camiseta o chaqueta
del interlocutor, para evitar que el roce con la misma quede grabado. Puede ser un ruido que
arruine nuestra grabacion.

Una lista de micréfonos para movil:

https://www.compramejor.es/mejores-microfonos-moviles/

4- Realizar pruebas: Antes de abordar la grabacién definitiva, haz una grabacién de prueba y
confirma que esta sonando como tu quieres, sin distorsiones ni ruidos. Si no es asi, haz los cambios

oportunos y vuelve a probar sonido.

Lo importante es que lo que se grabe pueda ser entendido sin dificultad. Siempre podria
sonar mejor, pero si te suena bien, esta bien.

Recuerda que con un micréfono de solapa, una buena aplicacién de mévil y un ambiente adecuado
se pueden conseguir muy buenos resultados, siempre que tengamos en consideraciéon y se
trabajen previamente los puntos anteriores.


https://www.compramejor.es/mejores-microfonos-moviles/

5- Pero hemos de tener en cuenta que no todo son los aparatos. Cémo, dénde y con qué grabemos
es muy importante, pero también lo es la actitud del locutor. Asi, la primera de las normas a sequir,
imprescindible y por encima de cualquier otra, es la correcta VOCALIZACION. También la
locucién tranquila, el estudio previo de las respiraciones. Si hablamos como si estuviéramos
sonriendo, ganaremos en agudos y probablemente en claridad. Y también es posible que si leemos
de pie o0 en buena postura la locucion sea clara o esté mejor dramatizada, al poder gesticular.

Mantendremos la misma direccién hacia el micréfono. Esto puede ser importante en los micros de
solapa, ya que si hablamos en algin momento con la cabeza hacia abajo o estamos grabando
mientras mostramos la pantalla del ordenador podemos saturar la grabacion.

Podemos colocar atriles en los que situar los textos a leer, siempre en letra grande, con colores
diferenciados por actores o locutores; para ello podemos preparar una plantilla:

personaje locucién texto efectos
Hamlet José Ser o no ser, etc. Viento suave
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