2. ;Qué queremos hacer?

Queremos obtener sonidos que poder manipular y usar a nuestra voluntad con fines creativos o
didacticos: videos técnicos, videos artisticos, videos didacticos, juegos, videojuegos, ambientacion,
teatro, radio, etc.

Este seria un ejemplo sencillo y muy efectivo:
Aqui tenemos un buen video donde vemos cdémo conseguir determinados sonidos y su uso.

Y aqui tenemos un video donde vemos el uso en todo su alcance de estos recursos sonoros (en
cine esto se conoce como Foley, en honor al precursor de estas técnicas para su uso en radio).
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